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ENGLISH VERSION

Safety precautions

H DO NOT REMOVE PANEL COVERS BY
UNSCREWING.
To reduce the risk of electric shock, do not
remove the covers. No user serviceable parts
inside.
Refer servicing to qualified service personnel.

CAUTION:

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR SHOCK
HAZARD AND ANNOYING INTERFERENCE,
USE THE RECOMMENDED ACCESSORIES
ONLY.

WARNING:

H THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
To ensure safe operation, the three-pin plug must
be inserted only into a standard three-pin power
point which is effectively earthed through the
normal household wiring.

Extension cords used with the apparatus must
have three cores and be correctly wired to
provide connection to the earth. Wrongly wired

CAUTION:

In order to maintain adequate ventilation, do
not install or place this unit in a bookcase,
built-in cabinet or any other confined space.
To prevent risk of electric shock or fire hazard
due to overheating, ensure that curtains
and any other materials do not obstruct the
ventilation.

extension cords are a major cause of fatalities.

The fact that the apparatus operates satisfactorily
does not imply that the power point is earthed or
that the installation is completely safe. For your
safety, if you are in any doubt about the effective

The socket outlet shall be installed near the
equipment and easily accessible or the mains
plug or an appliance coupler shall remain readily
operable.

earthing of the power point, please consult a

qualified electrician.

WARNING:

« TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR

A warning that an apparatus with CLASS 1
construction shall be connected to a MAINS
socket outlet with a protective earthing
connection.

ELECTRIC SHOCK, DO NOT EXPOSE THIS

APPARATUS TO RAIN OR MOISTURE.

e THE APPARATUS SHALL NOT BE
EXPOSED TO DRIPPING OR SPLASHING
AND THAT NO OBJECTS FILLED WITH

This product complies with the following
European standard.

e EN55103-1, environment E4

¢ EN55103-2, environment E4

LIQUIDS, SUCH AS VASES, SHALL BE
PLACED ON THE APPARATUS.

[==]indicates safety information.




Safety precautions

Caution for AC Mains Lead

FORYOUR SAFETY PLEASE READ THE FOLLOWING TEXT CAREFULLY.
This product is equipped with 2 types of AC mains cable. One is for continental Europe, etc. and the other

one is only for U.K.

Appropriate mains cable must be used in each local area, since the other type of mains cable is not

suitable.

FOR CONTINENTAL EUROPE, ETC.
Not to be used in the U.K.

FOR U.K. ONLY
If the plug supplied is not suitable for your
socket outlet, it should be cut off and

appropriate one fitted.

FOR U.K. ONLY

This appliance is supplied with a moulded three pin
mains plug for your safety and convenience.

A 13 amp fuse is fitted in this plug.

Should the fuse need to be replaced please ensure
that the replacement fuse has a rating of 13 amps
and that it is approved by ASTA or BSI to BS1362.
Check for the ASTA mark &> or the BSI mark & on
the body of the fuse.

If the plug contains a removable fuse cover you
must ensure that it is refitted when the fuse is
replaced.

If you lose the fuse cover the plug must not be used
until a replacement cover is obtained.

A replacement fuse cover can be purchased from
your local Panasonic Dealer.

IF THE FITTED MOULDED PLUG IS UNSUITABLE
FOR THE SOCKET OUTLET IN YOUR HOME
THEN THE FUSE SHOULD BE REMOVED
AND THE PLUG CUT OFF AND DISPOSED OF
SAFELY. THERE IS A DANGER OF SEVERE
ELECTRICAL SHOCK IF THE CUT OFF PLUG IS
INSERTED INTO ANY 13 AMP SOCKET.

If a new plug is to be fitted please observe the
wiring code as shown below.

If in any doubt please consult a qualified electrician.
WARNING: THIS APPLIANCE MUST BE
EARTHED.

IMPORTANT: The wires in this mains lead are
coloured in accordance with the following code:

Green-and-Yellow: Earth
Blue: Neutral
Brown: Live

As the colours of the wires in the mains lead of this
appliance may not correspond with the coloured
markings identifying the terminals in your plug,
proceed as follows:

*The wire which is coloured GREEN-AND-
YELLOW must be connected to the terminal in the
plug which is marked with the letter E or by the
Earth symbol —-L or coloured GREEN or GREEN-
AND-YELLOW.

e The wire which is coloured BLUE must be
connected to the terminal in the plug which is
marked with the letter N or coloured BLACK.

e The wire which is coloured BROWN must be
connected to the terminal in the plug which is
marked with the letter L or coloured RED.

How to replace the fuse
1.Open the fuse compartment with a screwdriver.

Fuse

[——=]indicates safety information.




Information on Disposal for Users of Waste Electrical & Electronic Equipment (private households)

This symbol on the products and/or accompanying documents means that used electrical and electronic
products should not be mixed with general household waste.
For proper treatment, recovery and recycling, please take these products to designated collection points,
where they will be accepted on a free of charge basis. Alternatively, in some countries you may be able to
- return your products to your local retailer upon the purchase of an equivalent new product.
Disposing of this product correctly will help to save valuable resources and prevent any potential negative
effects on human health and the environment which could otherwise arise from inappropriate waste handling.
Please contact your local authority for further details of your nearest designated collection point.
Penalties may be applicable for incorrect disposal of this waste, in accordance with national legislation.

For business users in the European Union
If you wish to discard electrical and electronic equipment, please contact your dealer or supplier for further information.

Information on Disposal in other Countries outside the European Union

This symbol is only valid in the European Union.
If you wish to discard this product, please contact your local authorities or dealer and ask for the correct method of
disposal.
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configured

OSD menu operations.

How the model’s Operating Instructions manuals are

® The manual of this Compact Live Switcher (hereafter, “the unit”) is divided into two manuals: one is the
<Basics> (this manual), and the other is the <Operations and Settings> (CD-ROM).
Before installing the unit, be sure to read the <Basics> to ensure that the unit is installed correctly.

® This manual explains how to install the unit, how to check the video outputs and how to perform the

For details on how to operate the unit and select its settings, refer to the “Operating Instructions
<Operations and Settings>" (PDF file) on the CD-ROM supplied with the unit.
To read PDF files, you will need Adobe® Reader® which is available from Adobe Systems.
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Before use

H Overview

This unit is a 1 ME digital video switcher which
supports a multiple number of HD and SD formats.

B Trademarks and registered

Despite its compact size, it comes with four SDI inputs,

one DVI-D input, two SDI outputs and one DVI-D
output.

In addition to its background transition capabilities that

use the cut, mix and wipe functions, one keyer channel

and one PinP channel are provided to enable video
productions in a wide variety of forms.

Furthermore, using the multi view display settings,
the screen of a monitor can be split into a number of
sections to accommodate up to ten images, enabling
the number of monitors to be reduced and a space-
saving system to be configured at low cost.

By means of the IP connection, an operating
environment where the unit is tied in with the
AW-HE50 HD integrated camera and AW-RP50
remote camera controller is achieved.

B Concerning the Operating
Instructions

® For the purposes of these instructions, AW-HS50E

is referred to as “AW-HS50”.
Similarly, AW-HE50HE and AW-HE50SE are

referred as “AW-HE50,” and AW-RP50E is referred

to as “AW-RP50”.

® |nthese instructions, the phrases “pan-tilt head and
camera combination” and “camera integrated with
a pan-tilt head” are both referred to collectively as
“remote camera” except in places where specific
equipment is mentioned.

trademarks

Microsoft, Windows, Windows Vista, Windows 7 and
Internet Explorer are either registered trademarks
or trademarks of Microsoft Corporation in the
United States and other countries.

Intel and Intel Core are trademarks or registered
trademarks of Intel Corporation in the United States
and other countries.

Adobe and Reader are either registered trademarks
or trademarks of Adobe Systems Incorporated in
the United States and/or other countries.

Other names of companies and products contained
in these Operating Instructions may be trademarks
or registered trademarks of their respective owners.

Hl About copyright and licence

Distributing, copying, disassembling, reverse
compiling, reverse engineering, and also exporting in
violation of export laws of the software provided with
this unit are expressly prohibited.

B Concerning the ratings

display

The unit's name, model number and electrical ratings
are indicated on its bottom panel.



Before use

W Disclaimer of warranty

IN NO EVENT SHALL Panasonic Corporation

BE LIABLE TO ANY PARTY OR ANY PERSON,
EXCEPT FOR REPLACEMENT OR REASONABLE
MAINTENANCE OF THE PRODUCT, FOR THE
CASES, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO BELOW:

@ ANY DAMAGE AND LOSS, INCLUDING
WITHOUT LIMITATION, DIRECT OR INDIRECT,
SPECIAL, CONSEQUENTIAL OR EXEMPLARY,
ARISING OUT OF OR RELATING TO THE
PRODUCT;

(@ PERSONAL INJURY OR ANY DAMAGE
CAUSED BY INAPPROPRIATE USE OR
NEGLIGENT OPERATION OF THE USER;

(® UNAUTHORIZED DISASSEMBLE, REPAIR OR
MODIFICATION OF THE PRODUCT BY THE
USER,;

(@ INCONVENIENCE OR ANY LOSS ARISING
WHEN IMAGES ARE NOT DISPLAYED, DUE
TO ANY REASON OR CAUSE INCLUDING ANY
FAILURE OR PROBLEM OF THE PRODUCT;

(® ANY PROBLEM, CONSEQUENTIAL
INCONVENIENCE, OR LOSS OR DAMAGE,
ARISING OUT OF THE SYSTEM COMBINED
BY THE DEVICES OF THIRD PARTY;

® ANY INCONVENIENCE, DAMAGES OR
LOSSES RESULTING FROM ACCIDENTS
CAUSED BY AN INADEQUATE INSTALLATION
METHOD OR ANY FACTORS OTHER THAN A
DEFECT IN THE PRODUCT ITSELF;

(@ LOSS OF REGISTERED DATA CAUSED BY
ANY FAILURE;

ANY DAMAGES, CLAIMS, ETC. DUE TO
LOSS OR LEAKAGE OF IMAGE DATA OR
SETTING DATA SAVED ON THIS UNIT OR IN A
PERSONAL COMPUTER.

B Network security

As you will use this unit connected to a network, your
attention is called to the following security risks.

(@ Leakage or theft of information through this unit

(@ Use of this unit for illegal operations by persons
with malicious intent

® Interference with or stoppage of this unit by
persons with malicious intent

It is your responsibility to take precautions such as
those described below to protect yourself against the
above network security risks.

® Use this unit in a network secured by a firewall, etc.

e |f this unit is connected to a network that includes
PCs, make sure that the system is not infected by
computer viruses or other malicious entities (using
a regularly updated antivirus programme, anti-
spyware programme, etc.).

® Refrain from connections that use public lines.




Characteristics

Compact design

The unit features a compact design with its half-rack
size width (210 mm) and its 4RU size (177 mm)
depth.

The AW-RP50 remote camera controller (option)
also has the same size. When it is placed alongside
the unit, the two units are housed in the full rack
width.

Multiple formats supported

The signal formats supported by the unit

include both HD formats (1080/59.94i, 1080/50i,
1080/24PsF, 1080/23.98PsF, 720/59.94p and
720/50p) and SD formats (480/59.94i and 576/50i).

Five input systems and three output systems
featured

The unit comes with four SDI input connectors
(SDI'IN 1 to SDI IN 4) and one DVI-D input
connector (DVI IN).

It also comes with two SDI output connectors

(SDI OUT 1 and SDI OUT 2) and one DVI-D output
connector (DVI OUT).

Frame synchronizer system

A frame synchronizer is incorporated for each of the
inputs so that asynchronous video signals can be
selected with no accompanying shocks.

2-channel up-converter, 4-channel Dot by Dot
function and 4-channel video process function

An up-converter is incorporated in SDI IN 3 and
SDIIN 4.

A Dot by Dot function is incorporated for all the SDI
input connectors (SDI IN 1 to SDI IN 4).

By using this function and the PinP function
together, SD materials can be embedded in HD
images with no deterioration in the image quality.
The video process function is incorporated in all the
SDI input connectors (SDI'IN 1 to SDI IN 4) to make
it possible to adjust the colours at the input stage of
the switcher.

Multi view display function

® One channel is provided for the multi view display
function.
The user can select whether the screen is to be
splitinto 10, 9, 6, 5 or 4 sections.

® On each split screen, the user can assign PGM,
PVW, AUX or other materials in addition to input
materials.

Many different effect functions provided

® The unit enables the user to select wipe or mix as
the type of background transition.

® A 1-channel keyer function is provided. The user
can select linear keys, luminance keys or chroma
keys as the key type.

® One PinP channel and one AUX bus system are
available.
The user can choose not only cut transitions
but also mix transitions as the effect yielded for
switching materials using the PinP bus and AUX
bus. (Bus transition function)

2-channel frame memory (8 bits)

® The user can select the still images stored in the
frame memory as the bus material.

e Stillimages can be transferred from the host
computer, which is connected to the unit via a LAN,
to the frame memories.

Audio level meter display function

e This function enables the level of the embedded
audio signals transferred by SDI input to be
displayed.



Characteristics

Straightforward and flexible operability

The control panel layout includes a row of five
crosspoint buttons for the A bus and another row of
five crosspoint buttons for the B bus. Using these
buttons together with the SHIFT button enables a
total of ten images to be switched. Cut switches are
also made possible by the CUT button.

Separate buttons enable the PinP, KEY and FTB
functions to be turned ON or OFF in a single-step
action.

The slide lever is not only used to initiate
background transition operations but it can also

be allocated to execute PinP and KEY fade in/out
operations.

Two USER buttons located on control panel.

Using these buttons together with the SHIFT button
allows a total of four user settings (USERT1 to
USER4) to be allocated.

PinP settings or WIPE pattern settings can be
allocated to the USER buttons.

On-screen display (OSD)

The setting menus can be displayed on an external
monitor from the SDI OUT 2 and DVI OUT output
connectors.

(These menus cannot be displayed using the

SDI OUT 1 output connector.)

Function for linkup with a remote camera
controller using IP connection

The unit can be connected to a Panasonic remote
camera controller using a network.

By linking it with a remote camera controller, it is
possible to put together a highly efficient operating
environment.

Supported remote camera controller:

AW-RP50
Only one switcher (the unit) can be linked with a
remote camera controller.

[Display of camera information]
The camera setting information (iris, gain and so
on) obtained by the AW-RP50 can be displayed
in the AUX output or on the split screens of multi
view display.

[Transmission of tally information]
The unit's ON AIR tally information can be sent
to the AW-RP50.

[Switching of materials]
The bus materials of the switcher (the unit) can
be selected from the AW-RP50.
They can be switched in tandem with the
selection of the camera using the AW-RP50.
(Control buses supported: AUX, PVW, PinP,
KEY-F)

[Focus assist function]
By operating the buttons on the AW-RP50, it
is possible to switch to the multi view display
screen from the full screen display of the camera
images.
(Control bus supported: AUX)

[Parameter operation using PAN/TILT lever and

ZOOM button]
The PAN/TILT lever and ZOOM button on the
AW-RP50 can be used to change the parameters
of the switcher (the unit).




Accessories

Check that the following accessories are present and accounted for.

Operating Instructions <Basics> (this manual) .......... 1 AC AdAPLET ..eieiiieiie e 1

CD-ROM .o 1 Power cable (2 m) ...ccccveeiiiieeeeeee e 2
® Operating Instructions <Basics>
® Operating Instructions <Operations and Settings>
e Data Transmission Software

Required personal computer environment

Run the software that is provided with the switcher on a host computer which satisfies the following specifications.

CPU Intel® Core™2 DUO 2.4 GHz or faster recommended

Memory Windows® XP:
512 MB or more

Microsoft® Windows Vista®, Microsoft® Windows® 7:
1 GB or more

Network function 10BASE-T or 100BASE-TX

Image display Resolution: 1024 X 768 pixels or more
function Colour generation: True Color (24 bits or more)
Supported operating | Microsoft® Windows® XP, Microsoft® Windows Vista®,
system Microsoft® Windows® 7

Hard disk drive At least 50 MB of free memory

Other CD-ROM drive

(for using the Operating Instructions and various software)

Adobe® Reader®
(for browsing the Operating Instructions on the CD-ROM)




Operating precautions

@In addition to heeding the points presented in the “Safety precautions”,
observe the following precautions as well.

Handle carefully.

Do not drop the product, or subject it to strong shock
or vibration.

Do not carry or move the product by the slide lever.
This is important to prevent trouble.

Use the product in an ambient temperature of 0 °C
to +40 °C.

Avoid using the product at a cold place below 0 °C or
at a hot place above +40 °C because extremely low or
high temperature will adversely affect the parts inside.

Power off before connecting or disconnecting
cables.

Before plugging or unplugging the cables, be sure to
switch power off.

Avoid humidity and dust.

Avoid using the product at a humid, dusty place
because much humidity and dust will cause damage to
the parts inside.

Maintenance

Wipe the product using a dry cloth. To remove
stubborn dirt, dip a cloth into a diluted solution of
kitchen detergent (neutral), wring it out well, and wipe
the product gently.

Then, after wiping the product with a moist cloth, wipe
it again with a dry cloth.

Caution

® Avoid using benzine, paint thinners and other
volatile fluids.

e [f a chemical cleaning cloth is to be used,
carefully read through the precautions for its use.

Precaution to be observed during production

This product’s image switching and image effect
functions can be used to produce images which flicker
rapidly or images which change rapidly.

However, bear in mind when using these functions

in production that the kinds of images produced

may have an adverse effect on the viewer’s physical
well-being.

When the product is to be discarded

When the product is to be discarded at the end of its
service life, ask a specialized contractor to dispose of
it properly in order to protect the environment.

Concerning the consumable parts

® Cooling fan:
This is a consumable part.
As a general rule, replace it every 5 years or so
(when the unit has been operated for 15 hours a
day).

® AC adapter:
This is a consumable part.
As a general rule, replace it every 5 years or so
(when the unit has been operated for 15 hours a
day).

The period when the consumable parts need to
be replaced will differ depending on the operating
conditions.

When the time comes to replace one of these
parts, be absolutely sure to ask your dealer to
do the job.
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1. Parts and their functions

1-1. Control panel

O 6 069 0 PO 060 ©
]
7 N
Panlsonic ICompact Ljve Swjitcher AWFHS50

¢ o0 0|l o o

POWER ALARM LINK USER 1 USER 2(4) SHIFT OSD/TIME ~ OSD ON

06 & M o—re

X PinP KEY-F/S PinP ON KEY ON FTB ON
BUS DELEGATION

WIPE
—TRANSITION TYPE —

000 e e ®
@ L
PGM PVW KEY OUT CLN MV
| 16) 207 3 49  sfo J
KEY-F G—
2110006 @ @
\ l
g J
(16713)
© POWER indicator [POWER] @® LINK indicator [LINK]
This indicator lights when the POWER switch This indicator lights when the unit is linked on
(eD) on the rear panel is set to ON while power is a network with the AW-RP50 remote camera
supplied to the DC IN connector (D). controller available as an option.
The link setting must be enabled at both the unit
and AW-HS50.

@ ALARM indicator [ALARM]
This indicator lights when the cooling fan (D)
has stopped running, when there is a problem
with the power supply (voltage drop) or when
the temperature inside the unit has reached an
abnormally high level.
When this occurs, an alarm message appears on
the OSD menu while the OSD menu is displayed on
an external monitor (in the OSD ON status).
The alarm information can be output to an external
device from the unit’'s TALLY/GPI connector (€D).
= Refer to “5-2. TALLY/GPI” (<Operations and

Settings> Operating Instructions).

When an alarm has occurred, stop using the unit
immediately, and be absolutely sure to contact your
dealer.
Continuing to use the unit even after an alarm has
occurred could damage the unit.
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1. Parts and their functions

O USER buttons [USER 1, USER 2]

Any four functions selected from among the menu
items can be assigned to the USER 1 button and
USER 2 button, and then used.
The functions registered in [USER1] and [USERS3]
are assigned to the USER 1 button whereas the
functions registered in [USER2] and [USERA4] are
assigned to the USER 2 button.
While the SHIFT button (@) is held down, the
function registered in [USER3] or [USER4] can be
selected.
Button indicator ON:
The functions assigned to the USER buttons
are enabled.
Button indicator OFF:
The functions assigned to the USER buttons
are disabled.

When “[2] WIPE Menu”, “[3] PinP Menu” or “[5] KEY

Adjust Menu” is displayed on the OSD menu or

when the chroma key marker is in the ON status,

these buttons function as short-cut buttons for

specific setting items.

= Refer to “1-8. Setting the USER buttons”
(<Operations and Settings> Operating
Instructions).

@ SHIFT button [SHIFT]

This is pressed to call the [USER3] and [USER4]
functions which have been assigned to the USER 1
button and USER 2 button or to call the XPT6 to
XPT10 materials which have been assigned to
crosspoint buttons [1] to [5].
Button indicator ON:
The SHIFT button is enabled.
Button indicator OFF:
The SHIFT button is disabled.
(The functions executed using the SHIFT
button take effect only while the button is held
down.)

® OSD/TIME dial [OSD/TIME]
The following operations are performed using this
dial.

® When the main menu is displayed:
Turn the OSD/TIME dial to select a submenu,
and press the dial to enter the selection.

o When a submenu is displayed:
Turn the OSD/TIME dial to select a setting item,
and press the dial to enter the selection.
When the dial is turned while a setting is
blinking, the setting changes, and when the dial
is pressed, the blinking part moves to the right.
When the dial is held down while a setting is
blinking, the setting is restored to default value.
(However, the network settings are not returned
to their default values.)

® When the dial is turned while it is still held down
after the PinP ON, KEY ON, FTB ON or AUTO
button has been held down, the respective
transition duration can be changed.

@ OSD ON button [OSD ON]
This selects whether the OSD menu is to be
displayed or hidden.
Each time the OSD ON button is held down, the
OSD menu is switched between displayed and
hidden.
Button indicator ON:
The OSD menu is displayed.
Button indicator OFF:
The OSD menu is hidden.

@ PinP ON button [PinP ON]
This is used to combine PinP (picture-in-picture)
images for the transition duration which has been
set.

Press the button.

. Blinks )l
! Image combining is )
The button now underway. Lights

indicator goes off.
Images can no
longer be combined.

Image combining
is now completed.

Lights
D3 :

Image combining is
now disabled. Press the button.

By turning the OSD/TIME dial (®) while keeping
the PinP ON button pressed after the button has
been held down, the transition duration can be
changed.

12 (E)




1. Parts and their functions

O KEY ON button [KEY ON]
This is used to combine key materials for the
transition duration which has been set.

Press the button. i

. Blinks )l

' Image combining is )
The button now underway. Lights
indicator goes off. Image combining

Images can no is now completed.
longer be combined.

Lights |
(3 i

Image combining is
now disabled. Press the button.

By turning the OSD/TIME dial (®) while keeping
the KEY ON button pressed after the button has
been held down, the transition duration can be
changed.

(O FTB ON button [FTB ON]
Press this button to fade out the programme image
to a black screen for the transition duration which
has been set.
When the button is pressed again, the programme
image is faded in from the black screen.

Press the button. i
Blinks

|

' Now fading out. )I
The button Lights
indicator goes off. Fade-out is now
Programme image completed.

Lights ,
3 i

Now fading in. Press the button.

An image other than the black screen can be set as

the screen to which the programme image is to be

faded out.

= Refer to “1-5. FTB (fade to black)” (<Operations
and Settings> Operating Instructions).

By turning the OSD/TIME dial (®) while keeping

the FTB ON button pressed after the button has

been held down, the transition duration can be

changed.

® CUT button [BKGD CUT]
This instantly initiates a transition for the currently
selected operation.
Button indicator ON:
The transition is being executed.
Button indicator OFF:
The transition is complete.

@® AUTO button [BKGD AUTO]
This automatically initiates the transition for the
transition duration which has been set.
(Auto transition)
Button indicator ON:
Auto transition is being executed.
Button indicator OFF:
Auto transition is complete.
If the AUTO button is pressed while auto transition
is being executed, the auto transition operation is
aborted.
When the button is pressed again after the
operation was aborted, the remaining transition is
executed.
When the AUTO button is pressed with the slide
lever (®) at a midway setting, the transition is
executed in the remaining time from the midway
status.
By turning the OSD/TIME dial (®) while keeping
the AUTO button pressed after the button has been
held down, the transition duration can be changed.

@ Slide lever
This is used when executing transitions manually.
When the slide lever is moved to the end, the
transition is completed.
If it has been moved while an auto transition was
being executed, operation will switch to manual as
soon as the position of the slide lever has gone
beyond the amount of the transition having been
executed.
It is possible to select a background, key or PinP
using a menu for materials involving transitions.
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1. Parts and their functions

@ MIX button [MIX]

This is used to execute transitions (MIX transitions)
while overlapping the images of the A bus and
B bus (or images of the PGM bus and PST bus).
While a transition is being executed, the total of
the A bus and B bus (or PGM bus and PST bus)
outputs is held at 100 %.
When the MIX button is pressed, its indicator lights
to show that this function is now selected.
If the WIPE button ({B) is now pressed, the function
selection is released, and the indicator goes off.

Button indicator ON:

A MIX transition is being selected.

® WIPE button [WIPE]

This is used to execute transitions using the
selected wipe pattern.
When the WIPE button is pressed, its indicator
lights to show that this function is now selected.
If the MIX button (@) is now pressed, the function
selection is released, and the indicator goes off.
By turning the OSD/TIME dial (@®) after the WIPE
button has been held down and while the button is
still pressed, the wipe pattern can be changed.

Button indicator ON:

Wipe selection underway

(O Bus tally indicators [A, B]

The indicator corresponding to the bus whose

programme (PGM) materials are being output lights.
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(@ BUS DELEGATION buttons

[AUX, PinP, KEY-F/S]
These are used to select the buses which output
the materials selected by the crosspoint buttons
(® ©)
Any of four lighting statuses are established: the
status in which the indicators of all of the three
buttons are off, and the statuses in which the
indicator of one of the buttons is blinked. (It is not
possible for the indicators of two of the buttons to
be blinked at the same time.)
® When one of the buttons is pressed while
the indicators of all three buttons are off, the
indicator of the pressed button blinks.
® \When the button whose indicator is blinked is
pressed, its indicator is turned off.
When a button whose indicator is not blinked is
pressed, only the indicator of the pressed button
blinks.

The following operations can be undertaken in each
of these statuses.

1. When the indicators of all three buttons are
off:
In this status, the materials of the bus that
executes background transitions are selected.

2. When the indicator of the AUX button is
blinked:
In this status, the AUX bus materials are
selected.

3. When the indicator of the PinP button is
blinked:
In this status, the PinP bus materials are
selected.

4. When the indicator of the KEY-F/S button is
blinked:
In this status, the key fill bus and key source bus
materials are selected.




1. Parts and their functions

2. When the indicator of the AUX button is
blinked:

(® A bus crosspoint buttons [1 to 5]
( B bus crosspoint buttons [1 to 5]

These are used to select the materials to be output
to the PGM bus, PST bus, AUX bus, PinP bus and
KEY-F/S bus.

When a button is pressed and the material
allocated to that button is selected, the indicator of
the button lights.

Depending on the status of the BUS DELEGATION
button () indicators, the operation performed
differs as follows.

1. While the indicators of all three buttons are
off:
When one of the crosspoint buttons is pressed,
the materials of the buses which execute the
background transitions are selected.

[B bus crosspoint buttons]
These are used to select the PST bus
materials.
When a button from [1] to [5] is pressed, the
material assigned to the corresponding XPT1
to XPT5 is selected.
When a button from [1] to [5] is pressed while
the SHIFT button is held down, the material
assigned to the corresponding XPT6 to XPT10
is selected.

[A bus crosspoint buttons]
These are used to select the PGM bus
materials.
When a button from [1] to [5] is pressed, the
material assigned to the corresponding XPT1
to XPT5 is selected.
When a button from [1] to [5] is pressed while
the SHIFT button is held down, the material
assigned to the corresponding XPT6 to XPT10
is selected.

< Memo &

Using the OSD menu, A/B, PGM(A)/PST(B) or

PGM(B)/PST(A) can be selected as the bus mode.

The description given above applies when the

PGM(A)/PST(B) has been selected.

= Refer to “1-1-4. Selecting the bus mode”
(<Operations and Settings> Operating
Instructions).
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When one of the crosspoint buttons is pressed,
the AUX bus material is selected.

[B bus crosspoint buttons]
When a button from [1] to [5] is pressed, the
material assigned to the corresponding XPT1
to XPT5 is selected.
When a button from [1] to [5] is pressed while
the SHIFT button is held down, the material
assigned to the corresponding XPT6 to XPT10
is selected.

[A bus crosspoint buttons]
When a button from [1] to [5] is pressed,
PGM, PVW, KEY OUT, CLN or MV is selected
respectively.

3. While the indicator of the PinP button is
blinked:
When a B crosspoint button is pressed, the PinP
bus material is selected.

[B bus crosspoint buttons]
When a button from [1] to [5] is pressed, the
material assigned to the corresponding XPT1
to XPT5 is selected.
When a button from [1] to [5] is pressed while
the SHIFT button is held down, the material
assigned to the corresponding XPT6 to XPT10
is selected.

4. While the indicator of the KEY-F/S button is
blinked:
When one of the crosspoint buttons is pressed,
the key fill bus or key source bus material is
selected.

[B bus crosspoint buttons]
These are used to select the key fill bus
materials. When a button from [1] to [5]
is pressed, the material assigned to the
corresponding XPT1 to XPT5 is selected.
When a button from [1] to [5] is pressed while
the SHIFT button is held down, the material
assigned to the corresponding XPT6 to XPT10
is selected.

[A bus crosspoint buttons]
These are used to select the key source bus
materials.
When a button from [1] to [5] is pressed, the
material assigned to the corresponding XPT1
to XPT5 is selected.
When a button from [1] to [5] is pressed while
the SHIFT button is held down, the material
assigned to the corresponding XPT6 to XPT10
is selected.



1. Parts and their functions

1-2. Rear panel
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@ POWER switch [POWER]

When the POWER switch is set to the ON position,

the POWER indicator (@) lights, and the unit can
be operated.

@ SDI OUT connectors [SDI OUT 1, 2]

These are the HD/SD SDI signal output connectors.

The following signals can be assigned to the
connector by menu operations:

® éog

@ SDI IN connectors [SDI IN 1 to 4]
These are the HD/SD SDI signal input connectors.
The following input modes can be set by menu
operations:
SDI IN 1, 2: Normal, DbyD
SDI IN 3, 4: Normal, DbyD, UC, Auto
The video process function can be used for all the
SDI IN 1 to 4 input signals.
® The up-converter cannot be used for SDI IN 1
and 2.

® When signals differing from the system format

‘ PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEYOUT

have been input, they are replaced with black

e At the SDI OUT 1 connector, the output signals
are split into two and output through two
connectors.

It is the same signal that is output.

The OSD menu, multi view display frame, tally
information, names of the materials and audio
level meters are not displayed for the signals of
the SDI OUT 1 connector.

When the high-resolution multi view mode is

enabled, it is not possible to assign MV signals.

signals.

(However, when HD has been selected as the
system format setting and DbyD or UC has been
selected as the input mode setting, SD signals
with the same vertical frequency can be input.)

@ DVI IN connector [DVI IN]
This is the DVI-D signal input connector.
Signals with the following resolution can be input to
this connector.

Digital RGB (vertical frequency: 60 Hz):

XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768),
SXGA (1280 x 1024), WSXGA+ (1680 x 1050),
UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)

Digital RGB:
1920 x 1080/50p, 1920 x 1080/59.94p

® Analogue signals cannot be input to this
connector.
A DVI-I cable cannot be used.
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1. Parts and their functions

@ DVI OUT connector [DVI OUT]

This is the DVI-D signal output connector.
Signals with the following resolution can be output
from this connector by menu operations.

Digital RGB (vertical frequency: 60 Hz):

XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768),
SXGA (1280 x 1024), WSXGA+ (1680 x 1050),
UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)

Digital RGB:
1920 x 1080/50p, 1920 X 1080/59.94p

Furthermore, the following signals can be assigned
by menu operations.

PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEYOUT

The connector supports the high-resolution multi

view mode so that images can be output at a high

resolution when SD has been selected as the

system format.

® Analogue signals cannot be output from this
connector.
A DVI-I cable cannot be used.

® \When the high-resolution multi view mode
has been enabled, MV signals are assigned
to the DVI OUT connector, and they cannot
be assigned to the SDI OUT 1 connector or
SDI OUT 2 connector.

@ LAN connector [LAN] (RJ-45)

(10BASE-T/100BASE-TX)

The remote camera, remote camera controller and
host computer supporting IP connections to this
LAN connector are connected using LAN cables.
When a device is connected directly to the unit, use
a crossover cable (category 5 or above).

When a device is to be connected to the unit
through a hub (switching hub), for instance, use a
straight cable (category 5 or above).

@ TALLY/GPI connector [TALLY/GPI]
(D-sub 15-pin, female, inch thread)
This connector features five contact input ports
for controlling the unit from an external device and
seven open collector output ports for outputting the
tally information and alarm information from the unit.

@ Cooling fan

@ DC IN connector [12V = IN] (DC 12V, 2.0 A)
The AC adapter provided with the unit is connected
to this connector.

@ Ground terminal [SIGNAL GND]
Connect this to the system’s ground.

€ SERVICE switch [SV/NM]
This switch is used for maintenance purposes.
For normal operations, select the “NM” position.

€@ Wire fastening fitting
An anti-theft wire available on the market can be
fastened to this fitting to prevent theft.
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2. Preparations

2-1. Installation precautions

@In addition to heeding the points presented in the “Safety precautions”,
observe the following precautions as well.

Be absolutely sure to ask your dealer to do the jobs of installing and connecting the unit.

Connecting the power supply Handle carefully!
® Be absolutely sure to use only the power cable and ® Dropping the unit or subjecting it to strong impact or
AC adapter supplied with the unit. vibration may cause trouble and/or malfunctioning.
® The power cable supplied with the unit has a 3-pin
plug with a grounding terminal. Do not allow any foreign objects to enter
Connect it to a 3-pole outlet which has been inside the unit!
connected to ground. ' e Allowing water, metal items, scraps of food or other
® Be absolutely sure to connect the ground terminal foreign objects inside the unit may cause a fire and/
(SIGNAL GND) at the rear of the unit to the system or electric shocks.
ground.
® Insert the DC plug as far as it will go until it locks Choosing the best installation location
into position. . e This unit is designed for indoor use only.
¢ When the unit is not going to be used for a e Install the unit on a sufficiently strong, stable and
prolonged period of time, turn off its power, and level surface for use.
disconnect the power plug from the AC outlet. e Ensure a space of at least 100 mm around the front

and rear vents to avoid obstructing ventilation.
In particular, ensure sufficient space between
ventilation and wiring when using mounted in a
panel or table.

® Do not install the unit in a manner in which its
cables and other accessories can be easily
damaged.

® Do not install the unit in a cold place where the
temperatures will drop below 0 °C or in a hot place
where the temperatures will rise above +40 °C.

® Avoid installing the unit where it will be exposed to
direct sunlight or to the hot air that is blown out from
other products.

® |nstalling the unit in a very humid, dusty or
vibration-prone location may give rise to trouble.

BB\
Ventilation holes

O ﬁ UH'
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2. Preparations

2-2. Connections with other devices

2-2-1. Block diagram

INPUT 1 to 4

(SDI)

INPUT 5
(DVI-D)

D Power cable

AW-HS50
DbyD FS BLACK
SDI'IN 1 | Y | VPG BKGD TRANS SDIOUT 1
COLOR (CUT, MIX, WIPE) *1, %2
soine 0D [FS prep
VPrc COLOR Output 1, 2
BAR KEY (SDI)
(LIN, LUM, CHROMA) 0sD
Dbyb| | FS FMEM 1
SDIINS o2 o e ouT MV SDI OUT 2
FMEM 2 MTX Frame
DbyD| [ FS MV
SDI IN 4 FTB
uc VPrc Tally
Src
IN AUX Name
MTX Output 3
DVIIN MULTI VIEW e PVIOUT | | ovio)
caler evel
Meter
TALLY/GPI LAN
(D-sub, 15-pin) (RJ45)
L »
i [Output, 7 pin] i i [Input, 5 pin] i Hub %4
AC adapter ! (DTALLYOUT1 i} (10)TALLY DISABLE !
! (@ TALLYOUT2 i} (11) AUTO ‘
! (3)TALLYOUT3 i (12)CUT |
! (9TALLYOUT4 11 (13)KEYON | *5 AW-RP50
! (5)TALLYOUT5 i | (14)PinP ON 1
i (6) ALARM S ———
i (7) KEY ON ' | (15)GND
*5 AW-HE50
*5 PC

%1: Atthe SDI OUT 1 connector, the output signals are split into two and output through two connectors.
%2: The setting menus (OSD), multi view display frame, tally information, names of the materials and audio
level meters are not displayed for the signals of the SDI OUT 1 connectors.
%3: Use a crossover cable when connecting the unit and another device on a 1:1 basis without going through
a hub (switching hub).
%4: Use a switching hub.
%5: Communication over the internet is not possible.
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2. Preparations

2-2-2. Example of connections

HD SDI —>
HD SDI =>
*2 T see seee _D0000
HD SDI —> SDI monitor
HD SDI =>
*2
HD SDI —>
HD SDI =>
D SDI e
DS = SDI monitor
SD camera
DVI-D —>
H DVI-D => *4
| *3 PC monitor
1
g
PC
ml | | =
JGNAL GN: @
\/\} cl@|o on
——SDI iT: —— —1-SDIIN
& @) @ E
w4 PO OO OFO g
TALLY7GPl DVI OUT DV, IN
@ = \DWWRHH"_ BRARRIRRI— @ BooT
clEmle Ee (3
—
Compact Live Switcher AC adapter
AW-HS50
Power cable

%1:

%*2:

%3:
%4:

The up-converter works only with the SDI IN 3 and SDI IN 4 inputs.

(The Dot by Dot mode works with all four SDI IN 1 to 4 inputs.)

The two signals which are output from the SDI OUT 1 connectors are identical.

The OSD menus, multi view display frame, tally information, names of the materials and audio level
meters are not displayed for the signals of these connectors.

Analogue signal input is not supported.

Analogue signal output is not supported.
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2. Preparations

@ Example of IP connections
(connecting the unit to the AW-HE50 and AW-RP50)

AW-HE50S

= =] ==

AW-HE50S

L LAN cable L1
SDI video signal — - Monitor 2 (straight cable) — 1
Monitor 1 Switching hub [ 2220000 |
LAN cable
= = (straight cable)
° .00 00O
00000 00O
o o 0
OooO0 L O — L —— e
ceeee (@ Monitor Monitor co00000oo0
coB0OOd o
Y/ =]
AW-HS50 o o
AW-RP50

21 (E)



2. Preparations

2-3. Turning the unit’s power on
and off

B Turning on the power

1 Set the POWER switch to the ON position.

When power is supplied to the unit, the POWER
indicator lights up green.

H Turning off the power

1 set the POWER switch to the OFF
position.

The unit’s power is turned off, and the POWER
indicator goes off.

2-4. Checking the video output
Described below are the steps taken to display the

unit's OSD menu on an external monitor to check the
unit’s video output.

2-4-1. Displaying the OSD menus on a
PC monitor

1 Connect the PC monitor to the unit’s
DVI OUT connector.

2 Turn on the power of the PC monitor.

W

Turn on the power of the unit.

4 Hold down the OSD ON button.

The OSD ON button indicator lights, and the OSD
menus are displayed on the PC monitor.

If the OSD menus do not appear on the monitor,
refer to “2-5-2. How to forcibly display the OSD
menus”.

Note

If the OSD menu fails to appear on the PC monitor
even after the above steps have been taken, it may
mean that the PC monitor does not support the
unit’s DVI output format.

Check the input specifications of the PC monitor.
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2. Preparations

2-4-2. Displaying the OSD menus on
an SDI monitor

1 Connect the SDI monitor to the unit’s
SDI OUT 2 connector.

2 Turn on the power of the SDI monitor.
3 Turn on the power of the unit.

4 Hold down the OSD ON button.

The OSD ON button indicator lights, and the OSD
menus are displayed on the SDI monitor.

If the OSD menus do not appear on the monitor,
refer to “2-5-2. How to forcibly display the OSD
menus”.

~— Notes

® The OSD menus cannot be output from the
SDI OUT 1 connector.

e |f the OSD menu fails to appear on the SDI
monitor even after the above steps have been
taken, it may mean that the video format which
has been set in the unit is not the correct one.
Take the steps in the next section to change the
unit’s video format.
1= Refer to “Changing the video format”.

@ Changing the video format

If the OSD menus cannot be displayed even when the
SDI monitor has been connected to the unit, the video
format must be changed.

Follow the steps below to change the video format.

If the OSD menus can be displayed using a PC
monitor, change the video format by following the
steps in “4-1-1. Setting the video format” (<Operations
and Settings> Operating Instructions).

1 Turn off the power of the unit.

2 Turn on the unit’s power while at the
same time holding down the button
that corresponds to the video format
supported by the SDI monitor.

Button to press at the same time Video format
[OSD ON] + A bus crosspoint [1] 1080/59.94i
[OSD ON] + A bus crosspoint [2] 1080/50i
[OSD ON] + A bus crosspoint [3] 720/59.94p
[OSD ON] + A bus crosspoint [4] 720/50p
[OSD ON] + A bus crosspoint [5] 1080/24PsF
[OSD ON] + B bus crosspoint [1] 1080/23.98PsF
[OSD ON] + B bus crosspoint [2] 480/59.94i
[OSD ON] + B bus crosspoint [3] 576/50i

3 Hold down the OSD ON button.

The OSD ON button indicator lights, and the OSD
menus are displayed on the SDI monitor.

Note

If the OSD menu fails to appear on the SDI monitor
even after the above steps have been taken, it may
mean that the SDI monitor does not support the
unit’s SDI output format.

Check the input specifications of the SDI monitor.
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2. Preparations

2-5. OSD (on-screen display)
menu operations

The unit’s settings are selected using the OSD menus
which are displayed on the external monitor.
Described here is how to operate the OSD menus.

2-5-1. Displaying and clearing the
OSD menus

@ Basic operations

When the OSD ON button is held down, the OSD

ON button indicator lights, and the OSD menus are
displayed on the external monitor.

When the OSD ON button is held down while an OSD
menu is displayed, the OSD ON button indicator goes
off, and the OSD menu display is cleared.

Note

If parts of the OSD menus overlap the multi
view display frame, the split screen frames and
characters will not be displayed.

@ Changing the connector for
outputting the OSD menus

[13] Operation Menu

2.0SD Size FULL

3. 0SD Back On

4.Key Priority PinP over KEY
5. Bus Mode PGM () /PST (B)
6. Time Unit Sec

7.Slide Lever BKGD

Enahle

Enahle

8.GPI Input
9.GPI Output
10. CamCont Link  Off

11. SYSTEM Menu Unlocked

The OSD menu output connector can be changed
using the “1. OSD OUT” item on the [13] Operation
Menu.
SDI-OUT2:
The menus are output from the SDI OUT 2
connector.
DVI-OUT:
The menus are output from the DVI OUT
connector.
SDI-OUT2+DVI-OUT:
The menus are output from both the SDI OUT 2
connector and DVI OUT connector.

Note

The OSD menus cannot be output from the
SDI OUT 1 connector.

2-5-2. How to forcibly display the OSD
menus

When the OSD ON button is held down while holding

down the SHIFT button, the following settings are

established automatically.

® The OSD ON button indicator lights, and the OSD
menus are displayed on the external monitor.

® The output destination of the OSD menus is set
to both the SDI OUT 2 connector and DVI OUT
connector.

® The screen size of the OSD menus output from the
DVI OUT connector is set to Auto.
(The menus are output in the size that corresponds
to the input specifications of the PC monitor which
is connected to the unit.)
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2. Preparations

2-5-3. Menu configuration and moving between menus

@ Menu configuration of the unit

The unit's OSD menus are organized in two
hierarchical levels: the main menu and the submenus.

Main menu:
This lists the submenu items.

Submenu:
This displays the setting items and the settings.
The settings can be changed on this screen.

[ 21 WIPE Menu

[ 3] PinP Menu

[ 4] KEY Setup Menu

E 5] KEY Adjust Menu
b

[7

[ 8

[9

Main menu

] ChromaKey Menu

] MultiView Pattern Menu
] MultiView Out/Frame Menu
1 XPT SW Assign Menu

v

U1 :P-PST1 U2:P-PST2 U3:P-PST3 U4 :P-PST4

o Turn the OSD/TIME dial, and select the
submenu item.

® Press the OSD/TIME dial to enter the
selected item’s setting.

@® Moving between the main menu and
submenus

Moving from the main menu to a submenu
To select a submenu item:
Turn the OSD/TIME dial to select an item.
Entering the setting selected for the submenu item:
Press the OSD/TIME dial to enter the selected
item’s setting.

Moving from a submenu to the main menu
The main menu is restored to the screen when the
OSD ON button is pressed.

AW-HS50 Main Menu

S

> Submenu items

J

— Statuses of the USER buttons

® Press the OSD ON button.

[1] TIME/CBGD Menu

2.PinP Time

3. KEY Time

4.FTB Time

5.FTB Source

6. AUX BUS Trans
1.PinP BUS Trans
8. PinP EFFDSLV
9.Set CBGD Col

Submenu

Setting items

v
U1:P-PST1 U2:P-PST2 U3:P-PST3 U4:P-PST4

@ USER button status display

The functions assigned to USER buttons 1 to 4 are

displayed on the last line of each menus screen.

1= Refer to “1-8. Setting the USER buttons”
(<Operations and Settings> Operating Instructions).

® |n this manual, the menu screens are always shown
without the area where the USER button statuses
are displayed except under special circumstances.

0f
0f
0f

0f |Disable
0f|Disable
0f |Disable

Settings

— Statuses of the USER buttons

@ Displaying menus consisting of
more than one page

When a menu contains many setting items, they are

displayed on more than one page.

When “A” or “V¥” is displayed, turn the OSD/TIME dial

on the line before the arrow to scroll the screen and

display the items which are hidden.

® |n this manual, only one menu screen is shown
even when that screen consists of more than one
page.
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2-5-4. Operations using the submenus

T Select the line with the setting item.

When the OSD/TIME dial is turned, the cursor “>” at the far left moves up or down.
Bring the cursor to the line with the setting item whose setting is to be changed, and then press the
OSD/TIME dial.

The cursor “>” now moves to the centre where the setting can be changed.
The value to be set now blinks.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2.Direction 2.Direction
3. Border/Soft . 3. Border/Soft 0.0]S

4.Set Border Col White 4.Set Border Col White VvV

6. Position 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

Turn the OSD/TIME dial, Press the OSD/TIME dial The value to be set
and select the item. to enter the item. now blinks.

2 Change the setting.

While the setting is blinking, turn the OSD/TIME dial. The setting in the blinking part now changes.
e [f a value has up to two decimal places, the speed at which the setting is changed can be increased by
turning the OSD/TIME dial while the SHIFT button is held down.

< Memo &

When values are changed for the regular setting items, these changes are reflected straight away but, with
some of the setting items (such as Format), the changes will not be reflected unless the OSD/TIME dial is
pressed once the changes have been made.

An asterisk (%) appears in front of the currently selected settings to identify these items.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2.Direction 2.Direction
3. Border/Soft 0.01S 0.0 3. Border/Soft B 0.0]S

4.Set Border Col White V » 4.Set Border Col White VvV

6. Position 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

Turn the OSD/TIME dial to change

This part blinks. the setting that is now blinking.

[Returning the setting to its default value]
When the OSD/TIME dial is held down now, the value is returned to its default value.
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3 Move the blinking part.

When a setting item has a multiple number of settings, press the OSD/TIME dial to move the blinking part to
the right.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu

1. Pattern 1. Pattern 1 ‘

2.Direction / 2.Direction N/R
3. Border/Soft B 0.0/S 0.0 3. Border/Soft B 0.0[S 0.0
4.Set Border Col White Vv 4.Set Border Col White

6. Position 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

The blinking part moves

This part blinks. Press the OSD/TIME dial. to the right.

4 Complete the changes.

When the OSD ON button is pressed while a setting is blinking, the cursor “>” moves to the far left, and the
status for selecting the line with a setting item is restored.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2. Direction 2.Direction
3. Border/Soft B 0.01S 0.0 3. Border/Soft B

4.Set Border Col White 4.Set Border Col White

6. Position ba 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

This part blinks. Press the OSD ON button.

“_

Furthermore, the “>” cursor will move to the far left, and the status for selecting the line to be set will be
restored also when the OSD/TIME dial has been pressed while the blinking part is at the far right.

2-5-5. Indications used in this Operating Instructions

The operations for the setting items are indicated in this Operating Instructions as shown below.
Example: When operating the “5. Adj Border Col” item on the [2] WIPE Menu.

[2] WIPE Menu < Submenu
5. Adj Border Col <= Setting item
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2-5-6. Direct operations using the USER buttons and OSD/TIME dial

The functions that have been assigned to the USER buttons are displayed in the USER button status display area,
and the setting itemes which can be operated directly using the USER buttons and OSD/TIME dial are displayed
in the states listed below.

When this happens, the functions assigned to the USER buttons are disabled.

® When the chroma key marker is displayed

® \When the submenu [2] WIPE Menu is displayed

® When the submenu [3] PinP Menu is displayed

® When the submenu [5] KEY Adjust Menu is displayed

When a particular USER button is pressed at this time, the status in which to change the settings shown in the
status area is established, and the value concerned can be changed by turning the OSD/TIME dial.
The values that have been changed are reflected instantly.

U1: USER 1 button
U2: USER 2 button
U3: USER 3 button (SHIFT button + USER 1 button)
U4: USER 4 button (SHIFT button + USER 2 button)

Example: When [2] WIPE Menu is displayed

The value of “B” for the 3. Border/Soft item has been set.

The “B” value is blinking.

2] WIPE Menu

Turn the OSD/TIME dial to change
the value.

2] WIPE Menu

.Set Border Col' ¥hided P

.Pattern 1 ‘

.Direction N/R
.Border/Soft B 0.0]S 0.0

.Adj Border Col H 0.0]S 0.0]L 100.0
.Position X 0.00]Y 0.00]
.Set To Preset 1

.Set Border Col White

. . . . "Adj Border Col ——w0]S 0. 0IL 1000
PosX U2:PosY U3i-  Udi- oo perd i)
.Set To Preset

Press the USER 1 button.

The indicator of the USER 1 button lights.
The “X” value is changed, and it is
reflected instantly.

The value stops blinking.

The cursor moves 2] WIPE Menu
to the last line that . c
displays the USER jtitent | Press the USER 1 button.

button status. .Direction N/R
.Border/Soft B 0.0|S 0.0

2] WIPE Menu

.Set Border Col White

.Adj Border Col Hee=ll]S 0. 0]L 100.0
.Position 0.00]
.Set To Preset

.Set Border Col White

.Adj Border Col H 0.0]S 0.0|L 100.0
.Position X 25.50]Y 0.00]
.Set To Preset 1

The state in which the value (Pos-X)

of “X” for the 6. Position item can be :Pos-X_UZ2:Pos-Y _U3:— Ud:—

changed is now established. The USER 1 button indicator goes off, the direct
operation is cancelled, and operation returns to the
3. Border/Soft item setting.
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2. Preparations

2-5-7. Menu delegation function

When the buttons listed below are double-clicked, the specified menu is selected.
(The menu delegation function)
The operation corresponding to the button pressed is also executed.

<List of menu delegation functions>

Button Menu selected
AUTO
FTB ON
[1] TIME/CBGD Menu
KEY ON
PinP ON
WIPE [2] WIPE Menu
PinP [3] PinP Menu
KEY-F/S ® When any key type except “Chroma” has been selected:
[4] KEY Setup Menu
® When “Chroma” has been selected as the key type:
[6] ChromaKey Menu
USER 1
USER 2
USER 3 [12] USER/FMEM Menu
(SHIFT + USER 1)
USER 4
(SHIFT + USER 2)

2-5-8. Bus status displays

When the A bus or B bus crosspoint buttons are held down, the BUS Assign Status menu appears for the OSD
menu.

o o o OO OO O

POWER ALARM LINK USER 1 USER2(@) SHIFT OSD/TIME  OSD ON

BUS Assign Status

JOOO0) OO0 4PT W 1

PinP’ KEY-F/S MIX WIPE PinP ON KEY ON FTB ON

BUS DELEGATION — TRANSITION TYPE — XPT SW Asign SDI-IN1 ( INPUT1
"0 0 0o ek | SDI-INT ( INPUT!
AUX O =

SHIFT SDI-IN2 ( INPUT2

MV

SDI-INT ( INPUT1
KEY Fill CBGD
KEY Source FMEM1

PGM PVW KEY OUT CLN
1

MV
2] 308 4@ s{0

OO0 T
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3. Appearance

67

53

177

N a

Unit: mm

189

"\IN NS

1008 \_:,_‘ @

NI IAQ mo Ina |d9/A'ﬂVJ.
GO OO OO @
\J@u
5 NIICIS ‘—moms
NO éb
X
® CIND'IVNDIS

W

EEETETENEYETE

s N
Panasonic Compact Live Switcher AW-HS50
o o o OO OoQoO
POWER  ALARM LINK  USER1(3) USER2(@) OSD/TIME ~ OSD ON
PinP KEY-F/S MIX WIPE PMPON KEYON  FTBON
X aUs DELEGATION — TRANSITION TYPE —
@]
KEY-S Q H
AUX O
SHIFT
PGM PUW  KEYOUT  CIN MV cut
1680 2@ 38 40 500
KEY-F (BJ
PinP
AUX O
SHIFT
AUTO
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4. Specifications

Inputs 5 video lines
SDI 4 signal lines: SDI IN 1 to SDI IN 4
DVI-D 1 signal line: DVIIN

Outputs 3 video lines, 4 outputs

SDI 2 signal lines: SDI OUT 1, SDI OUT 2
(Only the SDI OUT 1 signals are split into two)
DVI-D 1 signal line: DVI OUT

Signal formats

SD | 480/59.94i, 576/50i

HD | 1080/59.94i, 1080/50i, 720/59.94p, 720/50p, 1080/24PsF, 1080/23.98PsF

Signal processing

Y:Cb:Cr 4:2:2, 10 bit (8 bits for frame memory)
RGB 4:4:4, 8 bit

ME number

1ME

SDI inputs

HD: Serial digital component (SMPTE 292M)
SD: Serial digital component (SMPTE 259M)

4 signal lines: SDI IN 1 to SDI IN 4

HD: SMPTE 292M (BTA S-004B) standard complied with

* 0.8V [p-p] £10 % (75 Q)

e Input return loss More than 15 dB (5 MHz to 1.5 GHz)
¢ Automatic equalizer 100 m (when 5C-FB cable is used)

SD: SMPTE 259M standard complied with

* 0.8V [p-p] £10 % (75 Q)

e Input return loss More than 15 dB (5 MHz to 270 MHz)
¢ Automatic equalizer 200 m (when 5C-2V cable is used)

DVI-D input

Digital RGB (Vertical frequency: 60 Hz):
XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768), SXGA (1280 x 1024),
WSXGA+ (1680 x 1050), UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)
Digital RGB: 1080/50p, 1080/59.94p
® Analogue input signals are not supported.
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4. Specifications

SDI outputs HD: Serial digital component (SMPTE 292M)
SD: Serial digital component (SMPTE 259M)
2 signal lines: SDI OUT 1, SDI OUT 2
(Only the SDI OUT 1 signals are split into two)

HD: SMPTE 292M (BTA S-004B) standard complied with
e Qutput return loss ~ More than 15 dB (5 MHz to 1.5 GHz)
* Qutput level 0.8V [p-p] £10 % (75 Q)
* Rise time Less than 270 ps
e Fall time Less than 270 ps
» Difference between rise time and fall time

Less than 100 ps
e Alignment jitter Less than 0.2 Ul (130 ps)
* Timing jitter Less than 1.0 Ul
* Eye aperture ratio More than 90 %
* DC offset 0+0.5V
SD: SMPTE 259M standard complied with
e Qutput return loss ~ More than 15 dB (5 MHz to 270 MHz)
* Qutput level 0.8V [p-p] £10 % (75 Q)
* Rise time Less than 1.5 ns
e Fall time Less than 1.5 ns
* Difference between rise time and fall time

Less than 0.5 ns
o Jitter Less than 0.2 Ul

DVI-D output Digital RGB (Vertical frequency: 60 Hz):

XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768), SXGA (1280 x 1024),
WSXGA+ (1680 x 1050), UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)
Digital RGB: 1080/50p, 1080/59.94p
® High-resolution multi view mode supported:
Signals are also output with a high resolution even when SD has been selected
as the system mode.

When the high-resolution multi view mode is enabled, MV is assigned to
the DVI OUT connector, and MV cannot be assigned to the SDI OUT 1
connectors or SDI OUT 2 connector.

® Analogue output signals are not supported.

Video delay time

1 frame (F)
® Video signals that have passed through the PinP, multi view display, DVI-D input
or DVI-D output will be delayed in each case by up to one frame.
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4. Specifications

Control I/0 LAN (RJ-45) Connecting cable:
10BASE-T/100BASE-TX LAN cable (category 5 or above), max. 100 m,
(For IP control) STP (Shielded Twisted Pair) cable recommended
® \When connecting to a hub (switching hub), use a
straight cable.
Use a crossover cable when connecting the unit
and another device on a 1:1 basis without going
through a hub.
TALLY/GPI INPUT  :5 inputs, photocoupler sensing
(D-sub 15-pin, female, OUTPUT : 7 outputs, open collector output
inch thread) (negative logic)
Other SERVICE switch [SV/NM] (for maintenance purposes)

Normally, this switch is used as the “NM” position.

Ambient operating 0°Cto40°C
temperature
Humidity 10 % to 90 % (no condensation)

Power requirements

DC 12V £10 % (AC adapter provided)

Current consumption

2.0A (DC 12V)

Dimensions 210 X 67 X 177 mm [excluding protrusions]
(W X H X D)
Mass 1.4 kg

B Supplied AC adapter

Rated input:

Rated output: DC 12V, 3.5 A, 42 W

AC 100V to 240V, 1.3 A, 47 Hzto 63 Hz

® The AC adapter and power cable provided must be used without fail.

Mass and dimensions shown are approximate.
Specifications are subject to change without notice.
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DEUTSCHE AUSGABE

(GERMAN VERSION)

Sicherheitshinweise

m Offnen Sie nicht das Gerat durch
Abschrauben von Gehauseteilen.
Zur Vermeidung von elekirischem Schlag
darf das Gehause nicht gedffnet werden.
Im Gerateinneren befinden sich keine Teile, die
vom Benutzer gewartet werden kénnen.

VORSICHT:

NUR DAS EMPFOHLENE ZUBEHOR
VERWENDEN, UM DIE GEFAHR VON FEUER
UND ELEKTRISCHEM SCHLAG SOWIE
STORUNGEN AUSZUSCHALTEN.

Wartungs- und Reparaturarbeiten grundsétzlich

autorisiertem Kundendienstpersonal Uberlassen.

WARNUNG:

B DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN
Um sicheren Betrieb zu gewéhrleisten, darf der
Drei-Stift-Stecker nur in eine standardmaBige
Schutzkontakt-Steckdose eingesteckt werden, die
Uber das normale Haushaltsnetz geerdet ist.

Die mit dem Gerat verwendeten
Verlangerungskabel mussen drei Adern
aufweisen und korrekt verdrahtet sein, um eine

VORSICHT:

Um eine ausreichende Beliftung zu
gewahrleisten, dieses Gerat nicht in einem
Biicherregal, Einbauschrank oder an einem
anderen engen Platz aufstellen. Sicherstellen,
dass die Ventilationséffnungen im Gehéuse
nicht durch Vorhénge oder andere Materialien
blockiert werden; anderenfalls besteht die
Gefahr von elektrischem Schlag oder Feuer
aufgrund von Uberhitzung.

einwandfreie Erdverbindung zu gewahrleisten.

Falsch verdrahtete Verlangerungskabel stellen
eine Hauptursache flr tédliche Unfélle dar.

Die Tatsache, dass das Gerat zufrieden stellend
arbeitet, bedeutet nicht, dass die Steckdose
geerdet oder die Installation véllig sicher ist.

Die Steckdose sollte in der Né&he der
Ausristung  installiert werden und leicht
zuganglich sein, oder der Netzstecker oder
eine  Geratesteckvorrichtung  sollten  stets
betriebsbereit sein.

Falls Sie Zweifel Uiber die effektive Erdung der

Steckdose haben, konsultieren Sie bitte zu Ihrer
Sicherheit einen qualifizierten Elektriker.

WARNUNG:

Eine Warnung, dass ein Apparat mit einer
Konstruktion der KLASSE 1 an einer
Schutzkontakt-Netzsteckdose angeschlossen
werden muss.

* UM BRAND- ODER

STROMSCHLAGGEFAHR ZU REDUZIEREN,
DARF DIESES GERAT WEDER REGEN
NOCH NASSE AUSGESETZT WERDEN.

« SETZEN SIE DAS GERAT KEINEM TROPF-
ODER SPRITZWASSER AUS, UND STELLEN

Dieses Produkt entspricht den folgenden
europdaischen Normen.

* EN55103-1, Umwelt E4

* EN55103-2, Umwelt E4

SIE KEINE MIT FLUSSIGKEITEN GEFULLTE
GEGENSTANDE, WIE Z.B. VASEN, AUF DAS
GERAT.

|§| ist die Sicherheitsinformation.




Benutzerinformationen zur Entsorgung von elektrischen und elektronischen Geréaten
(private Haushalte)

Dieses Symbol auf Produkten und/oder begleitenden Dokumenten bedeutet, dass verbrauchte
elektrische und elektronische Produkte nicht mit gewdhnlichem Haushaltsabfall vermischt werden sollen.
Bringen Sie zur ordnungsgeméBen Behandlung, Ruckgewinnung und Recycling diese Produkte zu den
entsprechenden Sammelstellen, wo sie ohne Gebihren entgegengenommen werden. In einigen Landern
e kann es auch moglich sein, diese Produkte beim Kauf eines entsprechenden neuen Produkts bei lhrem
Ortlichen Einzelhéndler abzugeben.
Die ordnungsgeméafe Entsorgung dieses Produkts dient dem Umweltschutz und verhindert mégliche schadliche
Auswirkungen auf Mensch und Umgebung, die aus einer unsachgemaBen Handhabung von Abfall entstehen kénnen.
Genauere Informationen zur nachstgelegenen Sammelstelle erhalten Sie bei lhrer Gemeindeverwaltung.
In Ubereinstimmung mit der Landesgesetzgebung kénnen fiir die unsachgeméBe Entsorgung dieser Art von Abfall
Strafgeblhren erhoben werden.

Fiir Geschéftskunden in der Europaischen Union

Bitte treten Sie mit Inrem Handler oder Lieferanten in Kontakt, wenn Sie elektrische und elektronische Gerate
entsorgen méchten. Er halt weitere Informationen flr sie bereit.

Informationen zur Entsorgung in anderen Léandern auBerhalb der Europaischen Union

Dieses Symbol ist nur in der Européischen Union gliltig.
Bitte treten Sie mit Ihrer Gemeindeverwaltung oder lhrem Héndler in Kontakt, wenn Sie dieses Produkt entsorgen
mdchten, und fragen Sie nach einer Entsorgungsmaglichkeit.
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Einstellungen> (CD-ROM).
des Gerétes zu gewahrleisten.

und die Durchflihrung der OSD-Menuioperationen.

dem Gerét gelieferten CD-ROM durch.

erhaltlich ist.

Konfigurationsweise der Bedienungsanleitungen des Modells

® Die Anleitung dieses kompakten Live-Bildmischpults (im Folgenden “Gerat” genannt) ist in zwei Teile
unterteilt: den Teil <Grundlagen> (vorliegende Anleitung) und den Teil <Bedienungsverfahren und

Bitte lesen Sie vor der Installation des Geréates den Teil <Grundlagen> durch, um korrekte Installation
e Diese Anleitung erlautert das Installationsverfahren des Gerétes, die Uberpriifung der Video-Ausgange

Um Einzelheiten zur Bedienung des Gerates und zur Auswahl seiner Einstellungen zu erfahren, lesen
Sie bitte die “Bedienungsanleitung <Bedienungsverfahren und Einstellungen>" (PDF-Datei) auf der mit

Um PDF-Dateien zu lesen, benétigen Sie die Software Adobe® Reader®, die von Adobe Systems




Vor dem Gebrauch

B Ubersicht

Bei diesem Gerat handelt es sich um ein 1 ME Digital-
Video-Mischpult, das mehrere HD- und SD-Formate
unterstitzt.

Trotz seiner kompakten GroBe ist es mit vier
SDI-Eingangen, einem DVI-D-Eingang, zwei SDI-
Ausgangen und einem DVI-D-Ausgang ausgestattet.
Zusétzlich zu seinen Hintergrundibergangsféhigkeiten,
die Schnitt-, Misch- und Wipe-Funktionen verwenden,
sind ein Keyer-Kanal und ein PinP-Kanal verfligbar,
um Videoproduktionen in einer Vielfalt an Formen zu
ermoglichen.

Dartiber hinaus kann dank der Mehrfeldanzeige-
Einstellungen der Bildschirm eines Monitors in
mehrere Felder unterteilt werden, um bis zu zehn
Bilder unterzubringen, so dass die Anzahl der
Monitore reduziert und ein Platz sparendes System
kostenguinstig konfiguriert werden kann.

Durch die IP-Verbindung kann eine Betriebsumgebung
erzielt werden, in der das Gerat mit der integrierten
HD-Kamera AW-HE50 und dem Kamera-
Fernsteuergerat AW-RP50 gekoppelt wird.

M Bezliglich der
Bedienungsanleitung

® Fur die Zwecke dieser Anleitung wird das Modell
AW-HS50E mit “AW-HS50” bezeichnet.
GleichermafBen werden AW-HE50HE und
AW-HE50SE mit “AW-HE50”, und AW-RP50E wird
mit “AW-RP50” bezeichnet.

® |n dieser Anleitung werden die Ausdriicke
“Schwenk-Neigekopf- und Kamerakombination”
sowie “mit Schwenk-Neigekopf integrierte Kamera”
kollektiv mit “Netzwerkkamera” bezeichnet, au3er
an Stellen, an denen bestimmte Ausrustungsteile
erwahnt werden.

B Warenzeichen und
eingetragene Warenzeichen

® Microsoft, Windows, Windows Vista, Windows 7 und
Internet Explorer sind eingetragene Warenzeichen
oder Warenzeichen von Microsoft Corporation in
den U.S.A. und anderen Landern.

® [ntel und Intel Core sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen von Intel Corporation
und deren Tochterunternehmen in den U.S.A. und
anderen Landern.

® Adobe und Reader sind eingetragene
Warenzeichen oder Warenzeichen von Adobe
Systems Incorporated in den U.S.A. und/oder
anderen Landern.

® Andere in dieser Bedienungsanleitung enthaltene
Firmennamen und Produkte kdnnen Warenzeichen
oder eingetragene Warenzeichen des jeweiligen
Eigentlimers darstellen.

H Copyright und Lizenz

Verteilen, Kopieren, Zerlegen, Nacherstellen und
Nachbauen der mit dem Gerat gelieferten Software,
sowie auch deren Export unter Verletzung der
Exportgesetze ist ausdrucklich verboten.

Bl Bezlglich des Typenschilds

Bezeichnung, Modellnummer und elektrische
Leistungsdaten des Geréates sind an der Bodenplatte
angegeben.




Vor dem Gebrauch

B Haftungsausschluss

Panasonic Corporation IST UNTER ANDEREM IN
KEINEM DER UNTEN AUFGEFUHRTEN FALLE
GEGENUBER JURISTISCHEN PERSONEN ODER
PERSONEN HAFTBAR, ES SEI DENN ES HANDELT
SICH UM DEN ERSATZ ODER DIE ZUMUTBARE
WARTUNG DES PRODUKTS:

(® SCHADENSANSPRUCHE JEGLICHER
ART, EINSCHLIESSLICH UND OHNE
EINSCHRANKUNGEN UNMITTELBARER,
MITTELBARER, ZUSATZLICHER, FOLGE-
ODER UBER DEN VERURSACHTEN
SCHADEN HINAUSGEHENDER
SCHADENSANSPRUCHE;

® KORPERVERLETZUNGEN ODER
SONSTIGE SCHADEN, DIE AUF DEN
UNSACHGEMASSEN GEBRAUCH ODER
DEN FAHRLASSIGEN BETRIEB DURCH DEN
BENUTZER ZURUCKZUFUHREN SIND;

® UNZULASSIGES ZERLEGEN, REPARIEREN
ODER VERANDERN DES PRODUKTS DURCH
DEN BENUTZER;

@ UNANNEHMLICHKEITEN ODER VERLUSTE,
WENN BILDER AUS IRGENDWELCHEN
GRUNDEN ODER URSACHEN NICHT
ANGEZEIGT WERDEN, EINSCHLIESSLICH
EINES AUSFALLS ODER PROBLEMS DES
GERATS;

® JEGLICHE STORUNGEN, MITTELBARE
UNANNEHMLICHKEITEN, ODER VERLUSTE
ODER SCHADEN, DIE SICH AUS DEM
ZUSAMMENSCHALTEN DES SYSTEMS
MIT GERATEN VON FREMDHERSTELLERN
ERGEBEN;

® JEGLICHE UNANNEHMLICHKEITEN,
BESCHADIGUNGEN ODER
VERLUSTE DURCH UNFALLE,

DIE AUF UNANGEMESSENE
INSTALLATIONSMETHODEN ODER ANDERE
FAKTOREN ALS EINEN DEFEKT DES
PRODUKTS ZURUCKZUFUHREN SIND;

@ VERLUST AUFGEZEICHNETER DATEN
AUFGRUND EINES AUSFALLS;

JEGLICHE BESCHADIGUNGEN, SCHADEN
USW., DIE AUF VERLUST ODER SCHWUND
VON BILDDATEN BZW. IN DIESEM GERAT
ODER AUF EINEM PC GESPEICHERTEN
EINSTELLUNGSDATEN ZURUCKZUFUHREN
SIND.

B Netzwerksicherheit

Da das Gerét in einer Netzwerkkonfiguration
eingesetzt wird, sollten folgende Sicherheitsrisiken
beachtet werden.

@ Durchsickern von Informationen tUber das Gerét

(@ Boswilliger Gebrauch des Gerats flir
rechtswidrige Zwecke

® Stoérung bzw. Sperrung des Geréts durch
Personen in bdswilliger Absicht

Der Benutzer ist daflir verantwortlich, sich durch die
im Folgenden beschriebenen MaBnahmen gegen
netzwerkbedingte Sicherheitsrisiken zu schitzen.

e Das Gerat in einem durch eine Firewall 0.A.
abgesicherten Netzwerk einsetzen.

® Bei Anschluss dieses Gerats an ein Netzwerk
gemeinsam mit PCs muss zuerst sichergestellt
werden, dass das System keine Viren oder
sonstige Malware enthalt (mit Hilfe eines standig
aktualisierten Virus- oder Spywarescanners usw.).

® Unterlassen Sie Verbindungen, die 6ffentliche
Leitungen verwenden.



Eigenschaften

Kompaktes Design
® Mit seiner Halbrack-Breite (210 mm) und seiner

4RU-Tiefe (177 mm) weist das Gerat ein kompaktes

Design auf.

Das Kamera-Fernsteuergerat AW-RP50 (Option)
besitzt ebenfalls die gleiche GroéBe. Nebeneinander
gestellt kdnnen die beiden Geréte in der Vollrack-
Breite untergebracht werden.

Unterstiitzung mehrerer Formate

e Die vom Gerat unterstltzten Signalformate
schlieBen sowohl HD-Formate (1080/59.94i,
1080/50i, 1080/24PsF, 1080/23.98PsF, 720/59.94p

und 720/50p) als auch SD-Formate (480/59.94i und

576/50i) ein.

Fiinf Eingangssysteme und drei Ausgangssysteme

vorhanden

® Das Gerat ist mit vier SDI-Eingangsanschlissen
(SDI'IN 1 bis SDI IN 4) und einem DVI-D-
Eingangsanschluss (DVI IN) ausgestattet.

® AuBerdem besitzt es zwei SDI-
Ausgangsanschliisse (SDI OUT 1 und SDI OUT 2)
und einen DVI-D-Ausgangsanschluss (DVI OUT).

Frame Synchronizer-System

® Ein Frame Synchronizer ist fur jeden der Eingénge
eingebaut, so dass asynchrone Videosignale ohne
begleitende StéBe ausgewéahlt werden kdnnen.

2-Kanal-Aufwartskonverter, 4-Kanal-Punkt-

fir-Punkt-Funktion und 4-Kanal-Video-

Verarbeitungsfunktion

® Ein Aufwértskonverter ist in SDI IN 3 und SDI IN 4
eingebaut.

® Eine Punkt-fir-Punkt-Funktion ist fur alle SDI-
Eingangsanschlisse (SDI IN 1 bis SDI IN 4)
eingebaut.
Durch Verwendung dieser Funktion zusammen mit
der PinP-Funktion kann SD-Material ohne EinbuBBe
der Bildqualitat in HD-Bilder eingebettet werden.

® Die Video-Verarbeitungsfunktion ist in alle SDI-
Eingangsanschliisse (SDI IN 1 bis SDI IN 4)
eingebaut, um eine Einstellung der Farben auf der
Eingangsstufe des Bildmischpults zu ermdglichen.

Mehrfeldanzeigefunktion

e Ein Kanal ist fir die Mehrfeldanzeigefunktion
vorgesehen.
Der Benutzer kann wahlen, ob der Bildschirm in 10,
9, 6, 5 oder 4 Felder unterteilt wird.

e Auf jedem Teilbildschirm kann der Benutzer PGM-,
PVW-, AUX- oder anderes Material zusatzlich zum
Eingangsmaterial zuweisen.

Zahlreiche verschiedene Effektfunktionen

vorhanden

® Das Gerat ermdglicht es dem Benutzer, Wipe oder
Mix als Hintergrundiibergangstyp zu wéhlen.

® Eine 1-Kanal-Keyerfunktion ist vorhanden. Der
Benutzer kann Linear-Keys, Luminanz-Keys oder
Chroma-Keys als Key-Typ wahlen.

® Ein PinP-Kanal und ein AUX-Bus-System sind
verfligbar.
Der Benutzer kann nicht nur Schnittiibergénge
sondern auch Mischlbergange als Effekt fir die
Umschaltung von Material mit dem PinP-Bus und
AUX-Bus wahlen. (Bus-Ubergangsfunktion)

2-Kanal-Vollbildspeicher (8 Bits)

® Der Benutzer kann die im Vollbildspeicher
enthaltenen Standbilder als Bus-Material wahlen.

e Standbilder kdnnen vom Hostcomputer, der
Uber LAN mit dem Gerat verbunden ist, zu den
Vollbildspeichern tbertragen werden.

Audio-Pegelmesser-Anzeigefunktion

e Diese Funktion ermdglicht es, den Pegel der
eingebetteten Audiosignale, die tiber den SDI-
Eingang Ubertragen werden, anzuzeigen.




Eigenschaften

Unkomplizierte und flexible Bedienbarkeit

Das Layout des Steuerpults enthélt eine Reihe
von funf Kreuzpunkttasten fur den A-Bus und eine
weitere Reihe von flnf Kreuzpunkttasten fur den
B-Bus. Werden diese Tasten zusammen mit der
Taste SHIFT verwendet, kdnnen insgesamt zehn
Bilder umgeschaltet werden. Schnittoperationen
werden auBerdem durch die Taste CUT ermdglicht.
Getrennte Tasten ermdglichen es, die Funktionen
PinP, KEY und FTB in einer Ein-Schritt-Aktion ein-
oder auszuschalten.

Der Schieberegler dient nicht nur der Auslésung
von Hintergrund-Ubergangsvorgéngen, sondern er
kann auch zur Ausfihrung von PinP- und KEY-Ein-/
Ausblendoperationen reserviert werden.

Zwei Benutzertasten sind auf dem Steuerpult
angeordnet.

Werden diese Tasten zusammen mit der Taste
SHIFT verwendet, kénnen insgesamt vier
Benutzereinstellungen (USER1 bis USER4)
bereitgestellt werden.

Die Benutzertasten kénnen mit PinP-Einstellungen
oder WIPE-Muster-Einstellungen belegt werden.

Bildschirmanzeige (OSD)
® Die Einstellungsmenus kénnen Uber die

Ausgangsanschlisse SDI OUT 2 und DVI OUT auf
einem externen Monitor angezeigt werden.

(Diese Menus kénnen nicht tber den
Ausgangsanschluss SDI OUT 1 angezeigt werden.)

Funktion zur Kopplung mit einem Kamera-
Fernsteuergerét Gber IP-Verbindung

Das Gerét kann Uber ein Netzwerk mit einem
Panasonic Kamera-Fernsteuergerat verbunden
werden.

Durch die Kopplung mit einem Kamera-
Fernsteuergerat ist es moglich, eine auBerst
effiziente Betriebsumgebung zusammenzustellen.

Unterstutztes Kamera-Fernsteuergerat:

AW-RP50
Nur ein Bildmischpult (dieses Gerat) kann mit einem
Kamera-Fernsteuergerat verbunden werden.

[Anzeige von Kameradaten]
Die vom AW-RP50 erhaltenen Kamera-
Einstellungsdaten (Blende, Verstéarkung
usw.) kdnnen im AUX-Ausgang oder auf
den Teilbildschirmen einer Mehrfeldanzeige
angezeigt werden.
[Ubertragung der Tally-Information]
Die ON AIR-Tally-Information des Gerates kann
zum AW-RP50 gesendet werden.
[Umschalten von Material]
Das Bus-Material des Bildmischpults (dieses
Gerates) kann vom AW-RP50 gewahlt werden.
Sie kénnen in Ubereinstimmung mit der Wahl
der Kamera mithilfe des AW-RP50 umgeschaltet
werden.
(Unterstitzte Steuerbusse: AUX, PVW, PinP,
KEY-F)
[Fokussierhilfe]
Durch Betatigung der Tasten am AW-RP50 ist
es mdglich, von der Vollbildschirm-Anzeige
der Kamerabilder auf den Mehrfeldanzeige-
Bildschirm umzuschalten.
(Unterstutzter Steuerbus: AUX)
[Parameter-Anderung mit PAN/TILT-Hebel und
ZOOM-Taste]
Der PAN/TILT-Hebel und die ZOOM-Taste am
AW-RP50 kénnen verwendet werden, um die
Parameter des Bildmischpults (dieses Gerates)
zu &ndern.




Zubehor

Prifen Sie nach, ob die folgenden Zubehérteile vollzahlig vorhanden sind.

Bedienungsanleitung <Grundlagen> NEtZGErat ....ooveieie e 1
(vorliegende ANIeitung) ..........ccovvevvcieniieiie, T NEtzZKaDE! (2 M) oo 2
CD-ROM ..ottt 1

e Bedienungsanleitung <Grundlagen>

® Bedienungsanleitung <Bedienungsverfahren und
Einstellungen>

® Data Transmission Software (Datenlbertragungs-
Software)

Erforderliche PC-Umgebung

Fihren Sie die mit dem Bildmischpult gelieferte Software auf einem Hostcomputer aus, der die folgenden
Spezifikationen erfllt.

CPU Intel® Core™2 DUO 2,4 GHz oder schneller empfohlen

Arbeitsspeicher Windows® XP:
512 MB oder mehr

Microsoft® Windows Vista®, Microsoft® Windows® 7:
1 GB oder mehr

Netzwerkfunktion 10BASE-T oder 100BASE-TX

Bildanzeigefunktion Auflésung: 1024 X 768 pixel oder mehr
Farbtiefe: True Color (24 Bit oder mehr)

Unterstitzte Microsoft® Windows® XP, Microsoft® Windows Vista®,
Betriebssysteme Microsoft® Windows® 7

Festplattenlaufwerk Mindestens 50 MB freier Speicherplatz

Sonstiges CD-ROM-Laufwerk
(far die Benutzung der Bedienungsanleitung und verschiedener
Software)

Adobe® Reader®
(zum Lesen der Bedienungsanleitung auf der CD-ROM)




VorsichtsmaBnahmen zum Betrieb

@ Beachten Sie neben den unter “Sicherheitshinweise” aufgefiihrten Punkten
auch die folgenden VorsichtsmaBnahmen.

Vorsichtig handhaben.

Das Produkt nicht fallen lassen oder starken StéBen
bzw.

Unterlassen Sie das Tragen oder Verschieben des
Produkts am Schieberegler.

Erschitterungen aussetzen. Anderenfalls kann es zu
Stérungen kommen.

Benutzen Sie das Produkt bei einer
Umgebungstemperatur von 0 °C bis +40 °C.
Vermeiden Sie eine Verwendung dieses Produkts
an einem sehr kalten (unter 0 °C) oder sehr warmen
(Uber +40 °C) Ort, da extrem niedrige oder hohe

Temperaturen die internen Teile negativ beeinflussen.

Stromversorgung ausschalten, bevor Kabel
angeschlossen oder abgetrennt werden.
Vor dem Anstecken oder Abziehen der Kabel,
unbedingt die Stromversorgung ausschalten.

Feuchtigkeit und Staub vermeiden.

Vermeiden Sie die Verwendung dieses Produkts an
einem feuchten oder staubigen Ort, da GberméaBige
Feuchtigkeit oder Staub zu einer Beschadigung der
internen Teile fihren kann.

Wartung

Wischen Sie das Produkt mit einem trockenen Tuch
ab. Um hartnéckigen Schmutz zu entfernen, tauchen
Sie ein Tuch in verdinnte Haushaltsreinigerlésung
(neutral), wringen Sie es gut aus, und wischen Sie
dann das Produkt sachte ab.

Nachdem Sie das Produkt mit einem feuchten Tuch
abgewischt haben, wischen Sie mit einem trockenen
Tuch nach.

Vorsicht
® \ermeiden Sie Benzin, Lackverdinner und
andere leichtfliichtige Flissigkeiten.
e \Wenn Sie ein chemisches Reinigungstuch
verwenden wollen, lesen Sie die
Gebrauchsanleitung sorgféltig durch.

Wahrend der Produktion zu beachtende
VorsichtsmaBnahmen

Die Bildumschalt- und Bildeffektfunktionen dieses
Produkts kénnen verwendet werden, um Bilder zu
erzeugen, die stark flimmern oder sich schnell &ndern.
Wenn Sie diese Funktionen bei der Produktion
benutzen, sollten Sie jedoch bedenken, dass derartige
Bilder einen negativen Einfluss auf das Wohlbefinden
des Betrachters haben kénnen.

Wenn das Produkt ausrangiert werden soll

Wenn das Produkt am Ende seiner Lebensdauer
ausrangiert werden soll, beauftragen Sie einen
Fachbetrieb mit seiner sachgerechten Entsorgung, um
die Umwelt zu schitzen.

Beziiglich der Verbrauchsteile

® \/entilator:
Dies ist ein Verbrauchsteil.
In der Regel sollte die Einheit etwa alle 5 Jahre
ausgetauscht werden (wenn die Einheit 15 Stunden
taglich in Betrieb war).

® Netzgerat:
Dies ist ein Verbrauchsteil.
In der Regel sollte die Einheit etwa alle 5 Jahre
ausgetauscht werden (wenn die Einheit 15 Stunden
taglich in Betrieb war).

Der Zeitraum, nach dem die Verbrauchsteile
ausgetauscht werden missen, hangt von den
jeweiligen Betriebsbedingungen ab.

Wenn der Zeitpunkt zum Austauschen
eines dieser Teile gekommen ist, lassen Sie
diese Arbeit unbedingt von Ihrem Handler
durchfihren.



1. Teile und ihre Funktionen

1-1. Steuerpult
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@ Betriebslampe POWER [POWER] ©® Kopplungslampe [LINK]
Diese Lampe leuchtet auf, wenn der Hauptschalter Diese Lampe leuchtet auf, wenn das Gerat lber ein
POWER (@) an der Rickwand auf ON gestellt wird, Netzwerk mit dem getrennt erhéltlichen Kamera-
wahrend Strom der Gleichstrom-Eingangsbuchse Fernsteuergerdt AW-RP50 gekoppelt wird.
(D) zugefihrt wird. Die Kopplungseinstellung muss sowohl am Gerat

als auch am AW-HS50 aktiviert werden.

@ Alarmlampe [ALARM]
Diese Lampe leuchtet auf, wenn der Lfter
(éD) stehen bleibt, wenn eine Stérung in der
Stromversorgung auftritt (Spannungsabfall),
oder wenn die Temperatur im Gerateinneren ein
ungewdhnlich hohes Niveau erreicht.
Wenn dies eintritt, erscheint eine Alarmmeldung
auf dem OSD-Mend, wahrend das OSD-Menu
auf einem externen Monitor (im Status OSD ON)
angezeigt wird.
Die Alarminformation kann tber den Anschluss
TALLY/GPI (D) des Geréates an ein externes Gerat
ausgegeben werden.
1= Siehe “5-2. TALLY/GPI” (Bedienungsanleitung

<Bedienungsverfahren und Einstellungen>).

Wenn ein Alarm aufgetreten ist, unterbrechen Sie
sofort die Benutzung des Gerates, und kontaktieren
Sie unbedingt Ihren Handler.
Eine Weiterbenutzung des Gerates nach dem
Auftreten eines Alarms kann zu einer Beschadigung
des Gerates fuhren.
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1. Teile und ihre Funktionen

@O Benutzertasten [USER 1, USER 2]
Vier beliebige Funktionen, die unter den
Meniposten ausgewahlt wurden, kénnen den
Tasten USER 1 und USER 2 zugewiesen und dann
benutzt werden.
Die in [USER1] und [USERS] registrierten
Funktionen werden der Taste USER 1 zugewiesen,
wéahrend die in [USER2] und [USER4] registrierten
Funktionen der Taste USER 2 zugewiesen werden.
Waéhrend die Taste SHIFT (@) gedriickt gehalten
wird, kann die in [USER3] oder [USER4] registrierte
Funktion gewéahlt werden.
Tastenlampe EIN:
Die den Benutzertasten zugewiesenen
Funktionen sind aktiviert.
Tastenlampe AUS:
Die den Benutzertasten zugewiesenen
Funktionen sind deaktiviert.

Wenn “[2] WIPE Menu”, “[3] PinP Menu” oder

“I5] KEY Adjust Menu” auf dem OSD-Men(

angezeigt wird oder die Chroma-Key-Markierung

sich im Zustand EIN befindet, fungieren

diese Tasten als Schnelltasten fiir bestimmte

Einstellungsposten.

= Siehe “1-8. Einstellen der Benutzertasten”
(Bedienungsanleitung <Bedienungsverfahren
und Einstellungen>).

@ Umschalttaste [SHIFT]
Diese Taste dient zum Aufrufen der Funktionen von
[USERS3] und [USERA4], die den Tasten USER 1 und
USER 2 zugewiesen wurden, oder zum Aufrufen
des Materials von XPT6 bis XPT10, das den
Kreuzpunkttasten [1] bis [5] zugewiesen wurde.
Tastenlampe EIN:
Die Umschalttaste ist aktiviert.
Tastenlampe AUS:
Die Umschalttaste ist deaktiviert.
(Die mit der Umschalttaste ausgefiihrten
Funktionen treten nur in Kraft, wahrend die
Taste gedruckt gehalten wird.)

® Knopf OSD/TIME [OSD/TIME]
Die folgenden Operationen werden mit diesem
Knopf durchgefihrt.

e Wenn das Hauptmenii angezeigt wird:
Drehen Sie den Knopf OSD/TIME, um ein
Untermen( auszuwéhlen, und driicken Sie dann
den Knopf, um die Wahl einzugeben.

e Wenn ein Untermeni angezeigt wird:

Drehen Sie den Knopf OSD/TIME, um einen
Einstellungsposten auszuwéahlen, und drlicken
Sie dann den Knopf, um die Wahl einzugeben.
Wird der Knopf gedreht, wahrend eine
Einstellung blinkt, &ndert sich die Einstellung,
und wenn der Knopf gedriickt wird, wandert der
blinkende Teil nach rechts.

Wird der Knopf gedrickt gehalten, wéhrend eine
Einstellung blinkt, wird der Standardwert der
Einstellung wiederhergestellt.

(Die Netzwerkeinstellungen werden jedoch nicht
auf ihre Standardwerte zurtickgesetzt.)

e Wird der gedrickt gehaltene Knopf gedreht,
nachdem die Taste PinP ON, KEY ON, FTB ON
oder AUTO gedriickt gehalten worden ist, kann
die entsprechende Ubergangsdauer geéndert
werden.

@ Taste OSD ON [OSD ON]
Damit wahlen Sie, ob das OSD-Menl ein- oder
ausgeblendet wird.
Jedes Mal, wenn die Taste OSD ON gedriickt
gehalten wird, erfolgt eine Umschaltung zwischen
Ein- und Ausblendung des OSD-Menus.
Tastenlampe EIN:
Das OSD-Menu wird angezeigt.
Tastenlampe AUS:
Das OSD-Men wird ausgeblendet.

@ Taste PinP ON [PinP ON]
Diese Taste dient der Kombinierung von PinP-(Bild-
in-Bild)-Bildern fur die eingestellte Ubergangsdauer.

Driicken Sie die Taste.

. Blinkt )'
) ! Die Bildkombinierung
Die Tastenlampe ist im Gange. Leuchtet

erlischt. Die
Bilder kénnen nicht Bildkombinierung
mehr kombiniert ist abgeschlossen.
werden.
I( Leuchtet |
— — 1
Die Bildkombinierung . -
ist deaktiviert. Driicken Sie die
Taste.

Durch Drehen des Knopfes OSD/TIME (@) bei
gedriickt gehaltener Taste PinP ON kann die
Ubergangsdauer geédndert werden.

11 (G)



1. Teile und ihre Funktionen

@© Taste KEY ON [KEY ON]
Diese Taste dient der Kombination von Key-Material
fur die eingestellte Ubergangsdauer.

Driicken Sie die Taste.

. Blinkt >|
) ' Die Bildkombinierung
Die Tastenlampe ist im Gange. Leuchtet

erlischt. Die

Bilder kénnen nicht Bildkombinierung

mehr kombiniert ist abgeschlossen.
werden.

Leuchtet ,
3 — — 1
Die Bildkombinierung . Lo
ist deaktiviert. Driicken Sie die
Taste.

Durch Drehen des Knopfes OSD/TIME (@) bei
gedrickt gehaltener Taste KEY ON kann die
Ubergangsdauer gedndert werden.

() Taste FTB ON [FTB ON]
Driicken Sie diese Taste, um das Programmbild
fir die eingestellte Ubergangsdauer zu einem
schwarzen Bildschirm auszublenden.
Durch erneutes Driicken der Taste wird das
Programmbild vom schwarzen Bildschirm
eingeblendet.

Driicken Sie die Taste.

: Blinkt )|
. ! Ausblendung.
Die Tastenlampe Leuchtet
erlischt. Ausblendung ist
Programmbild beendet.
K Leuchtet ,
Einblendung. !

Driicken Sie die
Taste.

AuBer dem schwarzen Bildschirm kann auch ein
Bild festgelegt werden, zu dem das Programmbild
ausgeblendet werden soll.
= Siehe “1-5. FTB (Fade to Black; Ausblenden
zu Schwarz)” (Bedienungsanleitung
<Bedienungsverfahren und Einstellungen>).
Durch Drehen des Knopfes OSD/TIME (@) bei
gedriickt gehaltener Taste FTB ON kann die
Ubergangsdauer geéndert werden.

@ Taste CUT [BKGD CUT]
Diese Taste I6st sofort einen Ubergang fiir die
gegenwartig gewéahlte Operation aus.
Tastenlampe EIN:
Der Ubergang wird ausgefiihrt.
Tastenlampe AUS:
Der Ubergang ist abgeschlossen.

@ Taste AUTO [BKGD AUTO]
Diese Taste I8st automatisch den Ubergang fiir die
eingestellte Ubergangsdauer aus. (Automatischer
Ubergang)
Tastenlampe EIN:
Der automatische Ubergang wird ausgefiihrt.
Tastenlampe AUS:

Der automatische Ubergang ist

abgeschlossen.
Wird die Taste AUTO wahrend der Ausflihrung des
automatischen Ubergangs gedriickt, so wird der
automatische Ubergangsvorgang abgebrochen.
Wird die Taste nach dem Abbruch des Vorgangs
erneut gedriickt, so wird der restliche Ubergang
ausgefuhrt.
Wird die Taste AUTO bei einer Zwischenstellung
des Schiebereglers () gedrickt, so wird
der Ubergang in der restlichen Zeit ab der
Zwischenstellung ausgefuhrt.
Durch Drehen des Knopfes OSD/TIME (®)
bei gedrickt gehaltener Taste AUTO kann die
Ubergangsdauer gedndert werden.

(® Schieberegler
Dieser Regler wird bei manueller Ausfihrung von
Ubergéngen verwendet.
Wenn der Schieberegler den Anschlag erreicht, ist
der Ubergang abgeschlossen.
Wird der Regler wahrend der Ausflihrung eines
automatischen Ubergangs betétigt, erfolgt eine
Umschaltung auf manuellen Betrieb, sobald die
Position des Schiebereglers den Betrag des
ausgefiihrten Ubergangs tberschritten hat.
Es ist mdglich, einen Hintergrund, Key oder PinP
mithilfe eines Mendis fiir Ubergangsmaterial
auszuwéhlen.
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@ Taste MIX [MIX]

Diese Taste dient der Ausfiihrung von Ubergéngen
(MIX-Ubergéngen), wahrend die Bilder von A-Bus
und B-Bus (bzw. Bilder von PGM-Bus und PST-Bus)
Uberlappen.
Wahrend ein Ubergang ausgefiihrt wird, wird die
Summe der Ausgange von A-Bus und B-Bus (bzw.
PGM-Bus und PST-Bus) auf 100 % gehalten.
Wird die Taste MIX gedrickt, leuchtet ihre Lampe
auf, um anzuzeigen, dass diese Funktion nun
gewahlt ist.
Wird nun die Taste WIPE ({B) gedriickt, so wird die
Funktionswahl aufgehoben, und die Lampe erlischt.

Tastenlampe EIN:

Ein MIX-Ubergang wird gewéhlt.

® Taste WIPE [WIPE]

Diese Taste dient der Ausfiihrung von Ubergéngen
unter Verwendung des gewéhlten Wipe-Musters.
Wird die Taste WIPE gedruckt, leuchtet ihre Lampe
auf, um anzuzeigen, dass diese Funktion nun
gewahlt ist.
Wird nun die Taste MIX (@) gedrickt, so wird die
Funktionswahl aufgehoben, und die Lampe erlischt.
Durch Drehen des Knopfes OSD/TIME (@) bei
gedrickt gehaltener Taste WIPE, kann das Wipe-
Muster gedndert werden.

Tastenlampe EIN:

Wipe-Musterwahl im Gange

(O Bus-Kontrolllampen [A, B]

Die Lampe des Busses, dessen Programm-(PGM)-
Material ausgegeben wird, leuchtet auf.
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(@ Bus-Delegationstasten

[AUX, PinP, KEY-F/S]

Diese Tasten dienen der Wahl der Busse, die das

mit den Kreuzpunkttasten (), ) ausgewahlte

Material ausgeben.

Einer von vier Leuchtzustanden wird hergestellt:

Der Zustand, bei dem die Lampen aller drei Tasten

erloschen sind, und die Zustande, bei denen die

Lampe einer der Tasten blinkt. (Es ist nicht méglich,

dass die Lampen von zwei Tasten gleichzeitig

blinken.)

® \Wenn eine der Tasten gedrickt wird, wahrend
die Lampen aller drei Tasten erloschen sind,
blinkt die Lampe der gedriickten Taste.

® Wenn die Taste, deren Lampe blinkt, gedruckt
wird, erlischt ihre Lampe.
Wenn eine Taste, deren Lampe nicht blinkt,
gedrickt wird, blinkt nur die Lampe der
gedrickten Taste.

Die folgenden Operationen kénnen in jedem dieser
Zustande durchgefiihrt werden.

1. Wenn die Lampen aller drei Tasten erloschen
sind:
In diesem Zustand wird das Material des
Busses, der Hintergrundiibergange ausfihrt,
gewahlt.

2. Wenn die Lampe der Taste AUX blinkt:
In diesem Zustand wird das Material des AUX-
Busses gewahilt.

3. Wenn die Lampe der Taste PinP blinkt:
In diesem Zustand wird das Material des PinP-
Busses gewahilt.

4. Wenn die Lampe der Taste KEY-F/S blinkt:
In diesem Zustand wird das Material des Key-
Fullungsbusses und des Key-Quellenbusses
gewahlt.



1. Teile und ihre Funktionen

2. Wenn die Lampe der Taste AUX blinkt:
Wenn eine der Kreuzpunkttasten gedriickt wird,

( A-Bus-Kreuzpunkttasten [1 bis 5]
(P B-Bus-Kreuzpunkttasten [1 bis 5]

Diese Tasten dienen der Wahl des an den PGM-
Bus, PST-Bus, AUX-Bus, PinP-Bus und KEY-F/S-
Bus auszugebenden Materials.

Wenn eine Taste gedrickt wird und das der
betreffenden Taste zugewiesene Material
ausgewahlt wird, leuchtet die Lampe der Taste auf.

Abhangig vom Zustand der Lampe der
Taste BUS DELEGATION () unterliegt die
durchgefiihrte Operation folgenden Unterschieden.

1. Wéhrend die Lampen aller drei Tasten
erloschen sind:
Wenn eine der Kreuzpunkttasten gedruckt
wird, wird das Material der Busse, welche die
Hintergrundubergénge ausfuhren, gewéhlt.

[B-Bus-Kreuzpunkttasten]

Diese dienen der Wahl des PST-Bus-Materials.

Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] gedrickt
wird, wird das der entsprechenden Position

XPT1 bis XPT5 zugewiesene Material gewahlt.

Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] bei
gedriickt gehaltener Taste SHIFT gedrickt
wird, wird das der entsprechenden Position
XPT6 bis XPT10 zugewiesene Material
gewahlt.

[A-Bus-Kreuzpunkttasten]
Diese dienen der Wahl des PGM-Bus-
Materials.
Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] gedrlckt
wird, wird das der entsprechenden Position

XPT1 bis XPT5 zugewiesene Material gewahlt.

Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] bei
gedriickt gehaltener Taste SHIFT gedrickt
wird, wird das der entsprechenden Position
XPT6 bis XPT10 zugewiesene Material
gewahlt.

& Notiz &

Mithilfe des OSD-MenUs kann A/B, PGM(A)/PST(B)

oder PGM(B)/PST(A) als Busmodus gewahit

werden.

Die obige Beschreibung trifft zu, wenn PGM(A)/

PST(B) gewahlt worden ist.

= Siehe “1-1-4. Auswahlen des Busmodus”
(Bedienungsanleitung <Bedienungsverfahren
und Einstellungen>).
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wird das AUX-Bus-Material gewéhlt.

[B-Bus-Kreuzpunkttasten]
Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] gedriickt
wird, wird das der entsprechenden Position
XPT1 bis XPT5 zugewiesene Material gewahilt.
Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] bei
gedriickt gehaltener Taste SHIFT gedrickt
wird, wird das der entsprechenden Position
XPT6 bis XPT10 zugewiesene Material
gewahlt.

[A-Bus-Kreuzpunkttasten]
Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] gedrickt
wird, wird jeweils PGM, PVW, KEY OUT, CLN
oder MV gewahlt.

3. Wéhrend die Lampe der Taste [PinP] blinkt:
Wenn eine B-Kreuzpunkttaste gedrickt wird,
wird das PinP-Bus-Material gewahlt.

[B-Bus-Kreuzpunkttasten]
Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] gedruckt
wird, wird das der entsprechenden Position
XPT1 bis XPT5 zugewiesene Material gewahlt.
Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] bei
gedriickt gehaltener Taste SHIFT gedrickt
wird, wird das der entsprechenden Position
XPT6 bis XPT10 zugewiesene Material
gewahlt.

4. Wahrend die Lampe der Taste KEY-F/S blinkt:
Wenn eine der Kreuzpunkttasten gedrickt wird,
wird das Key-Fllungsbus- oder Key-Quellenbus-
Material gewahlt.

[B-Bus-Kreuzpunkttasten]
Diese dienen der Wahl des Key-Fullungsbus-
Materials.
Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] gedruckt
wird, wird das der entsprechenden Position
XPT1 bis XPT5 zugewiesene Material gewahlt.
Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] bei
gedriickt gehaltener Taste SHIFT gedrickt
wird, wird das der entsprechenden Position
XPT6 bis XPT10 zugewiesene Material
gewahlt.

[A-Bus-Kreuzpunkttasten]
Diese dienen der Wahl des Key-Quellenbus-
Materials.
Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] gedrickt
wird, wird das der entsprechenden Position
XPT1 bis XPT5 zugewiesene Material gewahlt.
Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] bei
gedrickt gehaltener Taste SHIFT gedrickt
wird, wird das der entsprechenden Position
XPT6 bis XPT10 zugewiesene Material
gewahlt.




1. Teile und ihre Funktionen

1-2. Ruckwand
(27] P D P @D

g \} @HTHNA@GHN%DH— @ _

ﬁsm OUTﬁ %sm IN*‘

(04040)(0501010;"

TALLY / GPI DviI OUT DVI'IN

® o o oo

¢ Hauptschalter POWER [POWER] @ SDI-Eingangsanschliisse [SDI IN 1 bis 4]
Wird der Hauptschalter auf die Position ON gestellt, Dies sind die HD/SD SDI-Signal-
leuchtet die Betriebslampe (@) auf, um anzuzeigen, Eingangsanschlisse.
dass das Gerat betriebsbereit ist. Die folgenden Eingangsmodi kdnnen durch

Menuoperationen eingestellt werden:
SDI IN 1, 2: Normal, DbyD

@ SDI-Ausgangsanschliisse [SDI OUT 1, 2] SDI IN 3, 4: Normal, DbyD, UC, Auto
Dies sind die HD/SD SDI-Signal- Die Video-Verarbeitungsfunktion kann fur alle
Ausgangsanschlisse. Eingangssignale SDI IN 1 bis 4 verwendet werden.
Die folgenden Signale kénnen dem Anschluss ® Der Aufwértskonverter kann nicht fir SDI IN 1
durch Menuoperationen zugewiesen werden: und 2 verwendet werden.
® \Wenn vom Systemformat abweichende Signale
PGM, PYW, CLN, AUX, MV, KEYOUT eingegeben worden sind, werden sie durch
} Schwarzsignale ersetzt.
® Am Anschluss SDI OUT 1 werden die (Wenn jedoch HD als Systemformat-Einstellung
Ausganﬂgssngnale zweigeteilt und Uber zwei und DbyD oder UC als Eingangsmodus-
Anschlisse ausgegeben. S Einstellung gewahlt worden ist, kdnnen
Die beiden Ausgangssignale sind identisch. SD-Signale mit derselben Vertikalfrequenz
® Das OSD-Meni, der Mehrfeldanzeigerahmen, eingegeben werden.)

die Tally-Information, die Bezeichnungen der
Materialien und die Audio-Pegelmesser werden

nicht fur die Signale des Anschlusses SDI OUT 1 @ DVI-Eingangsanschluss [DVI IN]
. angezeigt. ” p Dies ist der DVI-D-Signal-Eingangsanschluss.
Wenn der hochauflosende Mehrfeldmodus Signale mit den folgenden Auflésungen kénnen in

aktiviert ist, kdnnen keine MV-Signale diesen Anschluss eingegeben werden.
zugewiesen werden.

Digital RGB (Vertikalfrequenz: 60 Hz):

XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768),
SXGA (1280 x 1024), WSXGA+ (1680 X 1050),
UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)

Digital RGB:
1920 x 1080/50p, 1920 x 1080/59.94p

® Analogsignale kénnen nicht in diesen Anschluss
eingegeben werden.
Ein DVI-I-Kabel kann nicht verwendet werden.
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1. Teile und ihre Funktionen

@ DVI-Ausgangsanschluss [DVI OUT] @ TALLY/GPI-Anschluss [TALLY/GPI]
Dies ist der DVI-D-Signal-Ausgangsanschluss. (D-sub 15-polig, Buchse, Zollgewinde)
Signale der folgenden Auflésungen kénnen Dieser Anschluss besitzt finf Kontakteingdnge
durch Menuioperationen uber diesen Anschluss zur Steuerung des Geréates Uber eine externe
ausgegeben werden. Vorrichtung und sieben Open-Collector-Ausgange

zur Ausgabe der Tally-Information und Alarm-

Digital RGB (Vertikalfrequenz: 60 Hz): Information vom Gerat.

XGA (1024 x 768), WXGA (1280 X 768),
SXGA (1280 x 1024), WSXGA+ (1680 X 1050),
UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200) . .
@ Kiihlgeblase
Digital RGB:

1920 X 1080/50p, 1920 x 1080/59.94p

@ Gleichstrom-Eingang [12V = IN]
DarUber hinaus kénnen die folgenden Signale (12 V Gleichstrom, 2,0 A)

durch Menuoperationen zugewiesen werden. Das mit dem Gerat gelieferte Netzgerat wird an

diesen Eingang angeschlossen.

PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEYOUT

Der Anschluss unterstitzt den hochauflésenden
Mehrfeldmodus, so dass Bilder mit hoher Auflosung @ Erdklemme [SIGNAL GND]
ausgegeben werden kénnen, wenn SD als Verbinden Sie diese Klemme mit der Masse des
Systemformat gewahlt worden ist. Systems.
® Analogsignale kénnen nicht von diesem
Anschluss ausgegeben werden.

Ein DVI-I-Kabel kann nicht verwendet werden. € SERVICE-Schalter [SV/NM]
e Wenn der hochaufldsende Mehrfeldmodus Dieser Schalter ist Wartungszwecken vorbehalten.
Anschluss DVI OUT zugewiesen, und diese wéhlen.

kénnen nicht dem Anschluss SDI OUT 1 oder
SDI OUT 2 zugewiesen werden.
& Drahtanschlussnippel
Ein im Handel erhéltliches
@ LAN-Buchse [LAN] (RJ-45) Diebstahlsicherungskabel kann zur
(10BASE-T/100BASE-TX) Diebstahlverhiitung an diesem Nippel befestigt
Die Netzwerkkamera, das Kamera-Fernsteuergerét werden.
und der Hostcomputer, die IP-Verbindungen
unterstttzen, werden Uber LAN-Kabel an diese
LAN-Buchse angeschlossen.
Wenn eine Vorrichtung direkt an das Geréat
angeschlossen wird, verwenden Sie ein Crossover-
Kabel (Kategorie 5 oder héher).
Soll eine Vorrichtung z. B. ber einen Hub
(Switching-Hub) an das Gerat angeschlossen
werden, verwenden Sie ein Straight-Kabel
(Kategorie 5 oder héher).
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2. Vorbereitungen

2-1. Installationshinweise

@ Beachten Sie neben den unter “Sicherheitshinweise” aufgefiihrten Punkten
auch die folgenden VorsichtsmaBnahmen.

Uberlassen Sie Installation und Anschluss des Geréates unbedingt hrem Handler.

AnschlieBen der Stromversorgung

e Verwenden Sie nur das mit dem Gerat gelieferte
Netzkabel und Netzgeréat.

® Das mit dem Gerat gelieferte Netzkabel hat einen
3-poligen Stecker mit Erdklemme.
SchlieBen Sie ihn an eine geerdete 3-polige
Steckdose an.

® SchlieBen Sie die Erdklemme (SIGNAL GND)
an der Ruckwand des Gerates unbedingt an die
Systemmasse an.

® Flhren Sie den Gleichstromstecker bis zum
Anschlag ein, bis er einrastet.

e Soll das Gerat langere Zeit nicht benutzt
werden, schalten Sie es aus, und ziehen Sie den
Netzstecker von der Netzsteckdose ab.

Sorgfiltig behandeln!
® Fallenlassen des Gerates oder Einwirkung starker

Verhiiten Sie das Eindringen von

Fremdkorpern in das Gerat!

e Das Eindringen von Wasser, Metallteilen,
Essenresten oder anderen Fremdkdrpern in das
Gerat kann einen Brand und/oder elektrische
Schlage verursachen.

Wahl des optimalen Installationsorts

® Dieses Gerat ist nur fir Inneneinsatz ausgelegt.

® |[nstallieren Sie das Gerat fiir den Gebrauch auf
einer ausreichend festen, stabilen und ebenen
Oberflache.

® Halten Sie einen Abstand von mindestens
100 mm um die vorderen und riickwartigen
Luftungséffnungen ein, um eine Behinderung der
Liftung zu vermeiden.
Halten Sie insbesondere ausreichenden Abstand
zwischen den Liftungséffnungen und den Kabeln
ein, wenn das Gerat in eine Tafel oder einen Tisch
eingebaut wird.

® |[nstallieren Sie das Gerat nicht auf eine Weise,
dass seine Kabel und anderes Zubehor leicht
beschadigt werden kénnen.

® |[nstallieren Sie das Gerat nicht an einem kalten
Ort, wo die Temperaturen unter 0 °C absinken, oder
an einem heiBen Ort, wo die Temperaturen Uber
+40 °C ansteigen.

® \ermeiden Sie die Installation des Geréates an
Orten, wo es direktem Sonnenlicht oder der
warmen Abluft von anderen Produkten ausgesetzt

Erschitterungen oder Vibrationen kdnnen Schaden ist.

und/oder Funktionsstérungen verursachen.

® Die Installation des Gerates an einem sehr
feuchten, staubigen oder vibrationsanfalligen Ort
kann Stérungen zur Folge haben.

Liftungsoéffnungen

U ﬁ U
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2. Vorbereitungen

2-2. Verbindung mit anderen Vorrichtungen
2-2-1. Blockdiagramm

AW-HS50
DbyD| [ FS BLACK
SDIIN 1 | Y | VPG BKGD TRANS SDIOUT 1
COLOR (CUT, MIX, WIPE) *1, %2
[DbyD] [ Fs BkeD
SDIIN 2 VPG COLOR KEY Ausgang 1, 2
(Es'":ﬁ?”g 1o BAR (LIN, LUM, CHROMA) 0SD (SDI)
DbyD| | FS FMEM 1
SDIIN3 SDI OUT 2
FMEM 2
DbyD| [ Fs MV
SDI IN 4 FTB
uc VPrc Tally
Src
IN AUX Name
MTX DVI OUT ?5‘3?%’;9 3
Eingang 5 Audio- "
(DVI-D) DVIIN MULTIVIEW Pegelmesser
TALLY/GPI LAN
(D-sub, 15-polig) (RJ45)
Ll ‘[ *s
i [Ausgang, 7-polig] i i [Eingang, 5-polig] i Hub *4
@7 Netzgerét ! (1)TALLYOUT1 1| (10) TALLY DISABLE
Netzkabel ! ()TALLYOUT2 i} (11) AUTO |
! (3)TALLYOUT3 11 (12)CUT |
! (4)TALLYOUT4 1| (13)KEYON | *5 AW-RP50
! (5)TALLYOUT5 i i (14) PinP ON |
' (6) ALARM ! CooiIiiiiiiiii
L MKEYON  _iiaseno |
*5 AW-HE50
*5 PC

%1: Am Anschluss SDI OUT 1 werden die Ausgangssignale zweigeteilt und Gber zwei Anschllsse
ausgegeben.

%2: Die Einstellungsmenus (OSD), der Mehrfeldanzeigerahmen, die Tally-Information, die Bezeichnungen
der Materialien und die Audio-Pegelmesser werden nicht fir die Signale des Anschlusses SDI OUT 1
angezeigt.

%3: Verwenden Sie ein Crossover-Kabel, wenn Sie das Gerat und eine andere Vorrichtung auf einer 1:1-Basis
ohne Umweg Uber einen Hub (Switching-Hub) verbinden.

%4: Verwenden Sie einen Switching-Hub.

*¥5: Kommunikation Uber das Internet ist nicht mdéglich.
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2. Vorbereitungen

2-2-2. Anschlussbeispiel

HD SDI —>
HD SDI =>
*2 T s==e seee 00000

HD SDI —> SDI-Monitor
HD SDI =>
*2

HD SDI —>
HD SDI =>

SDSDI —> SDI-Monitor

SD-Kamera
DVI-D —>
H DVI-D => *4 —
| *3 PC-Monitor
==
PC
U
JGNAL GN:
) dlelp -
——SDI iT: —— —1-SDIIN
& @) @ E
w4 OFOF® OO OFO g
TALLY7GPl DVI OUT DV, IN
©) \4/34\Duuuqugn_ @ @Wm: @:\%‘i
—
Netzgerat

Kompakter Live Switcher
AW-HS50

Netzkabel

%1:

%*2:

%3:
%4:

Der Aufwartskonverter funktioniert nur mit den Eingédngen SDI IN 3 und SDI IN 4.

(Der Punkt-fir-Punkt-Modus funktioniert mit allen vier Eingdngen SDI IN 1 bis 4.)

Die vom Anschluss SDI OUT 1 ausgegebenen beiden Signale sind identisch.

Die OSD-Menus, der Mehrfeldanzeigerahmen, die Tally-Information, die Bezeichnungen der Materialien
und die Audio-Pegelmesser werden nicht fir die Signale dieses Anschlusses angezeigt.
Analogsignal-Eingabe wird nicht unterstiitzt.

Analogsignal-Ausgabe wird nicht unterstutzt.
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2. Vorbereitungen

@ Beispiel fiir IP-Anschliisse
(Verbinden des Gerates mit AW-HE50 und AW-RP50)

AW-HE50S AW-HE50S

= === ===

RN LAN-Kabel |
SDI-Videosignal — 1 Monitor 2 (Straight-Kabel) —
Monitor 1 Switching-Hub (2200000 |
LAN-Kabel
= = (Straight-Kabel)
. e OO0 O0DOO
00000 oo
eee@e) @) Monitor Monitor

AW-HS50

AW-RP50
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2. Vorbereitungen

2-3. Ein- und Ausschalten des
Gerates

H Einschalten

1 stellen Sie den Hauptschalter POWER auf
ON.

Wenn das Gerat mit Strom versorgt wird, leuchtet
die Betriebslampe POWER gruin auf.

B Ausschalten

1 stellen Sie den Hauptschalter POWER auf
OFF.
Die Stromversorgung des Gerates wird
ausgeschaltet, und die Betriebslampe POWER
erlischt.

2-4. Uberpriifen der Video-
Ausgabe

Nachfolgend werden die Schritte beschrieben, die
erforderlich sind, um das OSD-MenU des Gerates auf
einem externen Monitor anzuzeigen und die Video-
Ausgabe des Geréates zu Uberprufen.

2-4-1. Anzeigen der OSD-Menis auf
einem PC-Monitor

I SchlieBen Sie den PC-Monitor an den
Anschluss DVI OUT des Gerates an.

2 Schalten Sie den PC-Monitor ein.

W

Schalten Sie das Geréat ein.

4 Halten Sie die Taste OSD ON gedriickt.

Die Lampe der Taste OSD ON leuchtet auf, und
die OSD-Mens werden auf dem PC-Monitor
angezeigt.

Falls die OSD-Mendis nicht auf dem Monitor
erscheinen, siehe “2-5-2. Zwangsweises Anzeigen
der OSD-Menus”.

~ Hinweis

Falls das OSD-Meni auch nach Ausfiihrung der
obigen Schritte nicht auf dem PC-Monitor erscheint,
kann das bedeuten, dass der PC-Monitor nicht das
DVI-Ausgabeformat des Geréates unterstitzt.
Uberprifen Sie die Eingangs-Spezifikationen des
PC-Monitors.
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2. Vorbereitungen

2-4-2. Anzeigen der OSD-Meniis auf @ Andern des Videoformats

einem SDI-Monitor Falls die OSD-Mends nicht angezeigt werden, obwohl
ein SDI-Monitor an das Geréat angeschlossen worden
1 schiieBen Sie den SDI-Monitor an den ist, muss das Videoformat geéndert werden.
Anschluss SDI OUT 2 des Gerites an. thren Sie die f9lgenden Schritte aus, um das
Videoformat zu &ndern.
. . . Wenn die OSD-Menus auf einem PC-Monitor
2 schalten Sie den SDI-Monitor ein. angezeigt werden kdénnen, andern Sie das
Videoformat geman den Schritten unter “4-1-1.
3 Schalten Sie das Gerat ein. Einstellen des Videoformats” (Bedienungsanleitung

<Bedienungsverfahren und Einstellungen>).

4 Halten Sie die Taste OSD ON gedruickt.

Qie Lampe delllf Taste OSD ON leuchtet auf_, und ] Schalten Sie das Gerit aus.
die OSD-Menus werden auf dem SDI-Monitor
angezeigt. 2 . sy . .
Falls die OSD-Menis nicht auf dem Monitor Schalten Sie das Gerat ein, wahrend Sie
erscheinen, siehe “2-5-2. Zwangsweises Anzeigen gleichzeitig die Taste gedrickt ha_'_ten,
der OSD-Menls”. die dem vom SDI-Monitor unterstiitzten
Videoformat entspricht.
(~ Hinweise Gleichzeitig zu driickende Taste Videoformat

¢ Die OSD-Mentis kénnen nicht Uber den [0SD ON] + A-Bus-Kreuzpunkt [1] 1080/59.94i
Anschluss SDI OUT 1 ausgegeben werden. 5SD ONl + ABusK o 1080/501

e Falls das OSD-Menii auch nach Ausfiihrung [ ]+ A-Bus-Kreuzpunkt (2] !
der obigen Schritte nicht auf dem SDI-Monitor [OSD ON] + A-Bus-Kreuzpunkt [3] 720/59.94p
erscheint, kann das bedeuten, dass das am [OSD ON] + A-Bus-Kreuzpunkt [4] 720/50p
(FEerat izlln?estellte Videoformat nicht das korrekte [OSD ON] + A-Bus-Kreuzpunkt [5] 1080/24PsF

ormat ist.

Flhren Sie die Schritte im nachsten Abschnitt [OSD ON] + B-Bus-Kreuzpunk 1] 1080/23.98PsF
aus, um das Videoformat des Gerétes zu [OSD ON] + B-Bus-Kreuzpunkt [2] 480/59.94i
andern. [OSD ON] + B-Bus-Kreuzpunkt [3] 576/50i
1= Siehe “Andern des Videoformats”.

3 Halten Sie die Taste OSD ON gedriickt.

Die Lampe der Taste OSD ON leuchtet auf, und
die OSD-Men(s werden auf dem SDI-Monitor
angezeigt.

~ Hinweis

Falls das OSD-Menu auch nach Ausfiihrung

der obigen Schritte nicht auf dem SDI-Monitor
erscheint, kann das bedeuten, dass der SDI-
Monitor nicht das SDI-Ausgabeformat des Gerates
unterstatzt.

Uberpriifen Sie die Eingangs-Spezifikationen des
SDI-Monitors.
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2. Vorbereitungen

2-5. OSD-(On-Screen Display)- @ Wechseln des Anschlusses zur

Menﬁoperationen Ausgabe der OSD-Meniis
Die Einstellungen des Gerates werden mithilfe der [13] Operation Menu
auf dem externen Monitor angezeigten OSD-Menus
gewahlt. =~ ) 2.0SD Size m
Hier werden die Bedienungsverfahren der OSD-Meniis 3. 0SD Back On
beschrieben. 4. Key Priority  PinP over KEY
5. Bus Mode PGM(R) /PST (B)
: 6. Time Unit Sec
Menus 8.GPI Input Enable
9.GPI Output Enable
@ Grundfunktionen 10.CamCont Link  Off

11. SYSTEM Menu Unlocked

Wenn die Taste OSD ON gedriickt gehalten wird,
leuchtet die Lampe der Taste OSD ON auf, und

die OSD-Menus werden auf dem externen Monitor
angezeigt.

Wenn die Taste OSD ON gedrtickt gehalten wird,
wahrend ein OSD-MenU angezeigt wird, erlischt die
Lampe der Taste OSD ON, und das OSD-Meni wird

Der OSD-Meni-Ausgangsanschluss kann mithilfe des
Postens “1. OSD OUT” auf der Seite [13] Operation
Menu geéndert werden.
SDI-OUT2:
Die Menus werden tber den Anschluss

ausgeblendet. SDI OUT 2 ausgegeben.
. . DVI-OUT:
Hinweis Die Menus werden Uber den Anschluss DVI OUT
Falls Teile der OSD-Menis mit dem ausgegeben.
Mehrfeldanzeigerahmen Gberlappen, werden die SDI-OUT2+DVI-OUT:
Teilbildschirmrahmen und Zeichen nicht angezeigt. Die MenUs werden Gber die Anschlisse

SDI OUT 2 und DVI OUT ausgegeben.

Hinweis

Die OSD-Menis kénnen nicht Gber den Anschluss
SDI OUT 1 ausgegeben werden.

2-5-2. Zwangsweises Anzeigen der
OSD-Menus

Wenn die Taste OSD ON bei gedrlickt gehaltener
Taste SHIFT gedruckt wird, werden die folgenden
Einstellung automatisch eingerichtet.
® Die Lampe der Taste OSD ON leuchtet auf, und
die OSD-MenUs werden auf dem externen Monitor
angezeigt.
® Das Ausgabeziel der OSD-Menus wird auf die
Anschliusse SDI OUT 2 und DVI OUT eingestellt.
® Die Bildschirmgrée der Uber den Anschluss
DVI OUT ausgegebenen OSD-Menus wird auf Auto
eingestellt.
(Die Menus werden in der GroBe ausgegeben, die
den Eingangs-Spezifikationen des mit dem Gerat
verbundenen PC-Monitors entspricht.)
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2. Vorbereitungen

2-5-3. Menukonfiguration und Umschalten zwischen den Menus

@ Meniikonfiguration des Gerates

Die OSD-MenUs des Gerétes sind in zwei
hierarchische Ebenen unterteilt: das Hauptmenl und
die Untermends.

Hauptmenii:
Hier sind die Untermenlposten aufgelistet.
Untermenii:
Hier werden die Einstellungsposten und
Einstellungen angezeigt.
Die Einstellungen kénnen auf diesem Bildschirm
geéandert werden.

@ Umschalten zwischen Hauptmenii
und Untermeniis

Umschalten vom Hauptmenii auf ein Untermenii
Um einen Untermenlposten auszuwéhlen:
Drehen Sie den Knopf OSD/TIME, um einen
Posten auszuwahlen.
Eingeben der fir den Untermeniiposten
ausgewahlten Einstellung:
Dricken Sie den Knopf OSD/TIME, um die
Einstellung des ausgewéhlten Postens einzugeben.
Umschalten von einem Untermenii zum
Hauptmenii
Durch Driicken der Taste OSD ON wird das
Hauptmen( wieder aufgerufen.

AW-HS50 Main Menu

[ 2] WIPE Menu

[ 3] PinP Menu

[ 4] KEY Setup Menu
E g] KEY Adjust Menu
[7
[ 8
[9

Hauptmenii

] ChromaKey Menu

] MultiView Pattern Menu

] MultiView Out/Frame Menu
1 XPT SW Assign Menu

\4

U1 :P-PST1 UZ2:P-PST2 U3:P-PST3 U4 :P-PST4

® Drehen Sie den Knopf OSD/TIME, um
einen Untermeniiposten auszuwahlen.

e Driicken Sie den Knopf OSD/TIME, um die
Einstellung des ausgewéhiten Postens

S

> Untermeniiposten

J

— Status der Benutzertasten

® Driicken Sie die Taste OSD ON.

einzugeben.
2.PinP Time
3. KEY Time
4.FTB Time
Untermenii 5.FTB Source
6. AUX BUS Trans

1.PinP BUS Trans
8.PinP EFFDSLV
9.Set CBGD Col

Einstellungsposten

U1:P-PST1 U2:P-PST2 U3:P-PST3 U4:P-PST4

@ Benutzertasten-Statusanzeige

Die den Benutzertasten 1 bis 4 zugewiesenen

Funktionen werden auf der letzten Zeile des jeweiligen

Menubildschirms angezeigt.

= Siehe “1-8. Einstellen der Benutzertasten”
(Bedienungsanleitung <Bedienungsverfahren und
Einstellungen>).

® |n dieser Anleitung werden die Menubildschirme
immer ohne den Bereich dargestellt, in dem der
Status der Benutzertasten angezeigt wird, auBBer
unter besonderen Umsténden.

0f
0f
0f

0f |Disable
0f |Disable
0f |Disable

Einstellungen

— Status der Benutzertasten

@ Anzeigen von Meniis, die mehr als
eine Seite umfassen

Wenn ein Menti viele Einstellungsposten enthalt,
werden diese auf mehr als einer Seite angezeigt.
Wenn “A” oder “V¥” angezeigt wird, drehen Sie den
Knopf OSD/TIME auf der Zeile vor dem Pfeil, um
den Bildschirm zu rollen und die verborgenen Posten
anzuzeigen.
® |n dieser Anleitung wird nur jeweils ein
Mendubildschirm angezeigt, selbst wenn der
Bildschirm mehr als nur eine Seite umfasst.
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2. Vorbereitungen

2-5-4. Operationen mithilfe der Untermeniis

1 wanhlen Sie die Zeile mit dem Einstellungsposten aus.

Wenn der Knopf OSD/TIME gedreht wird, bewegt sich der Cursor “>” am linken Rand nach oben oder unten.
Stellen Sie den Cursor auf die Zeile mit dem Einstellungsposten, dessen Einstellung geéndert werden soll,
und driicken Sie dann den Knopf OSD/TIME.

Der Cursor “>” springt nun zur Mitte, wo die Einstellung gedndert werden kann.

Der einzustellende Wert beginnt zu blinken.
[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2.Direction 2.Direction
3. Border/Soft . 3. Border/Soft 0.0]S

4.Set Border Col White 4.Set Border Col White VvV

6. Position 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

Drehen Sie den Knopf OSD/TIME, Driicken Sie den Knopf OSD/ Der einzustellende Wert
um den Posten auszuwé&hlen. TIME, um den Posten einzugeben. beginnt zu blinken.

2 Andern Sie die Einstellung.

Waéhrend die Einstellung blinkt, drehen Sie den Knopf OSD/TIME. Die Einstellung des blinkenden Teils &ndert

sich.

e Falls ein Wert bis zu zwei Dezimalstellen hat, kann die Geschwindigkeit, mit der die Einstellung ge&ndert
wird, erhéht werden, indem der Knopf OSD/TIME bei gedrickt gehaltener Taste SHIFT gedreht wird.

& Notiz &

Wenn Werte fiir reguldre Einstellungsposten geéndert werden, spiegeln sich diese Anderungen sofort wider,
aber bei manchen Einstellungsposten (z. B. Format), werden die Anderungen erst ilbernommen, wenn der
Knopf OSD/TIME nach der Durchfilhrung der Anderung gedriickt wird.

Ein Sternchen (%) erscheint vor den gegenwartig gewéhlten Einstellungen, um diese Posten zu
kennzeichnen.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu

1. Pattern 1 ‘ 1. Pattern 1 ‘

2.Direction N/R 2.Direction N/R
3. Border/Soft B 0.0/S 0.0 3. Border/Soft B 0.0]S
4.Set Border Col Whiter V 4.Set Border Col White v

6. Position X 4 ANV 6. Position X dApN”
1.Set To Preset 1.Set To Preset 1

Drehen Sie den Knopf OSD/TIME, um

Dieser Teil blinkt. die blinkende Einstellung zu &ndern.

[Rucksetzen der Einstellung auf den Standardwert]
Wird der Knopf OSD/TIME nun gedriickt gehalten, so wird der Wert auf den Standardwert zurlickgesetzt.
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2. Vorbereitungen

3 Verschieben Sie den blinkenden Teil.

Wenn ein Einstellungsposten mehrere Einstellungen aufweist, drehen Sie den Knopf OSD/TIME, um den
blinkenden Teil nach rechts zu verschieben.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu

1. Pattern 1. Pattern 1 ‘

2.Direction / 2.Direction N/R
3. Border/Soft B 0.0/S 0.0 3. Border/Soft B 0.0[S 0.0
4.Set Border Col White Vv 4.Set Border Col White

6. Position 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

Der blinkende Teil

Dieser Teil blinkt. Driicken Sie den Knopf OSD/TIME.
wandert nach rechts.

4 Vollenden Sie die Anderungen.

Wenn die Taste OSD ON gedriickt wird, wahrend eine Einstellung blinkt, springt der Cursor “>” zum linken
Rand, und der Status zum Auswéhlen der Zeile mit einem Einstellungsposten wird wiederhergestellt.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2. Direction 2.Direction
3. Border/Soft B 0.01S 0.0 3. Border/Soft B

4.Set Border Col White 4.Set Border Col White

6. Position ba 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

Dieser Teil blinkt. Driicken Sie die Taste OSD ON.

Darliber hinaus springt der Cursor “>” auch zum linken Rand, und der Status zur Auswahl der einzustellenden
Zeile wird ebenfalls wiederhergestellt, wenn der Knopf OSD/TIME gedruickt wird, wahrend sich der blinkende
Teil am rechten Rand befindet.

2-5-5. In dieser Bedienungsanleitung verwendete Anzeigen

Die Operationen fur die Einstellungsposten sind in dieser Bedienungsanleitung wie folgt gekennzeichnet.
Beispiel: Bearbeitung des Postens “5. Adj Border Col” auf der Seite [2] WIPE Menu.

[2] WIPE Menu = Untermenii
5. Adj Border Col <= Einstellungsposten
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2. Vorbereitungen

2-5-6. Direktoperationen mit den Benutzertasten und dem Knopf OSD/TIME

Die den Benutzertasten zugewiesenen Funktionen werden im Benutzertasten-Statusanzeigefeld angezeigt, und
die Einstellungsposten, die mit den Benutzertasten und dem Knopf OSD/TIME direkt geéndert werden kénnen,
werden in den unten aufgefihrten Zustdnden angezeigt.

Wenn dies eintritt, werden die den Benutzertasten zugewiesenen Funktionen deaktiviert.

® \Wenn die Chroma-Key-Markierung angezeigt wird

® \Wenn das Untermeni [2] WIPE Menu angezeigt wird

® Wenn das Untermen [3] PinP Menu angezeigt wird

® Wenn das Untermenu [5] KEY Adjust Menu angezeigt wird

Wenn zu diesem Zeitpunkt eine bestimmte Benutzertaste gedriickt wird, wird der Zustand, in dem die im
Statusfeld gezeigten Einstellungen geéndert werden kdnnen, hergestellt, und der betreffende Wert kann durch
Drehen des Knopfes OSD/TIME geéndert werden.Die gednderten Werte werden sofort widergespiegelt.

U1: Taste USER 1
U2: Taste USER 2
U3: Taste USER 3 (Taste SHIFT + Taste USER 1)
U4: Taste USER 4 (Taste SHIFT + Taste USER 2)

Beispiel: Wenn [2] WIPE Menu angezeigt wird

Der Wert von “B” fiir den Posten 3. Border/Soft
ist eingestellt worden.
Der Wert “B” blinkt.

2] WIPE Menu

Drehen Sie den Knopf OSD/TIME, um
den Wert zu andern.

2] WIPE Menu

.Set Border Col' ¥hided P
.Pattern 1 ‘

.Direction N/R
.Border/Soft B 0.0]S 0.0

.Adj Border Col H 0.0]S 0.0]L 100.0
.Position X 0.00]Y 0.00]
.Set To Preset 1

.Set Border Col White

. . . . "Adj Border Col ——w0]S 0. 0IL 1000
PosX U2:PosY U3i-  Udi- oo perd i)
.Set To Preset

Driicken Sie die Taste USER 1.

Die Lampe der Taste USER 1 leuchtet auf.
Der Wert “X” wird gedndert und sofort

widergespiegelt.
Der Wert hort auf zu blinken.
Der Cursor springt zur 2] WIPE Menu
letzten Zeile, in welcher - c . .
der Benutzertasten- 3 | Driicken Sie die Taste USER 1.

Zustand angezeigt wird. .Direction N/R

.Border/Soft B 0.0]S 0.0 2] WIPE Menu

.Set Border Col White

.Adj Border Col Hee=ll]S 0. 0]L 100.0
.Position 0.00]
.Set To Preset

.Set Border Col White

.Adj Border Col H 0.0]S 0.0|L 100.0
.Position X 25.50]Y 0.00]
.Set To Preset 1

Der Zustand, in dem der Wert (Pos-X)

von “X” fur den Posten 6. Position :Pos-X_UZ2:Pos-Y _U3:— Ud:—

geandert werden kann, ist nun Die Lampe der Taste USER 1 erlischt, die

hergestellt. Direktoperation wird abgebrochen, und der Betrieb
kehrt zur Einstellung des Postens 3. Border/Soft zurlick.
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2. Vorbereitungen

2-5-7. Menudelegationsfunktion

Durch einen Doppelklick auf den unten aufgelisteten Tasten wird das angegebene Meni ausgewahilt.
(Die Menudelegationsfunktion)
Der Vorgang, welcher der gedriickten Taste entspricht, wird ebenfalls ausgefihrt.

<Liste der Meniidelegationsfunktionen>

Taste Ausgewahltes Menii
AUTO
FTB ON
[1] TIME/CBGD Menu
KEY ON
PinP ON
WIPE [2] WIPE Menu
PinP [3] PinP Menu
KEY-F/S ® \Wenn ein beliebiger Key-Typ auBer “Chroma” gewéahlt worden ist:
[4] KEY Setup Menu
e Wenn “Chroma” als Key-Typ gewahlt worden ist:
[6] ChromaKey Menu
USER 1
USER 2
USER 3 [12] USER/FMEM Menu
(SHIFT + USER 1)
USER 4
(SHIFT + USER 2)

2-5-8. Bus-Statusanzeigen

Wenn die A-Bus- oder B-Bus-Kreuzpunkttasten gedriickt gehalten werden, erscheint das Meni BUS Assign
Status flr das OSD-Mend.

o o o OO OO O

POWER ALARM LINK USER 1 USER2(@) SHIFT OSD/TIME  OSD ON

BUS Assign Status

JOOO0) OO0 4PT W 1

inP KEY-F/S MIX WIPE PinP ON KEY ON FTB ON
BUS DELEGATION

~ AN TR — XPT SW Asign  SDI-INT ( INPUTI

Q Q Q Q 2 ﬂ SDI-INT ( INPUTT
AUX O -

SDI-IN2 ( INPUT2

MV

PGM PVW KEY OUT CLN
1

MV
27 3(8) 49 5[0

OO0 T

SDI-INT ( INPUT1
KEY Fill CBGD
KEY Source FMEM1
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3. Aussehen
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4. Technische Daten

Eingdnge 5 Videoleitungen
SDI 4 Signalleitungen: SDI IN 1 bis SDI IN 4
DVI-D 1 Signalleitung:  DVI IN

Ausgénge 3 Videoleitungen, 4 Ausgénge
SDI 2 Signalleitungen: SDI OUT 1, SDI OUT 2

(Nur die SDI OUT 1-Signale werden zweigeteilt)
DVI-D 1 Signalleitung:  DVI OUT

Signalformate SD 480/59.94i, 576/50i

HD | 1080/59.94i, 1080/50i, 720/59.94p, 720/50p, 1080/24PsF, 1080/23.98PsF

Signalverarbeitung Y:Ch:Cr 4:2:2, 10-Bit (8 Bit fir Vollbildspeicher)
RGB 4:4:4, 8-Bit

ME-Nummer 1ME

SDI-Eingange HD: Serielle Digitalkomponente (SMPTE 292M)

SD: Serielle Digitalkomponente (SMPTE 259M)

4 Signalleitungen: SDI IN 1 bis SDI IN 4

HD: entspricht dem Standard SMPTE 292M (BTA S-004B)

* 0,8V [s-s] =10 % (75 Q)

e Eingangsrickflussddmpfung Mehr als 15 dB (5 MHz bis 1,5 GHz)

¢ Automatischer Entzerrer 100 m (wenn das Kabel 5C-FB verwendet wird)

SD: entspricht dem Standard SMPTE 259M

* 0,8V [s-s] £10 % (75 Q)

e Eingangsrickflussddmpfung Mehr als 15 dB (5 MHz bis 270 MHz)

e Automatischer Entzerrer 200 m (wenn das Kabel 5C-2V verwendet wird)

DVI-D-Eingang Digital-RGB (Vertikale Frequenz: 60 Hz):
XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768), SXGA (1280 X 1024),
WSXGA+ (1680 x 1050), UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)
Digital-RGB: 1080/50p, 1080/59.94p
® Analoge Eingangssignale werden nicht unterstitzt.
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4. Technische Daten

SDI-Ausgéange

HD: Serielle Digitalkomponente (SMPTE 292M)
SD: Serielle Digitalkomponente (SMPTE 259M)

2 Signalleitungen: SDI OUT 1, SDI OUT 2
(Nur die SDI OUT 1-Signale werden zweigeteilt)

HD: entspricht dem Standard SMPTE 292M (BTA S-004B)
* Ausgangsruckflussddmpfung Mehr als 15 dB (5 MHz bis 1,5 GHz)

* Ausgangspegel 0,8V [s-s] £10 % (75 Q)
* Anstiegszeit Weniger als 270 ps
e Abfallzeit Weniger als 270 ps

* Differenz zwischen Anstiegs- und Abfallzeit
Weniger als 100 ps

* Relativer Jitter Weniger als 0,2 Ul (130 ps)
* Timing Jitter Weniger als 1,0 Ul

¢ Augendéffnungsverhéltnis Mehr als 90 %

¢ DC-Versatz 0+0,5V

SD: entspricht dem Standard SMPTE 259M
¢ Ausgangsruckflussdampfung Mehr als 15 dB (5 MHz bis 270 MHz)

* Ausgangspegel 0,8V [s-s] £10 % (75 Q)
* Anstiegszeit Weniger als 1,5 ns
¢ Abfallzeit Weniger als 1,5 ns

* Differenz zwischen Anstiegs- und Abfallzeit
Weniger als 0,5 ns
o Jitter Weniger als 0,2 Ul

DVI-D-Ausgang

Digital-RGB (Vertikale Frequenz: 60 Hz):
XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768), SXGA (1280 x 1024),
WSXGA+ (1680 x 1050), UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 X 1200)
Digital-RGB: 1080/50p, 1080/59.94p
® Mehrfeldmodus mit hoher Auflésung wird unterstitzt:
Selbst wenn SD als System-Modus gewahlt worden ist, werden die Signale
auch mit hoher Auflésung ausgegeben.

Wenn der hochauflésende Mehrfeldmodus aktiviert ist, werden MV-Signale
dem Anschluss DVI OUT zugewiesen, und diese kdnnen nicht dem
Anschluss SDI OUT 1 oder SDI OUT 2 zugewiesen werden.

® Analoge Ausgangssignale werden nicht unterstutzt.

Video-Verzégerungszeit

1 Frame (F)
e Videosignale, die durch PinP, Mehrfeldanzeige, DVI-D-Eingang oder DVI-D-
Ausgang geleitet wurden, werden in jedem Fall um bis zu ein Vollbild verzégert.
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4. Technische Daten

Steuerung E/A LAN (RJ-45) Verbindungskabel:
10BASE-T/100BASE-TX LAN-Kabel (Kategorie 5 oder héher), max. 100 m,
(Fur IP-Steuerung) STP-(Shielded Twisted Pair)-Kabel empfohlen

® \erwenden Sie bei Anschluss an einen Hub
(Switching-Hub) ein Straight-Kabel.
Verwenden Sie ein Crossover-Kabel, wenn Sie das
Gerat und eine andere Vorrichtung auf einer
1:1-Basis ohne Umweg Uber einen Hub verbinden.

TALLY/GPI INPUT :5 Eingange, Photokoppler-Erfassung
(D-sub 15-polig, Buchse, | OUTPUT : 7 Ausgénge, Open-Collector-Ausgang
Zollgewinde) (negative Logik)

Sonstiges SERVICE-Schalter [SV/NM] (fur Wartungszwecke)

Die Normalposition dieses Schalters ist “NM”.

Betriebstemperatur 0°C bis 40 °C

Zul. Luftfeuchtigkeit 10 % bis 90 % (Keine Kondensation)
Stromversorgung 12V Gleichstrom =10 % (Netzgerat vorhanden)
Stromverbrauch 2,0 A (12 V Gleichstrom)

Abmessungen 210 X 67 X 177 mm [ohne Vorspriinge]
(BXHXT)

Gewicht 1,4 kg

B Mitgeliefertes Netzgerat

Nenneingangsleistung: Wechselstrom 100 V bis 240V, 1,3 A, 47 Hz bis 63 Hz
Nennausgangsleistung: Gleichstrom 12V, 3,5 A, 42 W

e \erwenden Sie unbedingt das mitgelieferte Netzgerat und das Netzkabel.

Gewicht und Abmessungen sind ungefahre Werte.
Anderungen der technischen Daten ohne Vorankiindigung vorbehalten.
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VERSION FRANCAISE

(FRENCH VERSION)

Consignes de sécurite

B Ne pas dévisser le couvercle.
Pour réduire tout risque d’électrocution, ne pas
retirer le couvercle. Il ne se trouve a l'intérieur
aucune piéce qui puisse étre réparée par
I'utilisateur.
Confier toute réparation a un personnel qualifié.

ATTENTION:

POUR EVITER TOUT RISQUE D’INCENDIE,
DE CHOCS ELECTRIQUES ou
D’INTERFERENCES, N’UTILISER QUE LES
ACCESSOIRES RECOMMANDES.

AVERTISSEMENT:

H Cet appareil doit étre relié a la terre.
Pour assurer un fonctionnement en toute
sécurité, la fiche trois broches ne doit étre insérée
que dans une prise trois broches standard qui
est reliée a la terre efficacement par le systeme
électrique domestique normal.
Des rallonges utilisées avec 'appareil doivent
comporter trois noyaux et étre correctement

ATTENTION:

Pour maintenir une bonne ventilation, ne pas
installer ni placer I'appareil dans une étagére,
un meuble encastré ni aucun endroit confiné.
Pour éviter tout risque de choc électrique ou
de feu dii a une surchauffe, vérifier qu’aucun
rideau ni aucun autre matériau ne fait
obstacle a la ventilation.

raccordées pour assurer la connexion a la terre.

Des rallonges mal reliées sont une cause
majeure d’accidents mortels.

Le fait que I'appareil fonctionne correctement
ne signifie pas que le branchement électrique
est relié a la terre ou que linstallation est

La prise électrique doit étre installée prés de
'équipement et facilement accessible, sinon la
fiche principale ou un coupleur doivent rester
utilisables a tout moment.

completement sdre.

Pour votre sécurité, en cas de doutes sur la mise
a la terre du branchement électrique, veuillez
vous adresser a un électricien qualifié.

Un appareil avec une construction de CLASSE 1
doit étre raccordé a une prise secteur avec une
connexion a la terre sécurisée.

AVERTISSEMENT:

« POUR REDUIRE LES RISQUES D’INCENDIE
ou D’ELECTROCU'I:ION, NE PAS EXPOSER
CET APPAREIL A LA PLUIEE OU A

Ce produit est conforme aux normes
européennes suivantes.

¢ EN55103-1, environnement E4

e EN55103-2, environnement E4

LHUMIDITE.

e CET APPAREIL NE DOIT PAS ETRE
EXPOSE A DES SUINTEMENTS OU DES
ECLABOUSSURES, ET AUCUN OBJET
REMPLI DE LIQUIDE, COMME UN VASE, NE
DOIT ETRE POSE DESSUS.

@ Informations concernant la sécurité.




Informations relatives a I’évacuation des déchets, destinées aux utilisateurs d’appareils
électriques et électroniques (appareils ménagers domestiques)

Lorsque ce symbole figure sur les produits et/ou les documents qui les accompagnent, cela signifie que
les appareils électriques et électroniques ne doivent pas étre jetés avec les ordures ménageres.

Pour que ces produits subissent un traitement, une récupération et un recyclage appropriés, envoyez-les
dans les points de pré-collecte désignés, ou ils peuvent étre déposés gratuitement. Dans certains pays, il
- est possible de renvoyer les produits au revendeur local en cas d’achat d’un produit équivalent.

En éliminant correctement ce produit, vous contriburez a la conservation des ressources vitales et a la
prévention des éventuels effets négatifs sur 'environnement et la santé humaine, pouvant étre dus a la manipulation
inappropriée des déchets.

Veuillez contacter les autorités locales pour connaitre le point de pré-collecte le plus proche.
Des sanctions peuvent étre appliquées en cas d’élimination incorrecte de ces déchets, conformément a la Iégislation
nationale.

Utilisateurs professionnels de I’'Union européenne

Pour en savoir plus sur I'élimination des appareils électriques et électroniques, contactez votre revendeur ou
fournisseur.

Informations sur I’évacuation des déchets dans les pays ne faisant pas partie de I’'Union
européenne

Ce symbole n’est reconnu que dans I'lUnion européenne.

Pour supprimer ce produit, contactez les autorités locales ou votre revendeur afin de connaitre la procédure
d’élimination a suivre.
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Organisation des modes d’emploi de ce modéle

® | a documentation de ce mélangeur compact (ci-aprés dénommé “'appareil”) est divisée en deux
manuels: la partie intitulée <Les bases> (ce manuel), et la partie intitulée <Utilisation et réglages>
(sur CD-ROM).
Avant d’installer I'appareil, prendre soin de lire <Les bases> pour assurer une installation correcte de
I'appareil.

® Ce manuel explique comment installer 'appareil, vérifier les sorties vidéo et utiliser les menus OSD.
Pour en savoir plus sur la maniere d'utiliser 'appareil et sélectionner ses parameétres, se reporter au
“Mode d’emploi <Utilisation et réglages>” (fichier PDF) sur le CD-ROM fourni avec I'appareil.
Pour pouvoir lire les fichiers PDF, vous avez besoin du logiciel Adobe® Reader® qui est offert par Adobe
Systems.




Avant utilisation

H Vue générale

Cet appareil est un mélangeur vidéo numérique 1 ME,
qui accepte de nombreux formats HD et SD.

Malgré sa compacité, il offre quatre entrées SDI, une
entrée DVI-D, deux sorties SDI et une sortie DVI-D.
En plus de ses nombreuses possibilités de transitions
de fond, faisant appel aux fonctions cut (transition
franche), mix (fondu) et wipe (volet), un canal de keyer
(incrustateur) et un canal PinP (picture-in-picture)
permettent de réaliser des productions vidéo variées.
Par ailleurs, grace a I'affichage multi-vues, I'écran
d’'un moniteur peut étre divisé en plusieurs sections et
afficher jusqu’a dix images. Cela permet de réduire le
nombre de moniteurs et de configurer un systéme de
faible encombrement a peu de frais.

Grace a la connexion IP, il est possible de créer un
environnement opérationnel dans lequel sont reliés
I'appareil, la caméra HD intégrée AW-HES50 et la
télécommande de caméra AW-RP50.

B En ce qui concerne le mode
d’emploi

® Pour faciliter la lecture de ce manuel, le numéro
de modele AW-HS50E est abrégé sous la forme
“AW-HS50”.
De la méme maniére, les numéros de modéle
AW-HE50HE et AW-HES0SE sont abrégés sous
la forme “AW-HE50”, et 'TAW-RP50E sous la forme
“AW-RP50”.

® Dans ce manuel, les expressions “ensemble téte
panoramique et caméra” et “caméra intégrée avec
téte panoramique” sont toutes les deux abrégées
sous la forme “caméra distante”, sauf aux endroits
ou des équipements spécifiques sont mentionnés.

B Marques commerciales et
marques commerciales
déposées

® Microsoft, Windows, Windows Vista, Windows 7
et Internet Explorer sont ou des marques
commerciales déposées ou des marques
commerciales de la firme Microsoft Corporation aux
Etats-Unis d’Amérique et dans d’autres pays.

® |ntel et Intel Core sont des marques commerciales
ou des marques commerciales déposées de la
firme Intel Corporation ou de ses filiales aux Etats-
Unis et dans d’autres pays.

® Adobe et Reader sont soit des marques
commerciales déposées soit des marques
commerciales de la firme Adobe Systems
Incorporated aux Etats-Unis d’Amérique et/ou dans
d’autres pays.

® | es autres noms de compagnies et de produits
contenus dans ce mode d’emploi peuvent
étre marques commerciales ou des marques
commerciales déposées de leurs propriétaires
respectifs.
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H Au sujet du droit d’auteur et
de la licence

La distribution, la copie, le démontage, I'inversion
en conformité, l'inversion d’ingénierie et également
I'exportation en violation aux lois de I'exportation du
logiciel fourni avec cet appareil sont formellement
interdits.

B Affichage des
caractéristiques électriques

Le nom de I'appareil, le numéro du modeéle et ses
caractéristiques électriques sont indiqués sur le
panneau inférieur de 'appareil.



Avant utilisation

H Déni de la garantie

EN AUCUN CAS Panasonic Corporation NE SERA
TENU POUR RESPONSABLE POUR TOUTE
PARTIE OU TOUTE PERSONNE, A LEXCEPTION
DU REMPLACEMENT OU D’'UNE MAINTENANCE
RAISONNABLE DE CE PRODUIT POUR LES CAS
CITES, INCLUS MAIS NON LIMITES A CE QUI SUIT:

(@ TOUT DEGAT ET PERTE, Y COMPRIS SANS
LIMITATION, DIRECT OU INDIRECT, SPECIAL,
IMPORTANT OU EXEMPLAIRE, SURVENANT OU
CONCERNANT LE PRODUIT;

® BLESSURE PERSONNELLE OU TOUT DEGAT
CAUSES PAR UN USAGE NON APPROPRIE
OU UNE UTILISATION NEGLIGENTE DE
LUTILISATEUR;

@ DEMONTAGE, REPARATION OU MODIFICATION
NON AUTORISES DU PRODUIT EFFECTUES
PAR LUTILISATEUR;

@ INCOMMODITE OU TOUTE PERTE SURVENANT
LORSQUE LES IMAGES NE SONT PAS
AFFICHEES DU A TOUTE RAISON OU CAUSE
Y COMPRIS TOUTE PANNE OU PROBLEME DU
PRODUIT;

® TOUT PROBLEME, INCOMMODITE IMPORTANTE
OU PERTE OU ENDOMMAGEMENT,
SURVENANT DU SYSTEME COMBINE PAR LES
APPAREILS DE TIERS;

® TOUS DERANGEMENTS, DOMMAGES OU
PERTES OCCASIONNES PAR DES ACCIDENTS
DUS A UNE METHODE D’INSTALLATION
INADEQUATE OU TOUT FACTEUR AUTRE QU'UN
DEFAUT DU PRODUIT MEME.

@ PERTES DE DONNEES ENREGISTREES
PROVOQUEES PAR UNE PANNE;

TOUS DOMMAGES, PLAINTES, ETC. DUS A
UNE PERTE OU UNE FUITE DE DONNEES
D'IMAGES OU DE DONNEES DE REGLAGE
SAUVEGARDEES SUR CET APPAREIL OU DANS
UN ORDINATEUR PERSONNEL.

B Sécurité de réseau

Avec I'utilisation de cet appareil raccordé a un réseau,
votre attention est attirée sur les risques de sécurité
suivants que cela représente.

@ Fuites ou vol des informations par I'intermédiaire
de cet appareil

(@ Lutilisation de cet appareil pour exécuter des
opérations illégales par des personnes aux
intentions malveillantes

® Interférence ou interruption de cet appareil par
des personnes aux intentions malveillantes

Il va de votre responsabilité pour prendre toutes les
précautions nécessaires qui sont décrites ci-dessous
afin de vous mettre 'abri contre tous les risques de
sécurité indiqués ci-dessus.

® Se servir de cet appareil dans un réseau sécurisé
par un pare-feu, etc.

® Sj cet appareil est connecté a un réseau
comprenant plusieurs ordinateurs personnels,
s’assurer que le systéme n’est pas directement
infecté par des virus informatiques ou tout autre
entité malveillantes (se servir d’'un programme anti-
virus, d’'un programme anti-espion régulierement
mis a jour, etc.).

e Eviter les connexions faisant appel a des lignes
publiques.



Caracteristiques

Format compact
® [’appareil est compact, avec une largeur demi-rack o
(210 mm) et une profondeur 4RU (177 mm).
La télécommande de caméra AW-RP50 (en option)
est également de la méme taille. Quand elle est
placée a cété de I'appareil, les deux appareils se °
logent dans la largeur d’un rack.

De nombreux formats pris en charge
® | es formats de signal acceptés par I'appareil

comprennent des formats HD (1080/59.94i, °
1080/50i, 1080/24PsF, 1080/23.98PsF, 720/59.94p
et 720/50p) et des formats SD (480/59.94i et °
576/50i).

[

Cinq systémes d’entrées et trois systémes de

sorties

® [’appareil présente quatre connecteurs d’entrée
SDI (SDI'IN 1 & SDI IN 4) et un connecteur d’entrée
DVI-D.

® || est également doté de deux connecteurs de sortie
SDI (SDI OUT 1 et SDI OUT 2) et d’'un connecteur
de sortie DVI-D (DVI OUT).

Fonction d’affichage multi-vues

Un canal est fourni pour la fonction d’affichage
multi-vues.

Lutilisateur peut choisir de diviser I'écran en 10, 9,
6, 5 ou 4 sections.

Lutilisateur peut attribuer PGM, PVW, AUX ou
d’autres matériaux, en plus des données d’entrée,
a chaque écran fractionné.

Nombreuses possibilités d’effets

Lappareil permet a 'utilisateur de sélectionner une
transition de fond de type volet ou fondu.

Une fonction d’incrustateur a un canal est offerte.
Lutilisateur peut sélectionner des incrustations de
type linéaire, en luminance ou en chrominance.

Un canal PinP et un systeme de bus AUX sont
disponibles.

Lutilisateur peut choisir des transitions franches
mais également des transitions en fondu comme
effets de commutation des matériaux, en utilisant le
bus PinP et le bus AUX. (Fonction de transition de
bus)

e
<<
o
=
<<
[~
L.

Mémoire d’images a 2 canaux (8 bits)

[
Systéme de synchronisation d’image
® Un synchroniseur d’image est intégré a chaque
entrée, ce qui permet de sélectionner des signaux °
vidéo asynchrones sans problemes de gel d'image.

Un convertisseur vers le haut sur 2 canaux, une
fonction Dot by Dot sur 4 canaux et une fonction
de traitement vidéo sur 4 canaux °
e Un convertisseur vers le haut est intégré a SDI IN 3

et SDI IN 4.
® Une fonction Dot by Dot (point par point) est

intégrée a tous les connecteurs d’entrée SDI

(SDI'IN 1 & SDI IN 4).

Si cette fonction est utilisée avec la fonction PinP,

des données SD peuvent étre intégrées dans des

images HD sans détérioration de la qualité d’image.
® | a fonction de processus vidéo est intégrée dans

tous les connecteurs d’entrée SDI (SDIIN 1 a

SDI IN 4), ce qui permet d’ajuster les couleurs a

I'étage d’entrée du mélangeur.

Lutilisateur peut sélectionner les matériaux de

bus parmi les images fixes sauvegardées dans la
mémoire d’'images.

Des images fixes peuvent étre transférées depuis
I'ordinateur héte, qui est raccordé a I'appareil via un
réseau LAN, vers les mémoires d’'images.

Fonction d’affichage du niveau audio

Cette fonction permet d’afficher le niveau des
signaux audio intégrés qui sont transférés par
I'entrée SDI.



Caracteristiques

Facilité de prise en main et souplesse de
fonctionnement

Le panneau de commande comprend une rangée
de cinqg touches de points de connexion pour le
bus A et une autre rangée de cing touches de
points de connexion pour le bus B. Ces touches,
utilisées avec la touche SHIFT, permettent de
commuter dix images en tout.

Des transitions franches sont également possibles
grace a la touche CUT.

Des touches séparées permettent d’activer ou

de désactiver les fonctions PinP, KEY et FTB
simplement par I'action d’'une commande.

La manette sert non seulement a effectuer des
transitions de fond, mais elle peut aussi étre
programmée pour exécuter des transitions PinP et
des fondus d’incrustation en entrée/sortie.

Deux touches USER sont situées sur le panneau
de commande.

Il est possible d’attribuer a ces touches jusqu’a
quatre réglages utilisateur (USER1 a USER4), en
utilisant la touche SHIFT en méme temps.

Des paramétres de PinP ou des parametres de
motif WIPE peuvent étre attribués a des touches
USER.

Affichage sur écran (OSD)

Les menus de réglage peuvent étre affichés sur un
moniteur externe a partir des connecteurs de sortie
SDI OUT 2 et DVI OUT.

(Ces menus ne peuvent pas étre affichés a partir
du connecteur de sortie SDI OUT 1.)

Liaison avec une télécommande de caméra par
connexion IP

Lappareil peut étre raccordé a une télécommande
de caméra Panasonic via un réseau.

Quand il est relié a une télécommande de
caméra, il est possible de créer un environnement
opérationnel extrémement efficace.

Télécommandes de caméra pouvant étre
utilisées:

AW-RP50
Un seul mélangeur ('appareil) peut étre relié a
une télécommande de caméra.

[Affichage des informations de la caméra]

Les informations de réglage de la caméra
(diaphragme, gain, etc.) obtenues par 'AW-RP50
peuvent étre affichées a partir de la sortie AUX
ou sur les écrans fractionnés de I'affichage
multi-vues.

[Transmission de I'information de Tally]
Linformation de Tally ON AIR de 'appareil peut
étre envoyée a 'AW-RP50.

[Commutation des matériaux]

Les matériaux de bus du mélangeur (I'appareil)
peuvent étre sélectionnés depuis 'AW-RP50.

lls peuvent étre commutés en méme temps que
la sélection de la caméra a I'aide de 'AW-RP50.
(Bus de commande acceptés: AUX, PVW, PinP,
KEY-F)

[Fonction d’assistance a la mise au point]

Le clavier de TAW-RP50 permet de passer a
I'affichage multi-vues a partir de I'affichage sur
plein écran des images de la caméra.

(Bus de commande accepté: AUX)

[Exploitation des paramétres a I'aide du levier

PAN/TILT et de la touche ZOOM]

Le levier PAN/TILT et la touche ZOOM de
I’AW-RP50 peuvent étre utilisés pour changer les
paramétres du mélangeur ('appareil).




Accessoires

Vérifier que les accessoires suivants sont présents et qu’il n’en manque aucun.

Mode d’emploi <Les bases> (ce manuel) .................. 1 Adaptateur SECeUr ........coccvviiiieeie e
CD-ROM .o 1 Cable d’alimentation (2 m) ......ccoceeeeeiiiiiiiiee e,

® Mode d’emploi <Les bases>
® Mode d’emploi <Utilisation et réglages>
® Data Transmission Software

(Logiciel de transmission de données)

Environnement informatique nécessaire

Exécuter le logiciel fourni avec le mélangeur sur un ordinateur héte qui présente les spécifications suivantes.

Unité centrale Intel® Core™2 DUO 2,4 GHz ou plus rapide recommandé

Mémoire Windows® XP:
512 Mo ou plus

Microsoft® Windows Vista®, Microsoft® Windows® 7:
1 Go ou plus

Fonction de réseau 10BASE-T ou 100BASE-TX

Fonction d’affichage | Résolution: 1024 X 768 pixels ou plus
d’'image Génération de couleur: True Color (24 bits ou plus)
Systémes Microsoft® Windows® XP, Microsoft® Windows Vista®,
d’exploitation Microsoft® Windows® 7

acceptés

Disque dur Au moins 50 Mo d’espace libre

Autres Lecteur de CD-ROM

(pour pouvoir accéder au mode d’emploi et a divers logiciels)

Adobe® Reader®
(pour consulter le mode d’emploi sur le CD-ROM)
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Precautions d’utilisation

@®En plus des différents points présentés dans les “Consignes de sécurité”,
veuillez respecter également les précautions suivantes.

Manipuler délicatement.

Ne jamais faire tomber I'appareil ni lui subir des chocs
violents ou le soumettre a des vibrations.

Ne pas soulever ou déplacer le produit en le tenant
par la manette.

Pour éviter les risques de panne, cette précaution est
importante.

Lappareil doit étre utilisée a une température
ambiante située entre 0 °C et +40 °C.

Eviter la mise en service de I'appareil dans un local
a basse température et notamment inférieure a 0 °C
ou un endroit & haute température, température
supérieure a +40 °C, parce que les températures
extrémes, haute et basse, ont un effet nocif sur les
organes internes de 'appareil.

Couper I’'alimentation avant de faire de brancher
ou de débrancher les cables.

Ne pas oublier de couper 'alimentation avant de
brancher ou de débrancher les cable.

Eviter ’lhumidité et la poussiére.

Eviter de mettre I'appareil en service dans un local
humide ou poussiéreux parce que 'humidité et la
poussiére finissent par endommager les organes
internes.

Entretien

Essuyer I'appareil avec un chiffon sec. Pour bter les
taches rebelles, tremper un chiffon dans une solution
diluée d’un détergent vaisselle (neutre) et I'essorer
soigneusement avant d’essuyer doucement I'appareil.
Ensuite repasser un chiffon mouillé puis essuyer a
nouveau I'appareil avec un chiffon sec.

Attention
e Eviter d'utiliser de la benzine, du diluant pour
peinture ou autre produit volatile.
e Si un chiffon de nettoyage chimique est utilisé,
lire attentivement les précautions d’emploi.

Précautions a respecter pendant la production

Les fonctions de commutation d’'image et les effets
d’image de ce produit peuvent étre utilisés pour
produire des images qui papillotent rapidement ou des
images qui changent rapidement.

Cependant, il faut tenir compte du fait, lors de
I'utilisation de ces fonctions en production, que les
types d’images obtenues peuvent avoir des effets
néfastes sur le bien-étre physique du spectateur.

Mise au rebut du produit

Quand le produit atteint la fin de sa durée de vie,
veuillez vous adresser a une entreprise spécialisée qui
pourra le mettre au rebut correctement en protégeant
'environnement.

Piéces consommables

e \/entilateur de refroidissement:
Il s’agit d’'une piece consommable.
En regle générale, il doit étre remplacé environ tous
les 5 ans (si 'appareil a été utilisé 15 heures par
jour).

® Adaptateur secteur:
Il s’agit d’'une piece consommable.
En régle générale, il doit étre remplacé environ tous
les 5 ans (si 'appareil a été utilisé 15 heures par
jour).

La période de renouvellement des pieces
consommables dépend des conditions d’utilisation.
Quand il est temps de remplacer une de ces
piéces, vous devez absolument vous adresser a
votre revendeur.



1. Les différentes parties et leurs fonctions

1-1. Panneau de commande
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@ Témoin d’alimentation [POWER] @® Témoin de lien [LINK]
Ce témoin s’allume quand l'interrupteur POWER Ce témoin s’allume si 'appareil est relié en
(€D) situé sur le panneau arriere est positionné sur réseau a la télécommande de caméra AW-RP50,
ON et que le connecteur DC IN (D) est alimenté. disponible en option.

Le parameétre de lien doit étre activité aussi bien sur
appareil que sur FAW-HS50.
@ Témoin d’alarme [ALARM]
Ce témoin s’allume si le ventilateur de
refroidissement (@) cesse de fonctionner, s’il y
a un probléme d’alimentation électrique (chute
de tension) ou si la température a l'intérieur de
'appareil atteint un niveau anormalement élevé.
Dans un de ces cas, un message d’alarme apparait
sur le menu OSD qui est affiché sur un moniteur
externe (en mode OSD ON).
Linformation d’alarme peut étre envoyée a un
dispositif externe depuis le connecteur TALLY/GPI
(éD) de l'appareil.
= Se reporter a “5-2. TALLY/GPI” (Mode d’emploi
<Utilisation et réglages>).
Si une alarme se déclenche, cesser immédiatement
d'utiliser 'appareil, et contacter absolument le
revendeur.
Le fait de continuer d'utiliser I'appareil méme
apres qu’une alarme s’est déclenchée pourrait
'endommager.
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1. Les différentes parties et leurs fonctions

@O Touches utilisateur [USER 1, USER 2]

Quatre fonctions choisies parmi les options de
menu peuvent étre attribuées aux touches USER 1
et USER 2, puis réutilisées.
Les fonctions enregistrées dans [USER1] et
[USERS3] sont attribuées a la touche USER 1, tandis
que les fonctions enregistrées dans [USER2] et
[USERA4] sont attribuées a la touche USER 2.
Pour sélectionner la fonction enregistrée dans
[USER3] ou [USERA4], tenir la touche SHIFT (@)
enfoncée.
Témoin de la touche allumé:
Les fonctions attribuées aux touches USER
sont opérantes.
Témoin de la touche éteint:
Les fonctions attribuées aux touches USER
sont inopérantes.

Quand “[2] WIPE Menu”, “[3] PinP Menu” ou

“I5] KEY Adjust Menu” est affiché sur le menu OSD

ou si le marqueur d’incrustation en chrominance

est activé (ON), ces touches servent de touches de

raccourci pour des parametres donnés.

= Se reporter a “1-8. Réglage des touches USER”
(Mode d’empiloi <Utilisation et réglages>).

O Touche de changement [SHIFT]

Elle sert a appeler les fonctions [USERS3] et
[USER4] qui ont été attribuées aux touches
USER 1 et USER 2, ou a appeler les matériaux
XPT6 a XPT10 qui ont été attribués aux touches de
points de connexion [1] a [5].
Témoin de la touche allumé:
La touche SHIFT est opérante.
Témoin de la touche éteint:
La touche SHIFT est inopérante.
(Les fonctions exécutées a I'aide de la touche
SHIFT sont effectives uniquement pendant
que la touche est tenue enfoncée.)

® Molette OSD/temps [OSD/TIME]
Cette molette permet d’exécuter les opérations
suivantes.

® Quand le menu principal est affiché:
Tourner la molette OSD/TIME pour sélectionner
un menu secondaire, et appuyer sur la molette
pour valider la sélection.

o Quand un menu secondaire est affiché:
Tourner la molette OSD/TIME pour sélectionner
un parametre, et appuyer sur la molette pour
valider la sélection.

Tourner la molette pendant qu’un réglage
clignote pour changer ce réglage, et appuyer
sur la molette pour déplacer la partie clignotante
vers la droite. Si la molette est tenue enfoncée
pendant qu’un réglage clignote, ce réglage est
ramené a la valeur par défaut. (Cependant, les
réglages du réseau ne reviennent pas a leur
valeur par défaut.)

® Sjla molette est tournée pendant qu’elle est
encore tenue enfoncée apres que la touche
PinP ON, KEY ON, FTB ON ou AUTO a été
tenue enfoncée, la durée de transition respective
peut étre changée.

@ Touche d’activation des menus OSD
[OSD ON]
Elle sert a choisir si le menu OSD doit étre affiché
ou caché.
Chaque fois que la touche OSD ON est tenue
enfoncée, le menu OSD est alternativement affiché
ou caché.
Témoin de la touche allumé:
Le menu OSD est affiché.
Témoin de la touche éteint:
Le menu OSD est caché.

© Touche d’activation de PinP [PinP ON]
Elle sert a combiner des images PinP (picture-in-
picture) pendant la durée de transition qui a été fixée.

Appuyer sur la touche.

. Clignote
I — >
L La combinaison des ,
Le tem0|’n’d(? la images est en cours. S’allume
touche s’éteint. La combinaison
Les images ne des images est
peuvent plus étre maintenant terminée.
combinées.
S’allume |
| 1

La combinaison des
images est maintenant
désactivée.

Appuyer sur la
touche.

Il est possible de changer la durée de la transition
en tournant la molette OSD/TIME (@) tout en
tenant la touche PinP ON enfoncée apres que la
touche a été tenue enfoncée.
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1. Les différentes parties et leurs fonctions

© Touche d’activation d’incrustation
[KEY ON]
Elle sert a combiner des matériaux d’incrustation
pendant la durée de transition qui a été fixée.

Appuyer sur la touche.

Le témoin de la
touche s’éteint.
Les images ne
peuvent plus étre
combinées.

Clignote

>|

S’allume
La combinaison
des images est
maintenant terminée.

La combinaison des
images est en cours.

€ S’allume |
La combinaison des Appu erlsur la
images est maintenant to’tlF::h{z
désactivée. .

Il est possible de changer la durée de la transition
en tournant la molette OSD/TIME (@) tout en
tenant la touche KEY ON enfoncée aprés que la
touche a été tenue enfoncée.

(O Touche d’activation de fondu [FTB ON]
Appuyer sur cette touche pour faire un fondu au
noir de 'image de programme pendant la durée de
transition qui a été fixée.

Si la touche est a nouveau actionnée, I'image de
programme apparait en fondu a partir d’un écran
noir.

Appuyer sur la touche.

Clignote

>|

Fondu en sortie.

Le témoin de la
touche s’éteint.
Image de
programme

(B3

S’allume

S’allume

Le fondu en sortie
est maintenant
terminé.

Fondu en entrée.

1
Appuyer sur la

touche.

Il est possible de choisir une image autre qu’un
écran noir pour le fondu en sortie de I'image de
programme.
= Se reporter a “1-5. Fondu au noir FTB
(fade to black)” (Mode d’emploi <Utilisation et
réglages>).
Il est possible de changer la durée de la transition
en tournant la molette OSD/TIME (@) tout en
tenant la touche FTB ON enfoncée aprés que la
touche a été tenue enfoncée.
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@ Touche de transition franche [BKGD CUT]

Cette touche sert a réaliser une transition
instantanée pour I'opération sélectionnée.
Témoin de la touche allumé:
La transition est en cours d’exécution.
Témoin de la touche éteint:
La transition est terminée.

@ Touche de transition automatique

[BKGD AUTO]
Cette touche sert a exécuter automatiquement la
transition pendant la durée de transition qui a été
fixée. (Transition automatique)
Témoin de la touche allumé:
La transition automatique est en cours
d’exécution.
Témoin de la touche éteint:

La transition automatique est terminée.
Si la touche AUTO est actionnée pendant que la
transition automatique est exécutée, 'opération de
transition automatique est abandonnée.
Si la touche est actionnée encore une fois apres
que l'opération a été abandonnée, le reste de la
transition est exécuté.
Si la touche AUTO est actionnée pendant que
la manette ((P) se trouve sur une position
intermédiaire, la transition est exécutée pendant
la durée qui reste a partir de cette position
intermédiaire.
Il est possible de changer la durée de transition en
tournant la molette OSD/TIME (@) tout en tenant la
touche AUTO enfoncée aprés que la touche a été
tenue enfoncée.
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® Manette

Elle sert & exécuter des transitions manuellement.
Quand la manette est poussée jusqu’au bout, la
transition est terminée.

Si elle est actionnée pendant qu’une transition
automatique est exécutée, 'opération passe en
mode manuel dés que la position de la manette
dépasse la quantité de transition déja exécutée.

Il est possible de sélectionner un fond, une
incrustation ou une PinP comme matériaux de
transition en utilisant un menu.



1. Les différentes parties et leurs fonctions

@ Touche de fondu [MIX]

Elle sert a exécuter des transitions (transitions MIX)
dans lesquelles les images du bus A et du bus B
(ou les images du bus PGM et du bus PST) se
chevauchent.
Pendant qu’une transition est exécutée, le total des
sorties du bus A et du bus B (ou du bus PGM et du
bus PST) est maintenu a 100 %.
Quand la touche MIX est actionnée, son témoin
s’allume pour indiquer que cette fonction est
sélectionnée.
Si la touche WIPE ({®) est maintenant actionnée, la
fonction est désélectionnée et le témoin s’éteint.

Témoin de la touche allumé:

Une transition MIX est sélectionnée.

(® Touche de volet [WIPE]

Elle sert a exécuter des transitions en volet selon le
motif de volet sélectionné.
Quand la touche WIPE est actionnée, son témoin
s’allume pour indiquer que cette fonction est
sélectionnée.
Si la touche MIX (@) est maintenant actionnée, la
fonction est désélectionnée et le témoin s’éteint.
Pour changer le motif de volet, tourner la molette
OSD/TIME (®) apres que la touche WIPE a été
tenue enfoncée et pendant que la touche est
encore tenue enfoncée.

Témoin de la touche allumé:

La transition en volet est sélectionnée.

(O Voyants Tally de bus [A, B]

Le voyant allumé correspond au bus dont les
matériaux de programme (PGM) sont sortis.
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@ Touches de délégation de bus

(BUS DELEGATION) [AUX, PinP, KEY-F/S]
Elles servent a sélectionner les bus qui sortent les
matériaux sélectionnés par les touches de points
de connexion (P, ®).
Les témoins des touches s’allument selon quatre
états: dans un état, les témoins des trois touches
sont tous éteints, et dans les autres états, le témoin
d’une des touches clignote. (Il n’est pas possible
que les témoins de deux touches clignotent en
méme temps.)
® Quand une des touches est actionnée pendant
que les témoins des trois touches sont éteints, le
témoin de la touche actionnée se met a clignoter.
® Quand une touche dont le témoin clignote est
actionnée, son témoin s’éteint.
Si une touche dont le témoin ne clignote pas est
actionnée, seul le témoin de la touche actionnée
clignote.

Les opérations suivantes peuvent étre exécutées
dans chacun de ces états.

1. Quand les témoins de toutes les touches
sont éteints:
Dans cet état, les matériaux du bus qui exécute
les transitions de fond sont sélectionnés.

2. Quand le témoin de la touche AUX clignote:
Dans cet état, les matériaux du bus AUX sont
sélectionnés.

3. Quand le témoin de la touche PinP clignote:
Dans cet état, les matériaux du bus PinP sont
sélectionnés.

4. Quand le témoin de la touche KEY-F/S
clignote:
Dans cet état, les matériaux du bus de
remplissage d’incrustation et du bus de source
d’'incrustation sont sélectionnés.
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(® Touches de points de connexion de bus A
[1a5]

( Touches de points de connexion de bus B
[1a5]
Elles servent a sélectionner les matériaux a
envoyer au bus PGM, au bus PST, au bus AUX, au
bus PinP et au bus KEY-F/S. Quand une touche est
actionnée et que le matériau attribué a cette touche
est sélectionné, le témoin de la touche s’allume.

Suivant I'état des témoins des touches BUS
DELEGATION (D), I'opération exécutée differe
comme suit.

1. Pendant que les témoins de toutes les
touches sont éteints:
Quand une des touches de points de
connexion est actionnée, les matériaux des
bus qui exécutent les transitions de fond sont
sélectionnés.

[Touches de points de connexion de bus B]
Elles servent a sélectionner les matériaux du
bus PST.

Quand une touche de [1] & [5] est actionnée,
le matériau attribué au XPT1 a XPT5
correspondant est sélectionné.

Quand une touche de [1] a [5] est actionnée
pendant que la touche SHIFT est tenue
enfoncée, le matériau attribué au XPT6 a
XPT10 correspondant est sélectionné.

[Touches de points de connexion de bus A]
Elles servent a sélectionner les matériaux du
bus PGM.

Quand une touche de [1] a [5] est actionnée,
le matériau attribué au XPT1 a XPT5
correspondant est sélectionné.

Quand une touche de [1] a [5] est actionnée
pendant que la touche SHIFT est tenue
enfoncée, le matériau attribué au XPT6 a
XPT10 correspondant est sélectionné.

. Pendant que le témoin de la touche PinP

< Notes &

Il est possible de sélectionner A/B, PGM(A)/PST(B)

ou PGM(B)/ PST(A) comme mode de bus en

utilisant le menu OSD.

La description donnée ci-dessus s’applique quand

PGM(A)/ PST(B) est sélectionné.

= Se reporter a “1-1-4. Sélection du mode de bus”
(Mode d’emploi <Utilisation et réglages>).
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2. Quand le témoin de la touche AUX clignote:

Quand une des touches de points de connexion
est actionnée, le matériau du bus AUX est
sélectionné.

[Touches de points de connexion de bus B]
Quand une touche de [1] a [5] est actionnée,
le matériau attribué au XPT1 a XPT5
correspondant est sélectionné.

Quand une touche de [1] a [5] est actionnée
pendant que la touche SHIFT est tenue
enfoncée, le matériau attribué au XPT6 a
XPT10 correspondant est sélectionné.

[Touches de points de connexion de bus A]
Quand une touche de [1] a [5] est actionnée,
PGM, PVW, KEY OUT, CLN ou MV est
sélectionné respectivement.

clignote:

Quand une des touches de points de connexion
B est actionnée, le matériau du bus PinP est
sélectionné.

[Touches de points de connexion de bus B]
Quand une touche de [1] a [5] est actionnée,
le matériau attribué au XPT1 a XPT5
correspondant est sélectionné.

Quand une touche de [1] a [5] est actionnée
pendant que la touche SHIFT est tenue
enfoncée, le matériau attribué au XPT6 a
XPT10 correspondant est sélectionné.

e
<<
o
=
<<
[~
L.

. Pendant que le témoin de la touche KEY-F/S

clignote:

Quand une des touches de points de

connexion est actionnée, le matériau du bus de
remplissage d’incrustation (key fill) ou de source
d’incrustation (key source) est sélectionné.

[Touches de points de connexion de bus B]
Elles servent a sélectionner les matériaux du
bus de remplissage d’incrustation.

Quand une touche de [1] a [5] est actionnée,
le matériau attribué au XPT1 a XPT5
correspondant est sélectionné.

Quand une touche de [1] a [5] est actionnée
pendant que la touche SHIFT est tenue
enfoncée, le matériau attribué au XPT6 a
XPT10 correspondant est sélectionné.

[Touches de points de connexion de bus A]
Elles servent a sélectionner les matériaux du
bus de source d’incrustation.

Quand une touche de [1] a [5] est actionnée,
le matériau attribué au XPT1 a XPT5
correspondant est sélectionné.

Quand une touche de [1] a [5] est actionnée
pendant que la touche SHIFT est tenue
enfoncée, le matériau attribué au XPT6 a
XPT10 correspondant est sélectionné.
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1-2. Panneau arriere

D P D

SIGNAL GND
ﬁ _@_H@H@H_ % POWER N ___
,—smowﬁ ,7SDIIN*‘ H = 0
OO0 PO
010 @

TALLY / GPI DVI OUT

@ Interrupteur d’alimentation [POWER]
Quand l'interrupteur d’alimentation est positionné
sur ON, le témoin d’alimentation (@) s’allume et
lappareil peut étre utilisé.

@ Connecteurs SDI OUT [SDI OUT 1, 2]
Il s’agit des connecteurs de sortie des signaux
HD/SD SDI.
Les signaux suivants peuvent étre attribués au
connecteur par une opération des menus:

PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEYOUT

® Au niveau du connecteur SDI OUT 1, les signaux
de sortie sont divisés en deux et sortis vers deux
connecteurs.
Ce sont les mémes signaux qui sont sortis.

® e menu OSD, 'image d’affichage multi-vues,
les informations de Tally, les noms des matériaux
et les indicateurs de niveau audio ne sont pas
affichés pour les signaux sortant du connecteur
SDI OUT 1.

® Quand le mode multi-vues haute résolution
est activé, il n’est pas possible d’attribuer des
signaux MV.
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@ Connecteurs SDI IN [SDI IN 1 a 4]

Il s’agit des connecteurs d’entrée des signaux

HD/SD SDI.

Les modes d’entrée suivants peuvent étre

sélectionnés au moyen des menus:
SDI IN 1, 2: Normal, DbyD
SDI IN 3, 4: Normal, DbyD, UC, Auto

La fonction de processus vidéo peut étre utilisée

pour tous les signaux d’entrée SDI IN 1 a 4.

® Le convertisseur vers le haut ne peut pas étre
utilisé pour SDI'IN 1 et 2.

® Si des signaux différents par rapport au format
du systeme sont entrés, ils sont remplacés par
des signaux noirs.
(Cependant, si HD a été sélectionné comme
format du systeme et que DbyD ou UC a été
sélectionné comme mode d’entrée, des signaux
SD ayant la méme fréquence verticale peuvent
étre entrés.)

& Connecteur DVI IN [DVI IN]

Il s’agit du connecteur d’entrée des signaux DVI-D.
Des signaux ayant une des résolutions suivantes
peuvent étre entrés a ce connecteur.

RGB numérique (fréquence verticale: 60 Hz):
XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768),
SXGA (1280 x 1024), WSXGA+ (1680 X 1050),
UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)

RGB numeérique:
1920 x 1080/50p, 1920 x 1080/59.94p

® Des signaux analogiques ne peuvent pas étre
entrés a ce connecteur.
Un cable DVI-I ne peut pas étre utilisé.
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@ Connecteur DVI OUT [DVI OUT] @ Connecteur TALLY/GPI [TALLY/GPI]
Il s’agit du connecteur de sortie des signaux DVI-D. (D-sub 15 broches, femelle, filetage en
Des signaux ayant une des résolutions suivantes inches)
peuvent étre sortis depuis ce connecteur par une Ce connecteur présente cing ports d’entrée par
opération des menus. contact permettant de piloter 'appareil depuis

un dispositif externe, et sept ports de sortie a
collecteurs ouverts qui envoient les informations de
Tally et d’alarme depuis I'appareil.

RGB numérique (fréquence verticale: 60 Hz):
XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768),
SXGA (1280 x 1024), WSXGA+ (1680 x 1050),
UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)

RGB numérique: @ Ventilateur de refroidissement
1920 x 1080/50p, 1920 X 1080/59.94p

De plus, les signaux suivants peuvent étre attribués @ Connecteur d’entrée CC [12V = IN]
par une opération des menus. (CC12V,2,0 A)

Ladaptateur secteur fourni avec I'appareil se

PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEYOUT (72)

branche sur ce connecteur. =

Le connecteur accepte le mode multi-vues haute g

résolution, ce qui permet de sortir des images é

haute résolution si SD est le format de systéme @ Borne de terre [SIGNAL GND] (e
sélectionné. Raccorder cette borne a la terre du systeme.

® Des signaux analogiques ne peuvent pas étre
sortis depuis ce connecteur.

Un cable DVI-I ne peut pas étre utilisé. @ Commutateur de service [SV/NM]
e Sile mode multi-vues haute résolution est activé, Ce commutateur est utilisé a des fins de
les signaux MV sont attribués au connecteur maintenance. Lors d’une utilisation normale,
DVI OUT; ils ne peuvent pas étre attribués sélectionner la position “NM”.
au connecteur SDI OUT 1 ou au connecteur
SDI OUT 2.

@ Piece de fixation d’antivol
Cette piece de fixation permet d’attacher un cable

¢ Connecteur LAN [LAN] (RJ-45) antivol, vendu dans le commerce, pour empécher

(10BASE-T/100BASE-TX) un vol de l'appareil.

La caméra distante, la télécommande de caméra et

l'ordinateur héte qui acceptent des connexions IP

via ce connecteur LAN sont raccordés au moyen de

cébles LAN.

Si un dispositif est raccordé directement a

appareil, utiliser un cable croisé (catégorie 5 ou

supérieure).

Si un dispositif doit étre raccordé a I'appareil via

un concentrateur (concentrateur de commutation),

par exemple, utiliser un cable droit (catégorie 5 ou

supérieure).
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2-1. Précautions d’installation

@ En plus des différents points présentés dans les “Consignes de sécurité”,
veuillez respecter également les précautions suivantes.

Adressez-vous sans faute a votre revendeur pour effectuer les travaux d’installation et de raccordement de

I'appareil.

Raccordement de I’'alimentation électrique

e Utiliser exclusivement le cable d’alimentation et
I'adaptateur secteur fournis avec I'appareil.

® |e cable d’alimentation fourni avec I'appareil
présente une fiche a 3 broches avec une borne de
terre.
Le brancher sur une prise tripolaire qui est
raccordée a la terre.

® | aborne de terre (SIGNAL GND) située a I'arriere
de 'appareil doit impérativement étre raccordée a la
terre du systeme.

® Insérer la fiche CC a fond, jusqu’a ce qu’elle se
bloque en place.

e Quand I'appareil ne doit pas étre utilisé pendant
une période prolongée, le mettre hors tension
et débrancher la fiche d’alimentation de la prise
secteur.

Manipuler avec précautions!

® Une chute de I'appareil, un impact violent ou de
fortes vibrations peuvent entrainer des défaillances
et/ou une panne.

Aucun corps étranger ne doit pénétrer a

I'intérieur de I'appareil!

® De I'eau, un objet métallique, des miettes ou tout
autre corps étranger pénétrant a I'intérieur de
I'appareil pourraient déclencher un incendie et/ou
des décharges électriques.

Choix du meilleur emplacement possible

® Cet appareil est congu pour étre utilisé en intérieur
uniquement.

e |nstaller 'appareil sur une surface plane, stable et
suffisamment solide.

® Assurer un espace d’au moins 100 mm autour des
orifices de ventilation situés a I'avant et a I'arriére
pour éviter de bloquer la ventilation.

En particulier, assurer un espace suffisant entre les
orifices de ventilation et les cables quand I'appareil
est monté dans un panneau ou sur une table.

® Ne pas installer 'appareil d’'une maniére telle que
ses cables et autres accessoires pourraient étre
facilement endommagés.

® Ne pas installer I'appareil dans un endroit froid ou
la température peut descendre en dessous de 0 °C
ou dans un endroit chaud ou la température peut
dépasser 40 °C.

e Eviter d'installer 'appareil dans un endroit o il
serait exposé aux rayons solaires directs ou a de
l'air chaud soufflé par un autre appareil.

® [installation de I'appareil dans un endroit trés
humide, poussiéreux ou soumis a des vibrations
peut entrainer des défaillances.

/ Orifices de ventilation \

e T
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2-2. Connexions avec d’autres appareils

2-2-1. Schéma fonctionnel

AW-HS50
DbyD FS BLACK
soiint (220l o BKGD TRANS SDI OUT 1
COLOR (CUT, MIX, WIPE) *1, %2
soine 0D [FS e -
Entrées 1244 VPrc C(B?kgR KEY (SSoEr;;)e 1,2
nirees 1 a (LIN, LUM, CHROMA) 0SD
(SDN) DbyD FS
SDIIN 3 FMEM 1
uc VPrc PinP ouT MV SDIOUT 2
FMEM 2 MTX Image
DbyD FS MV
SDI IN 4 FTB
uc VPrc Tally
Src
IN AUX Nom - 9
—— MTX . ) DVI OUT (SS)\ZI%? s,
ntrées ndicateur du h
(DVI-D) DVIIN MULTIVIEW niveau audio E
[+
(e
TALLY/GPI LAN
DC IN (D-sub, 15 broches) (RJ45)
12V
l l ‘[ %
i [Sortie, 7 broches] i i [Entrée, 5 broches] i Concentrateur | %4
j ) Adaptateur ! (1)TALLYOUT 1 i | (10) TALLY DISABLE |
secteur ' (2) TALLY OUT 2 ' i (11) AUTO i
Cable d’alimentation ! (3)TALLYOUT3 11 (12)CUT |
! ()TALLYOUT4 i | (13)KEYON ‘ *5 AW-RP50
! (5)TALLYOUT5 i i (14)PinP ON 1
! (6) ALARM Pt ‘
' (7) KEY ON ! }L (15) i
*5 AW-HES50
*5 PC

%1:

%*2:

%*3:

%*4:
%5:

Au niveau du connecteur SDI OUT 1, les signaux de sortie sont divisés en deux et sortis vers deux
connecteurs.
Les menus de réglage (OSD), 'image d’affichage multi-vues, I'information de Tally, les noms des
matériaux et les indicateurs de niveau audio ne sont pas affichés pour les signaux sortant des
connecteurs SDI OUT 1.
Utiliser un cable croisé pour raccorder I'appareil directement a un autre appareil sans passer par un
concentrateur (concentrateur de commutation).
Utiliser un concentrateur de commutation.

La communication via 'Internet n’est pas possible.
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2. Préparatifs

2-2-2. Exemple de configuration

HD SDI —>
HD SDI =>
*2 T s==e seee 00000

HD SDI —> Moniteur SDI
HD SDI =>
*2

HD SDI —>
HD SDI =>

SDSDI_—> Moniteur SDI

Cameéra SD
DVI-D —>
H DVI-D => *4 —
| *3 Moniteur de PC
==
PC
Mm_ ol
JGNAL GN:
) dlelp "
——SDI iT: —— —1-SDIIN
NS @ @
w4 PO OO OFO g
TALLY7GPl DVI OUT DV, IN

o <@ JEale [ 7%

—1

M . Adaptateur teur
Mélangeur en direct compact daptateur secteu

AW-HS50

Cordon d’alimentation

%1:

%*2:

%3:
%4:

Le convertisseur vers le haut ne fonctionne qu’avec les entrées SDI IN 3 et SDI IN 4.

(Le mode Dot by Dot fonctionne avec les quatre entrées SDIIN 1 a 4.)

Les deux signaux sortant des connecteurs SDI OUT 1 sont identiques.

Les menus OSD, I'image d’affichage multi-vues, l'information de Tally, les noms des matériaux et les
indicateurs de niveau audio ne sont pas affichés pour les signaux sortant de ces connecteurs.
Lentrée de signaux analogiques n’est pas acceptée.

La sortie de signaux analogiques n’est pas acceptée.
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2. Préparatifs

@ Exemple de connexions IP
(raccordement de I’'appareil avec I’AW-HE50 et I’AW-RP50)

AW-HE50S AW-HE50S

= =] ==

=
<<
()
=
<<
&
HEN Cable LAN R
Signaux vidéo SDI—— 1 Moniteur 2 (céble droit) —
. Concentrateur de mg_]
Moniteur 1 commutation
Cable LAN
= = (cable droit)

.00 00O

00000 000
o o Oo
00000 L O — N e—0—ux m—
rr— ) w——— o o000
eeeee) @ Moniteur Moniteur co@0000goo
oo 00000 o
O~ O
AW-HS50 Do o
AW-RP50

20 (F)



2. Préparatifs

2-3. Mise sous et hors tension
de I'appareil

H Mise sous tension

1 Positionner Pinterrupteur POWER sur ON.

Quand l'alimentation est fournie a I'appareil, le
témoin POWER s’allume en vert.

H Mise hors tension

1 Positionner I'interrupteur POWER sur
OFF.

Lappareil se met hors tension et le t¢émoin
POWER s’éteint.

2-4. Vérification de la sortie
vidéo
Les instructions ci-dessous montrent la maniere

d’afficher les menus OSD de I'appareil sur un moniteur
externe pour vérifier la sortie vidéo de I'appareil.

2-4-1. Affichage des menus OSD sur
un moniteur de PC

I Raccorder le moniteur de PC au
connecteur DVI OUT de I'appareil.

2 Mettre le moniteur de PC sous tension.

W

Mettre I'appareil sous tension.

4 Tenir 1a touche OSD ON enfoncée.

Le témoin de la touche OSD ON s’allume, et les
menus OSD s’affichent sur le moniteur de PC.
Si les menus OSD n’apparaissent pas sur le
moniteur, se reporter a “2-5-2. Comment forcer
l'affichage des menus OSD”.

~ Remarque

Si les menus OSD n’apparaissent pas sur le
moniteur de PC a lissue des opérations ci-dessus,
cela peut signifier que le moniteur de PC n’accepte
pas le format de sortie DVI de I'appareil.

Vérifier les spécifications d’entrée du moniteur de
PC.

21 (F)




2. Préparatifs

2-4-2. Affichage des menus OSD sur

~ Remarques

un moniteur SDI

Raccorder le moniteur SDI au connecteur
SDI OUT 2 de I'appareil.

Mettre le moniteur SDI sous tension.
Mettre I’appareil sous tension.

Tenir la touche OSD ON enfoncée.

Le témoin de la touche OSD ON s’allume, et les
menus OSD s’affichent sur le moniteur SDI.

Si les menus OSD n’apparaissent pas sur le
moniteur, se reporter a “2-5-2. Comment forcer
I'affichage des menus OSD”.

Les menus OSD ne peuvent pas étre sortis
depuis le connecteur SDI OUT 1.

Si les menus OSD n’apparaissent pas sur le
moniteur SDI a I'issue des opérations ci-dessus,
cela peut signifier que le format vidéo qui a été
défini dans 'appareil n’est pas le bon.

Suivre les instructions de partie qui suit pour
changer le format vidéo de I'appareil.

1= Se reporter a “Changement du format vidéo”.

@ Changement du format vidéo

Si les menus OSD ne s’affichent pas, méme quand le
moniteur SDI est raccordé a I'appareil, le format vidéo
doit étre changé.

Suivre les instructions ci-dessous pour changer le
format vidéo.

Si les menus OSD peuvent étre affichés sur un
moniteur de PC, changer le format vidéo en suivant
les instructions de “4-1-1. Réglage du format vidéo”
(Mode d’emploi <Utilisation et réglages>).

1 wmettre I’appareil hors tension.

2 Mettre ’appareil sous tension tout en

tenant enfoncée la touche correspondant g

au format vidéo accepté par le moniteur )

SDI. =
&

Touche a tenir enfoncée L.
en méme temps Format vidéo

[OSD ON] + .

Point de connexion de bus A [1] 1080/59.94i

[OSD ON] + )

Point de connexion de bus A [2] 1080/50i

[OSD ON] +

Point de connexion de bus A [3] 720/59.94p

[OSD ON] +

Point de connexion de bus A [4] 720/50p

[OSD ON] +

Point de connexion de bus A [5] 1080/24PsF

[OSD ON] +

Point de connexion de bus B [1] 1080/23.98PsF

[OSD ON] + .

Point de connexion de bus B [2] 480/59.94i

[OSD ON] + .

Point de connexion de bus B [3] 576/50i

3 Tenir la touche OSD ON enfoncée.

Le témoin de la touche OSD ON s’allume, et les
menus OSD s’affichent sur le moniteur SDI.

Remarque

Si les menus OSD n’apparaissent pas sur le
moniteur SDI a l'issue des opérations ci-dessus,
cela peut signifier que le moniteur SDI n’accepte
pas le format de sortie SDI de I'appareil.

Vérifier les spécifications d’entrée du moniteur SDI.
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2-5. Utilisation des menus OSD
(on-screen display)

Les réglages de 'appareil sont sélectionnés sur les

menus OSD qui sont affichés sur le moniteur externe.

La maniere d'utiliser les menus OSD est expliquée
dans ce qui suit.

2-5-1. Affichage et effacement des
menus OSD

@ Opérations de base

Quand la touche OSD ON est tenue enfoncée, le
témoin de la touche OSD ON s’allume et le menu
OSD s’affiche sur le moniteur externe.

Si la touche OSD ON est tenue enfoncée pendant
qu’un menu OSD est affiché, le témoin de la touche
OSD ON s’éteint, et le menu OSD est effacé.

Remarque

Si des parties du menu OSD recouvrent I'image de
laffichage multi-vues, les images et les caractéres
de I'écran fractionné ne seront pas affichés.

@ Changement de connecteur pour la
sortie des menus OSD

[13] Operation Menu

> 1.0SD out SDI-0UT2+DVI-0UT
.0SD Size FULL

. 0SD Back On

.Key Priority PinP over KEY
. Bus Mode PGM () /PST (B)
.Time Unit Sec

.Slide Lever BKGD

.GPl Input Enahle

.GPl Output Enahle
.CamCont Link  Off

. SYSTEM Menu Unlocked

2
3
4
5
b
1
8
9
0
1

—_—

Le connecteur de sortie des menus OSD peut étre
changé a I'option “1. OSD OUT” de [13] Operation
Menu.
SDI-OUT2:
Les menus sont sortis au connecteur SDI OUT 2.
DVI-OUT:
Les menus sont sortis au connecteur DVI OUT.
SDI-OUT2+DVI-OUT:
Les menus sont sortis aux deux connecteurs
SDI OUT 2 et DVI OUT.

Remarque

Les menus OSD ne peuvent pas étre sortis au
connecteur SDI OUT 1.

2-5-2. Comment forcer I’affichage des
menus OSD

Quand la touche OSD ON est tenue enfoncée en

méme temps que la touche SHIFT, les réglages

suivants sont établis automatiquement.

® | e témoin de la touche OSD ON s’allume, et les
menus OSD s’affichent sur le moniteur externe.

® | a destination de sortie des menus OSD est réglée
sur les deux connecteurs SDI OUT 2 et DVI OUT.

® |a taille d’écran des menus OSD sortis au
connecteur DVI OUT est réglée sur Auto.
(Les menus sont affichés selon la taille
correspondant aux spécifications d’entrée du
moniteur de PC qui est raccordé a I'appareil.)
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2. Préparatifs

2-5-3. Configuration des menus et navigation entre les menus

@ Configuration des menus de @ Navigation entre le menu principal
I'appareil et les menus secondaires
Les menus OSD de I'appareil sont organisés selon Pour passer du menu principal a un menu secondaire

Pour sélectionner un menu secondaire:

deux niveaux hiérarchiques: le menu principal et les Tourner la molette OSD/TIME pour sélectionner

menus secondaires.

un menu.
Lo Pour valider le réglage sélectionné pour un
Menu principal: paramétre de menu secondaire:
Il donne la liste des menus secondaires. Appuyer sur la molette OSD/TIME pour valider le
Menu secondaire: réglage du parameétre sélectionné.
Il affiche les parametres et les réglages.
Les réglages peuvent étre modifiés sur cet écran. Pour passer d’un menu secondaire au menu principal

Appuyer sur la touche OSD ON pour rétablir le menu
principal a I'écran.

AW-HS50 Main Menu

S

e
<<
o
=
<<
[~
L.

EY Setup Menu
EY Adjust Menu > Liste des menus secondaires
ChromaKey Menu
MultiView Pattern Menu
] MultiView Out/Frame Menu
1 XPT SW Assign Menu

v

U1:P-PST1 U2:P-PST2 U3:P-PST3 U4:P-PST4 — Etats des touches USER

® Tourner la molette OSD/TIME, et
sélectionner un paramétre de menu
secondaire.

e Appuyer sur la molette OSD/TIME
pour valider le réglage du paramétre
sélectionné.

L
PinP Menu
K
K

Menu principal

2]
3]
4]
5]
6]
7]
8
9

[
[
[
[
[
[
[
[

J

e Appuyer sur la touche OSD ON.

[11 TIME/CBGD Menu

0f
0f
0f
Menu secondaire .

6. AUX BUS Trans 0f |Disable 5

7.PinP BUS Trans 0f [Disable Reglages

8. PinP EFFDSLV _ 0f |Disable

Parametres 9.Set CBGD Col
U1:P-PST1 U2:P-PST2 U3:P-PST3 U4:P-PST4 — Etats des touches USER

@ Affichage de I'état des touches USER @ Affichage des menus comprenant

Les fonctions attribuées aux touches USER 1 a 4 sont pIUSieurs pages

affichées sur la derniere ligne de chaque écran de Quand un menu contient de nombreux paramétres, ils

menu. . ] sont affichés sur plusieurs pages.

w Se reporter a “1-8. Réglage des touches USER” Quand “A” ou “V” est affiché, tourner la molette
(Mode d’emploi <Utilisation et réglages>). OSD/TIME jusqu’a la ligne située avant la fleche pour

faire défiler 'écran et afficher les paramétres cachés.

® Dans ce mode d’emploi, un seul écran de menu
est montré, méme si cet écran comporte plusieurs
pages.

® Dans ce mode d’emploi, les écrans des menus
sont toujours montrés sans la zone d’affichage
des états des touches USER, sauf circonstances
particulieres.
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2. Préparatifs

2-5-4, Utilisation des menus secondaires

1 Sélectionner la ligne comprenant le paramétre.

Quand la molette OSD/TIME est tournée, le curseur “>“ se déplace vers le haut ou le bas.

Amener le curseur devant la ligne du parametre dont le réglage doit étre modifié, puis appuyer sur la molette
OSD/TIME. Le curseur “>“ passe alors au centre, ou le réglage peut étre modifié.

La valeur a définir clignote.

[2] WIPE Menu

[2] WIPE Menu

1. Pattern 1. Pattern

2.Direction
3. Border/Soft 0.0]S

2.Direction

3. Border/Soft

4.Set Border Col White 4.Set Border Col White VvV
6. Position

1.Set To Preset

6. Position
1.Set To Preset

Tourner la molette OSD/TIME Appuyer sur la molette OSD/TIME La valeur a régler
pour sélectionner le paramétre. pour valider la sélection. se met a clignoter.

2 Changer le réglage.

Pendant que le réglage clignote, tourner la molette OSD/TIME. Le réglage qui clignote change.
® Si une valeur comprend jusqu’a deux chiffres apres la virgule, il est possible d’accélérer la vitesse a
laquelle le réglage change en tournant la molette OSD/TIME tout en tenant la touche SHIFT enfoncée.

< Notes &

Quand des valeurs de paramétres ordinaires sont modifiées , ces changements sont reflétés immédiatement,
mais pour certains paramétres (telles que Format), les changements ne sont pas reflétés tant que la molette
OSD/TIME n’est pas enfoncée aprés que la valeur a été changée.

Un astérisque (k) apparait devant les réglages actuellement sélectionnés pour identifier ces parametres.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2.Direction 2.Direction
3. Border/Soft 0.01S 0.0 3. Border/Soft 0.0]S

4.Set Border Col White V » 4.Set Border Col White VvV

6. Position , 6. Position
1.Set To Preset 7.Set To Preset

Tourner la molette OSD/TIME pour

Cette partie clignote. changer le réglage qui clignote.

[Pour ramener le réglage a sa valeur par défaut]
Tenir la molette OSD/TIME enfoncée pour ramener le réglage a sa valeur par défaut.
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2. Préparatifs

3 Déplacer la partie clignotante.

Quand un parameétre comporte plusieurs réglages, appuyer sur la molette OSD/TIME pour déplacer la partie
clignotante vers la droite.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu

1. Pattern 1. Pattern 1 ‘

2.Direction / 2.Direction N/R
3. Border/Soft B 0.0/S 0.0 3. Border/Soft B 0.0[S 0.0
4.Set Border Col White Vv 4.Set Border Col White

6. Position 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

La partie clignotante se

Cette partie clignote. Appuyer sur la molette OSD/TIME. déplace vers la droite.

e
<<
o
=
<<
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4 Valider les changements.

Quand la touche OSD ON est actionnée pendant qu’'un réglage clignote, le curseur “>“ se déplace a I'extréme
gauche, et le menu revient a I'état permettant de sélectionner une ligne de paraméetre.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2. Direction 2.Direction
3. Border/Soft B 0.01S 0.0 3. Border/Soft B

4.Set Border Col White 4.Set Border Col White

6. Position ba 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

Cette partie clignote. Appuyer sur la touche OSD ON.

Gk

De plus, le curseur “>“ se déplace a I'extréme gauche, et le menu revient également a I'état permettant de
sélectionner une ligne a régler quand la molette OSD/TIME est enfoncée pendant que la partie clignotante se
trouve a I'extréme droite.

2-5-5. Indications utilisées dans ce mode d’empiloi

La maniére dont les parametres sont utilisées est indiquée dans ce mode d’emploi comme ci-dessous.
Exemple: Réglage du parameétre “5. Adj Border Col” sur [2] WIPE Menu.

I [2] WIPE Menu < Menu secondaire
5. Adj Border Col <« Parameétre
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2. Préparatifs

2-5-6. Opérations directes a I’'aide des touches USER et de la molette OSD/TIME

Les fonctions qui ont été attribuées aux touches USER sont affichées dans la zone d’affichage de I'état des
touches USER, et les parameétres pouvant étre changés directement par les touches USER et la molette
OSD/TIME sont affichés dans les états indiqués dans la liste ci-dessous.

Quand cela se produit, les fonctions attribuées aux touches USER sont inopérantes.

® Quand le marqueur d’'incrustation en chrominance est affiché
e Quand le menu secondaire [2] WIPE Menu est affiché

® Quand le menu secondaire [3] PinP Menu est affiché

® Quand le menu secondaire [5] KEY Adjust Menu est affiché

Si une touche USER donnée est actionnée a ce moment, le menu passe a I'état permettant de changer les
réglages indiqués dans la zone d’état, et il est possible de modifier la valeur en question en tournant la molette
OSD/TIME. Les valeurs qui ont été changées sont reflétées instantanément.

U1: Touche USER 1
U2: Touche USER 2
U3: Touche USER 3 (touche SHIFT + touche USER 1)
U4: Touche USER 4 (touche SHIFT + touche USER 2)

Exemple: Quand [2] WIPE Menu est affiché

La valeur “B” pour I'option 3. Border/Soft

a été sélectionnée.
La valeur “B” clignote.

2] WIPE Menu

.Set Border Col' ¥hided P

.Adj Border Col H 0.0]S
.Position X 0.00Y 0
.Set To Preset 1

0. 0L 100.0
.00]

:Pos-X U2:Pos-Y U3:- U4:-

Appuyer sur la touche USER 1.

Le témoin de la touche USER 1 s’allume.

La valeur cesse de clignoter.
2] WIPE Menu
o |

.Direction N/R
.Border/Soft B

Le curseur passe a
la derniére ligne qui
affiche I'état de la
touche USER.

.Pattern

0.01S 0.0

.Set Border Col White

.Adj Border Col Hee=ll]S 0. 0]L 100.0
.Position 0.00]
.Set To Preset

Le menu passe maintenant a I'état dans
lequel la valeur (Pos-X) de “X” pour
I'option 6. Position peut étre changée.

UL

Tourner la molette OSD/TIME pour
changer la valeur.

2] WIPE Menu
o |

0.01S 0.0
.Set Border Col White

.Adj Border Col He==g=ll]S 0. 0|L 100.0
.Position 0.00]
.Set To Preset

.Pattern

.Direction N/R
.Border/Soft B

La valeur “X” est changée, et reflétée
instantanément.

Appuyer sur la touche USER 1.

2] WIPE Menu

.Set Border Col White
.Adj Border Col H
.Position

.Set To Preset

0.0]s
X 25.501Y 0.00]
1

0.0|L 100.0

:Pos-X U2:Pos-Y U3:- U4:-
Le témoin de la touche USER 1 s’éteint, 'opération
directe est annulée, et le menu revient au réglage du
parametre 3. Border/Soft.
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2. Préparatifs

2-5-7. Fonction de délégation de menu

Quand une des touches de la liste ci-dessous est double-cliquée, un menu donné est sélectionné.

(La fonction de délégation de menu)

Lopération correspondant a la touche actionnée est également exécutée.

<Liste des fonctions de délégation de menu>

Touche Menu sélectionné
AUTO
FTB ON
[1] TIME/CBGD Menu
KEY ON
PinP ON
WIPE [2] WIPE Menu
PinP [3] PinP Menu
KEY-F/S ® Siun type d’'incrustation autre que “Chroma” a été sélectionné: 7
[4] KEY Setup Menu =
® Si“Chroma” a été sélectionné comme type d’incrustation: g
[6] ChromaKey Menu é
USER 1 L
USER 2
USER 3 [12] USER/FMEM Menu
(SHIFT + USER 1)
USER 4
(SHIFT + USER 2)

2-5-8. Affichages d’état des bus

Si les touches de points de connexion de bus A ou de bus B sont tenues enfoncées, le menu BUS Assign Status

apparait dans le menu OSD.

o o o OO OO O

POWER ALARM LINK USER 1 USER2(@) OSD/TIME  OSD ON
AUX Pil KEY-F/S MIX WIPE PinP ON KEY ON FTB ON

inP
BUS DELEGATION

— TRANSITION TYPE —

00 0o e

PGM PVW KEY OUT CLN
1

MV
27 3(8) 49 5[0

OO0 T
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BUS Assign Status

XPT SW 1
XPT SW Asign SDI-INT ( INPUT1

SDI-INT (' INPUT1

SDI-IN2 ( INPUT2
MV
SDI-INT ( INPUT1
KEY Fill CBGD
KEY Source FMEM1



3. Aspect extérieur

Unité: mm
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POWER  ALARM LINK  USER1(3) USER2(@) OSD/TIME ~ OSD ON
] PinP KEY-F/S MIX WIPE PMPON KEYON  FTBON
X aUs DELEGATION — TRANSITION TYPE —
[,: -
@]
- KEY-S A H
AUX O
SHIFT
PGM PUW  KEYOUT  CIN MV cut
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KEY-F O
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PinP
AUX O
SHIFT
AUTO
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4. Fiche technique

Entrées 5 lignes vidéo
SDI 4 lignes de signaux: SDIIN 1 a SDI IN 4
DVI-D 1 ligne de signaux: DVIIN

Sorties 3 lignes vidéo, 4 sorties

SDI 2 lignes de signaux: SDI OUT 1, SDI OUT 2
(Seuls les signaux de SDI OUT 1 sont divisés en
deux)

DVI-D 1 ligne de signaux: DVI OUT

Formats de signal

SD | 480/59.94i, 576/50i

HD | 1080/59.94i, 1080/50i, 720/59.94p, 720/50p, 1080/24PsF, 1080/23.98PsF

Traitement du signal

Y:Cb:Cr 4:2:2, 10 bit (8 bits pour la mémoire d’image)
RGB 4:4:4, 8 bit

Nombre ME

1ME

Entrées SDI

HD: Numérique série en composantes (SMPTE 292M)
SD: Numérique série en composantes (SMPTE 259M)

4 lignes de signaux: SDI IN 1 a SDI IN 4

HD: conforme a la norme SMPTE 292M (BTA S-004B)

* 0,8V [c-c] =10 % (75 Q)

¢ Perte de retour d’entrée Supérieure a 15 dB (5 MHz a 1,5 GHz)
* Egaliseur automatique 100 m (si le cable 5C-FB est utilisé)

SD: conforme a la norme SMPTE 259M

* 0,8V [c-c] £10 % (75 Q)

e Perte de retour d’entrée Supérieure a 15 dB (5 MHz a 270 MHz)
 Egaliseur automatique 200 m (si le cable 5C-2V est utilisé)

Entrée DVI-D

RGB numérique (Fréquence verticale: 60 Hz):
XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768), SXGA (1280 x 1024),
WSXGA+ (1680 x 1050), UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)
RGB numérique: 1080/50p, 1080/59.94p
® | es signaux d’entrée analogiques ne sont pas acceptés.

30 (F)

e
<<
o
=
<<
[~
L.




4. Fiche technique

Sorties SDI HD: Numérique série en composantes (SMPTE 292M)
SD: Numérique série en composantes (SMPTE 259M)
2 lignes de signaux: SDI OUT 1, SDI OUT 2
(Seuls les signaux de SDI OUT 1 sont divisés en deux)
HD: conforme a la norme SMPTE 292M (BTA S-004B)
e Perte de retour de sortie Supérieure a 15 dB (5 MHz a 1,5 GHz)
* Niveau de sortie 0,8V [c-c] £10 % (75 Q)
e Temps de montée Inférieure a 270 ps
e Temps de descente Inférieure a 270 ps
e Différence entre le temps de montée et le temps de descente
Inférieure a 100 ps
e Gigue d’alignement Inférieure a 0,2 Ul (130 ps)
e Gigue de rythme Inférieure a 1,0 Ul
* Rapport d’ouverture de I'ceil Supérieure a 90 %
* Décalage en continu 0+0,5V
SD: conforme a la norme SMPTE 259M
* Perte de retour de sortie Supérieure a 15 dB (5 MHz a 270 MHz)
* Niveau de sortie 0,8V [c-c] £10 % (75 Q)
e Temps de montée Inférieure a 1,5 ns
e Temps de descente Inférieure a 1,5 ns
e Différence entre le temps de montée et le temps de descente
Inférieure a 0,5 ns
* Gigue Inférieure a 0,2 Ul
Sortie DVI-D RGB numérique (Fréquence verticale: 60 Hz):

XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768), SXGA (1280 x 1024),
WSXGA+ (1680 x 1050), UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)
RGB numérique: 1080/50p, 1080/59.94p
® | e mode multivue haute résolution est accepté:
Les signaux sont sortis en haute résolution, méme si SD est sélectionné en tant
que mode du systéeme.

Quand le mode multi-vues haute résolution est activé, MV est attribué au
connecteur DVI OUT, et MV ne peut pas étre attribué aux connecteurs
SDI OUT 1 ou au connecteur SDI OUT 2.

® | es signaux de sortie analogiques ne sont pas acceptés.

Temps de retard vidéo

1 image (F)

® |es signaux vidéo passant par I'entrée PinP, I'affichage multi-vues, I'entrée
DVI-D ou la sortie DVI-D subissent un retard allant jusqu’a une image dans
chaque cas.
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Contréle 1/0
(entrée/sortie)

LAN (RJ-45) Cable de connexion:
10BASE-T/100BASE-TX Cable LAN (catégorie 5 ou supérieure), longueur
(Pour le controle IP) maximum de 100 m, Cable STP (shielded twisted

pair: paire torsadée blindée) recommandé

® Pour raccorder 'appareil a un concentrateur
(concentrateur de commutation), utiliser un céble
droit.
Utiliser un cable croisé pour raccorder I'appareil
directement a un autre dispositif, sans passer par
un concentrateur.

TALLY/GPI INPUT :5 entrées, détection par photocoupleur
(D-sub 15 broches, OUTPUT : 7 sorties, sortie a collecteurs ouverts
femelle, filetage en (logique négative)

inches)

Autre

Commutateur SERVICE [SV/NM] (a des fins de maintenance)
Normalement, ce commutateur reste a la position “NM”.

Température de
fonctionnement
ambiante

0°Ca40°C

Taux d’humidité en
service

10 % a 90 % (Sans condensation)

Source d’alimentation

CC 12V =10 % (adaptateur secteur fourni)

Consommation de
courant

2,0 A (CC 12V)

Dimensions 210 X 67 X 177 mm [parties saillantes exclues]
(LXHXP)
Poids 1,4 kg

B Adaptateur secteur fourni

Entrée nominale: CA100V a240V, 1,3 A, 47 Hza 63 Hz
Sortie nominale: CC 12V, 35A,42W

® |'adaptateur secteur et le cable d’alimentation fournis doivent impérativement étre utilisés.

Les poids et dimensions indiquées sont des valeurs approximatives.
Sous réserve de modification des renseignements techniques sans préavis.
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VERSIONE ITALIANA

(ITALIAN VERSION)

Precauzioni per la sicurezza

B NON TOGLIERE
SVITANDOLO.

IL

Per ridurre i pericoli di scosse elettriche, non
togliere il coperchio. All'interno non ci sono parti

riparabili dall’'utente.

Per le riparazioni, rivolgersi a personale tecnico

qualificato.

AVVISO:

B Questo apparecchio deve essere dotato
di collegamento di terra
Per un funzionamento sicuro, la spina tripolare
deve essere inserita solo in prese tripolari

standard con un collegamento di terra al normale

impianto domestico effettivamente funzionante.
Eventuali prolunghe utilizzate con I'apparecchio
devono avere tre fili ed essere collegate
correttamente per assicurare un’opportuna
messa a terra. Le prolunghe collegate

scorrettamente sono causa frequente di incidenti.

Il funzionamento corretto dell’apparecchio

non implica automaticamente che la presa sia
dotata di messa a terra o che l'impianto sia
completamente sicuro. Per sicurezza, in caso di
dubbi sull’effettiva presenza del collegamento
di terra nella presa elettrica, consultare un
elettricista qualificato.

COPERCHIO

PRECAUZIONE:

PER RIDURRE | PERICOLI D’INCENDIO O
DI SCOSSE ELETTRICHE E DI FASTIDIOSE
INTERFERENZE, USARE SOLTANTO GLI
ACCESSORI RACCOMANDATI.

PRECAUZIONE:

Per assicurare una buona ventilazione, non
installare o sistemare questo apparecchio
in uno scaffale, mobile incorporato od
altro spazio chiuso. Per evitare i pericoli di
scosse elettriche o d’incendio a causa di un
surriscaldamento, accertarsi che tende od
altro materiale non ostacolino la ventilazione.

La presa di corrente deve essere installata
nei pressi dellapparato ed essere facilmente
accessibile. In alternativa, la spina di
alimentazione o I'accoppiatore elettrico devono
essere prontamente utilizzabili.

Si avvisa che gli apparecchi di CLASSE 1
devono essere collegati a una presa di rete
dotata di collegamento protettivo di terra.

AVVISO:

* PER RIDURRE IL RISCHIO DI INCENDI O
SCOSSE ELETTRICHE, NON ESPORRE
LAPPARECCHIO A PIOGGIA O UMIDITA.

e LAPPARECCHIO NON DEVE ESSERE

ESPOSTO A GOCCE O SPRUZZI.
NON APPOGGIARE OGGETTI
CONTENENTI LIQUIDO (ES. BICCHIERI)

SULLAPPARECCHIO.

Il prodotto € conforme alle seguenti normative
europee.

* EN551083-1, ambiente E4

* EN55103-2, ambiente E4

@ sono le informazioni sulla sicurezza.




Informazioni per gli utenti sullo smaltimento di apparecchiature elettriche ed elettroniche obsolete
(per i nuclei familiari privati)

Questo simbolo sui prodotti e/o sulla documentazione di accompagnamento significa che i prodotti
elettrici ed elettronici usati non devono essere mescolati con i rifiuti domestici generici.
Per un corretto trattamento, recupero e riciclaggio, portare questi prodotti ai punti di raccolta designati,
dove verranno accettati gratuitamente. In alternativa, in alcune nazioni potrebbe essere possibile
e restituire i prodotti al rivenditore locale, al momento dell’acquisto di un nuovo prodotto equivalente.
Uno smaltimento corretto di questo prodotto contribuira a far risparmiare preziose risorse ed evitare
potenziali effetti negativi sulla salute umana e sull’ambiente, che potrebbero derivare, altrimenti, da uno smaltimento
inappropriato.
Per ulteriori dettagli, contattare la propria autorita locale o il punto di raccolta designato piu vicino.
In caso di smaltimento errato di questo materiale di scarto, potrebbero venire applicate delle penali, in base alle leggi
nazionali.

Per gli utenti aziendali nell’Unione Europea

Qualora si desideri smaltire apparecchiature elettriche ed elettroniche, contattare il rivenditore o il fornitore per ulteriori
informazioni.

Informazioni sullo smaltimento in nazioni al di fuori dell’lUnione Europea

Questo simbolo & valido solo nell’'Unione Europea.
Qualora si desideri smaltire questo prodotto, contattare le autorita locali o il rivenditore e chiedere informazioni sul
metodo corretto di smaltimento.
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modello

del menu OSD.

Suddivisione dei manuali di istruzioni per I'uso di questo

e || manuale del presente live switcher compatto (di seguito, “I'unita”) & suddiviso in due manuali: il primo
e <Nozioni di base> (il presente manuale), il secondo € <Operazioni e impostazioni> (CD-ROM).
Prima di installare I'unita, leggere le <Nozioni di base> in modo da installare I'unita correttamente.

® || presente manuale spiega come installare I'unita, controllare le uscite video ed eseguire le operazioni

Per informazioni dettagliate sull’'uso dell’'unita e la selezione delle impostazioni, vedere “Istruzioni per
'uso <Operazioni e impostazioni>” (file PDF) sul CD-ROM in dotazione con l'unita.
Per leggere i file PDF & necessario utilizzare Adobe® Reader®, disponibile sul sito di Adobe Systems.
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Prima dell’'uso

B Descrizione generale

La presente unita &€ uno switcher video digitale 1 ME in
grado di supportare piu formati HD e SD.

Pur mantenendo dimensioni compatte, € dotato di
quattro ingressi SDI, un ingresso DVI-D, due uscite
SDI e un’uscita DVI-D.

Oltre a realizzare transizioni sfondo con funzioni di
esecuzione istantanea, mix e tendina, € dotato di un
canale per la creazione di chiavi e un canale PinP,

che consentono di realizzare produzioni video in una
grande varieta di forme.

Inoltre, utilizzando le impostazioni del display
multivisivo, & possibile dividere lo schermo di un
monitor in vari schermi per visualizzare fino a dieci
immagini. Cid consente di ridurre il numero di monitor,
risparmiare lo spazio riservato al sistema e ridurre i
costi.

Grazie alla connessione IP, &€ possibile creare un
ambiente operativo in cui 'unita é collegata alla
videocamera HD integrata AW-HES50 HD e al controller
remoto videocamera AW-RP50.

B Informazioni sulle Istruzioni
per I'uso

® Per le finalita del presente manuale, 'AW-HS50E
viene denominato “AW-HS50".

Similmente, 'AW-HE50HE e 'AW-HE50SE vengono
denominati “AW-HE50”, mentre 'AW-RP50E viene
denominato “AW-RP50”.

o Nel presente manuale, le frasi “combinazione tra testa
di panoramica orizzontale/verticale e videocamera” e
“videocamera integrata con una testa di panoramica
orizzontale/verticale” vengono indicate collettivamente
con il termine “videocamera remota”, salvo nei casi
in cui si menzionano apparecchiature specifiche.

B Marchi di fabbrica e marchi
di fabbrica registrati

® Microsoft, Windows, Windows Vista, Windows 7 e
Internet Explorer sono marchi di fabbrica registrati
o marchi di fabbrica di Microsoft Corporation negli
Stati Uniti d’America e negli altri paesi.

® Intel e Intel Core sono marchi di fabbrica registrati
o marchi di fabbrica di Intel Corporation o delle sue
consociate negli Stati Uniti e negli altri paesi.

® Adobe e Reader sono marchi di fabbrica registrati o
marchi di fabbrica di Adobe Systems Incorporated
negli Stati Uniti e/o negli altri paesi.

® Altri nomi di prodotti e societa citati in questo
manuale di istruzioni possono essere marchi di
fabbrica o marchi registrati dei rispettivi proprietari.

H Riguardo a copyright e
licenza

Sono espressamente proibiti la distribuzione, la
riproduzione, il disassemblaggio, la decompilazione,
la retroingegnerizzazione ed anche 'esportazione in
violazione delle leggi sull’esportazione del software
fornito con questa unita.

H Informazioni sull’indicazione
delle specifiche

Il nome dell’unita, il numero di modello e le specifiche
elettriche sono indicati sul pannello inferiore dell’unita.

=)
=
=
=
=




Prima dell’'uso

H Esonero dalla garanzia

IN NESSUN CASO Panasonic Corporation DOVRA
ESSERE RITENUTA RESPONSABILE NEI CONFRONTI
DI ALCUNA PARTE O PERSONA, FATTA ECCEZIONE
PER LA SOSTITUZIONE O LA MANUTENZIONE
RAGIONEVOLE DEL PRODOTTO, NEI CASI, INCLUSI
MA NON LIMITATI Al SEGUENTI:

( QUALSIASI DANNO E PERDITA, INCLUSI SENZA
LIMITAZIONE, QUELLI DIRETTI O INDIRETTI,
SPECIALI, CONSEGUENTI O ESEMPLARI,
DERIVATI O RELATIVI AL PRODOTTO;

@ LESIONI PERSONALI O QUALSIASI DANNO
CAUSATO DALLUTILIZZO SCORRETTO
O DALLESECUZIONE NEGLIGENTE DI
OPERAZIONI DA PARTE DELLUTENTE;

@ SMONTAGGIO, RIPARAZIONE O MODIFICA
NON AUTORIZZATI DEL PRODOTTO DA PARTE
DELLUTENTE;

@ INCONVENIENTI O QUALSIASI PERDITA
DERIVATI DALLA MANCATA VISUALIZZAZIONE
DELLE IMMAGINI, DOVUTI A QUALSIASI MOTIVO
O CAUSA INCLUSI QUALSIASI GUASTO O
PROBLEMA DEL PRODOTTO;

(® QUALSIASI PROBLEMA, CONSEGUENTE
INCONVENIENTE, PERDITA O DANNO DERIVATO
DAL SISTEMA COMBINATO CON DISPOSITIVI DI
TERZI,

® INCONVENIENTI, DANNI O PERDITE PER
INCIDENTI PROVOCATI DA METODI DI
INSTALLAZIONE SCORRETTI O FATTORI
DIVERSI DA DIFETTI DEL PRODOTTO;

(@ PERDITA DI DATI REGISTRATI CAUSATA DA
QUALSIASI GUASTO;

DANNI, RICHIESTE O SIMILI PER PERDITE
O FUGHE DI DATI DI IMMAGINI O DATI DI
CONFIGURAZIONE SALVATI SULLA PRESENTE
UNITA O SU UN PERSONAL COMPUTER.

H Sicurezza di rete

Poiché questa unita verra utilizzata collegandola ad
una rete, si richiama I'attenzione sui seguenti rischi
riguardanti la sicurezza.

@ Fuga o furto di informazioni attraverso questa
unita

(@ Utilizzo di questa unita per operazioni illegali
eseguite da individui con intenti dolosi

® Interferenza con questa unita o sua sospensione
eseguiti da individui con intenti dolosi

E propria responsabilita prendere precauzioni come
quelle descritte di seguito per proteggersi contro i
succitati rischi di sicurezza della rete.

e Utilizzare questa unita in una rete protetta mediante
un firewall, etc.

® Se questa unita € collegata ad una rete che
comprende PC, assicurarsi che il sistema non sia
infetto da virus informatici o altri programmi dannosi
(utilizzando un programma antivirus aggiornato
regolarmente, un programma contro spyware, etc.).

e Evitare le connessioni che utilizzano linee
pubbliche.



Caratteristiche

Design compatto

® ['unita é caratterizzata da un design compatto, con °
larghezza a mezzo rack (210 mm) e profondita 4RU
(177 mm).
Il controller remoto videocamera AW-RP50 o

(opzionale) ha le stesse dimensioni. Se affiancate,
le due unita occupano una larghezza pari a un
intero rack.

Funzione display multivisivo

Un canale & dotato di funzione display multivisivo.
Lutente puo selezionare la suddivisione dello
schermo in 10, 9, 6, 5 0 4 schermi.

Su ogni schermo ripartito, 'utente pud assegnare
materiali PGM, PVW, AUX o altri materiali oltre a
quelli in ingresso.

Disponibili diverse funzioni per effetti

Supporta formati multipli °
e Tra i formati di segnale supportati dall’'unita figurano
i formati HD (1080/59.94i, 1080/50i, 1080/24PsF, °

1080/23.98PsF, 720/59.94p e 720/50p) e SD
(480/59.94i e 576/50i).

Cinque sistemi di ingresso e tre sistemi di uscita

e [‘unita & dotata di quattro connettori di ingresso
SDI (da SDI'IN 1 a SDI IN 4) e di un connettore di
ingresso DVI-D (DVI IN).

® Inoltre, € dotata di due connettori di uscita SDI (da
SDI OUT 1 a SDI OUT 2) e di un connettore di
uscita DVI-D (DVI OUT).

Memoria di quadro a 2 canali (8 bit)

Sistema con sincronizzatore di quadro °
® Poiché ¢ incorporato un sincronizzatore di quadro

per ogni ingresso, & possibile selezionare segnali

video asincroni senza causare contrasti. °

Up-converter a 2 canali, funzione Dot by Dot a
4 canali e funzione di elaborazione video a 4 canali
® Gliingressi SDI IN 3 e SDI IN 4 integrano un
up-converter.
® La funzione Dot by Dot € integrata per tutti i °
connettori di ingresso SDI (da SDI IN 1 a SDI IN 4).
Utilizzando questa funzione insieme alla
funzione PinP, & possibile integrare materiali SD
nelle immagini HD senza deteriore la qualita
dellimmagine.
® |a funzione di elaborazione video € integrata in tutti
i connettori di ingresso SDI (da SDI IN 1 a SDI IN 4)
e consente di regolare i colori in fase di ingresso
sullo switcher.

Lunita consente di selezionare gli effetti tendina o
mix come transizioni sfondo.

E disponibile la funzione per la creazione di chiavi

a 1 canale. Come tipo di chiave, I'utente puo
selezionare chiavi lineari, chiavi di luminanza o
chroma key.

Sono disponibili un canale PinP e un sistema di bus
AUX.

Lutente pud scegliere non solo le transizioni
istantanee, ma anche le transizioni mix, come
effetto per la commutazione dei materiali utilizzando
il bus PinP e il bus AUX (funzione di transizione
bus).

Lutente puo selezionare i fermi immagine
memorizzati nella memoria di quadro come
materiale del bus.

E possibile trasferire fermi immagine dal computer
host, collegato all’unita tramite LAN, alle memorie
di quadro.

=)
=
=
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Funzione di visualizzazione dei misuratori del
livello audio

Questa funzione consente di visualizzare il livello
dei segnali audio integrati trasferiti dallingresso
SDI.



Caratteristiche

Operativita semplificata e flessibile

Il pannello di controllo comprende una serie di
cinque tasti dei punti d’incrocio per il bus A e cinque
tasti dei punti d’incrocio per il bus B. Utilizzando i
tasti insieme al tasto SHIFT, & possibile commutare
un totale di dieci immagini. E anche possibile
eseguire una commutazione istantanea mediante il
tasto CUT.

Tasti separati consentono di attivare o disattivare

le funzioni PinP, KEY e FTB con una semplice
pressione.

La leva scorrevole viene utilizzata non solo per
avviare le transizioni sfondo, ma anche per
assegnare le operazioni di dissolvenza in apertura/
chiusura PinP e KEY.

Due tasti USER sul pannello di controllo.

L'uso dei tasti insieme al tasto SHIFT consente di
assegnare quattro impostazioni personalizzate (da
USER1 a USER4).

Ai tasti USER ¢é possibile assegnare le impostazioni
PinP o le impostazioni di forma tendina.

Display a schermo (OSD)

I menu delle impostazioni possono essere
visualizzati su un monitor esterno tramite i
connettori di uscita SDI OUT 2 e DVI OUT.

(I menu non possono essere visualizzati tramite il
connettore di uscita SDI OUT 1.)

Funzione di collegamento con un controller

remoto videocamera tramite connessione IP

e E possibile collegare I'unita a un controller remoto
videocamera Panasonic mediante una rete.
Collegando 'unita a un controller remoto
videocamera, € possibile costituire un ambiente
operativo ad alta efficienza.

Controller remoto videocamera supportato:
AW-RP50

E possibile collegare un solo switcher (Punita) al

controller remoto videocamera.

[Visualizzazione delle informazioni sulla
videocamera]
E possibile visualizzare le informazioni di
configurazione (diaframma, guadagno, ecc.)
acquisite dallAW-RP50 sull’'uscita AUX o sugli
schermi ripartiti del display multivisivo.
[Trasmissione delle informazioni tally]
E possibile inviare le informazioni tally ON AIR
dal’AW-RP50.
[Commutazione dei materiali]
E possibile selezionare i materiali bus dello
switcher (I'unitd) dal’AW-RP50.
| materiali possono essere commutati
simultaneamente alla selezione della
videocamera eseguita tramite I’AW-RP50.
(Bus di controllo supportati: AUX, PVW, PinP,
KEY-F)
[Funzione di selezione assistita]
Utilizzando i tasti del’AW-RP50, & possibile
passare allo schermo del display multivisivo dal
display a schermo intero delle immagini della
videocamera.
(Bus di controllo supportato: AUX)
[Regolazione dei parametri con la leva PAN/TILT
e il tasto ZOOM]
E possibile utilizzare la leva PAN/TILT e il tasto
ZOOM del’AW-RP50 per modificare i parametri
dello switcher (I'unita).



Accessori

Controllare che i seguenti accessori siano effettivamente presenti e disponibili in numero esatto.

Istruzioni per 'uso <Basilari> (questo manuale) ........ 1 Alimentatore €.a. ......cooviiiiiiiiie e 1
CD-ROM .o 1 Cavo di alimentazione (2 m) ....ccccceeveiivieeececiiieeeeee 2
® |[struzioni per 'uso <Basilari>
® |struzioni per 'uso <Operazioni e impostazioni>
® Data Transmission Software
(Software per la trasmissione dei dati)

Ambiente necessario sul personal computer

Avviare il software in dotazione con lo switcher su un computer host che soddisfi le seguenti specifiche.

CPU Consigliato Intel® Core™2 DUO 2,4 GHz o superiore
Memoria Windows® XP:
Almeno 512 MB
Microsoft® Windows Vista®, Microsoft® Windows® 7:
Almeno 1 GB
Funzione di rete 10BASE-T o 100BASE-TX
Funzioni di Risoluzione: 1024 x 768 pixel o superiore
visualizzazione delle | Generazione colore: True Color (24 bits o superiore) o
immagini E
Sistemi operativi Microsoft® Windows® XP, Microsoft® Windows Vista®, E
supportati Microsoft® Windows® 7 =
Disco rigido Almeno 50 MB di spazio libero
Altro Unita CD-ROM (per utilizzare le Istruzioni per 'uso e vari software)
Adobe® Reader®
(per consultare le Istruzioni per 'uso sul CD-ROM)




Precauzioni per I’'uso

@ Oltre ai punti presentati alla sezione “Precauzioni per la sicurezza”, rispettare

anche le seguenti precauzioni.

Maneggiare con cura.

Non far cadere I'unita ed evitare che subisca forti urti
o vibrazioni.

Non trasportare o spostare il prodotto tenendolo per la
leva scorrevole.

Cid e importante per evitare problemi.

Utilizzare I’'unita a una temperatura ambiente di

0 °C — +40 °C.

Evitare di usare l'unita in un luogo freddo, al di sotto
dei 0 °C, o molto caldo, sopra i +40 °C, perché le
temperature estremamente basse o alte hanno effetti
negativi sulle parti interne.

Spegnere I'unita prima di collegare o di staccare i
cavi.

Prima di collegare o di staccare i cavi, spegnere
sempre l'unita.

Evitare 'umidita e la polvere.

Evitare di usare I'unita in un luogo umido o polveroso,
perché 'umidita e la polvere potrebbero danneggiare
le parti interne.

Manutenzione

Pulire I'unita con un panno asciutto. Per rimuovere lo
sporco ostinato, immergere un panno in una soluzione
diluita di detergente per cucina (neutro), strizzarlo a
fondo e strofinare il prodotto delicatamente.

Quindi, dopo aver strofinato il prodotto con il panno
umido, pulirlo nuovamente con un panno asciutto.

Attenzione
e FEvitare 'uso di benzina, solventi e altri liquidi
volatili.
® Se si utilizza un panno contenenti prodotti
chimici, leggere attentamente le precauzioni per
l'uso.

Precauzioni da osservare durante la produzione

Le funzioni di effetto e commutazione immagine di
questo prodotto possono essere utilizzate per produrre
immagini che lampeggiano o si alternano rapidamente.
Tuttavia, utilizzando le suddette funzioni durante la
produzione, tenere presente che le immagini prodotte
potrebbero avere effetti dannosi sul benessere
dell’osservatore.

Smaltimento del prodotto

Per disfarsi del prodotto al termine della sua vita
utile, rivolgersi a un centro specializzato, in modo da
smaltirlo correttamente e rispettare 'ambiente.

Informazioni sulle parti consumabili

® \entola di raffreddamento:
Si tratta di una parte consumabile.
Di norma, deve essere sostituito ogni 5 anni circa
(con un funzionamento medio dell’unita di 15 ore al
giorno).

® Alimentatore c.a.:
Si tratta di una parte consumabile.
Di norma, deve essere sostituito ogni 5 anni circa
(con un funzionamento medio dell’'unita di 15 ore al
giorno).

La frequenza di sostituzione delle parti consumabili
varia a seconda delle condizioni operative.

La sostituzione di queste parti deve sempre
essere affidata al rivenditore dove é stato
acquistato il prodotto.



1. Parti e funzioni

1-1. Pannello comandi
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@ Indicatore di alimentazione [POWER] ® Indicatore LINK [LINK]

Lindicatore si accende quando l'interruttore
POWER (@) sul pannello posteriore & impostato su
ON e la corrente & alimentata tramite il connettore
DC IN (D).

@ Indicatore di allarme [ALARM]
Lindicatore si accende in caso di arresto della
ventola di raffreddamento (é)) dell’unita, di problemi
di alimentazione (es. calo di tensione) o di aumento
anomalo della temperatura interna dell’unita.
In questo caso, viene visualizzato un messaggio di
allarme nel menu OSD mentre & visualizzato su un
monitor esterno (nello stato OSD ON).
Le informazioni sull’allarme possono essere inviate
a un dispositivo esterno tramite il connettore TALLY/
GPI (D).
= Vedere “5-2. TALLY/GPI” (Istruzioni per 'uso

<Operazioni e impostazioni>).

Se si & verificato un allarme, interrompere
immediatamente I'uso dell’'unita e contattare il
rivenditore.
Se si continua a utilizzare 'unita dopo un allarme,
l'unita potrebbe danneggiarsi.
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Lindicatore si accende quando I'unita & collegata in
rete con il controller remoto videocamera AW-RP50,
disponibile come accessorio opzionale.
Limpostazione di collegamento deve essere attivata
sia sull’'unita che sul’AW-HS50.
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1. Parti e funzioni

@ Tasti utente [USER 1, USER 2]
E possibile assegnare quattro funzioni selezionate
dalle voci di menu al tasto utente USER 1 e
USER 2 e quindi utilizzarle.
Le funzioni registrate in [USER1] e [USERS3]
vengono assegnate al tasto USER 1, mentre le
funzioni registrate in [USER2] e [USER4] vengono
assegnate al tasto USER 2.
Tenendo premuto il tasto SHIFT (@), € possibile
selezionare la funzione registrata in [USER3] o
[USER4].
Indicatore del tasto acceso:
Le funzioni assegnate ai tasti USER sono
attivate.
Indicatore del tasto spento:
Le funzioni assegnate ai tasti USER sono
disattivate.

Se nel menu OSD ¢ visualizzato “[2] WIPE Menu”,
“[3] PinP Menu” o “[5] KEY Adjust Menu”, o se
lindicatore del chroma key si trova nello stato ON, i
tasti funzionano come tasti di selezione rapida per
specifiche voci di configurazione.
= Vedere “1-8. Impostazione dei tasti
USER?” (Istruzioni per 'uso <Operazioni e
impostazioni>).

@ Tasto SHIFT [SHIFT]
Viene premuto per richiamare le funzioni [USER3]
e [USER4] assegnate ai tasti USER 1 e USER 2
o per richiamare i materiali da XPT6 a XPT10
assegnati ai tasti dei punti d’incrocio da [1] a [5].
Indicatore del tasto acceso:
Tasto SHIFT attivato.
Indicatore del tasto spento:
Tasto SHIFT disattivato.
(Le funzioni eseguite utilizzando il tasto SHIFT
hanno effetto solo tenendo premuto il tasto.)

® Ghiera OSD/TIME [OSD/TIME]
Utilizzando la ghiera vengono eseguite le seguenti
operazioni.

® Quando é visualizzato il menu principale:
Ruotare la ghiera OSD/TIME per selezionare un
sottomenu e premere la ghiera per confermare la
selezione.

® Quando é visualizzato un sottomenu:
Ruotare la ghiera OSD/TIME per selezionare
una voce di impostazione e premere la ghiera
per confermare la selezione.
Ruotando la ghiera mentre un’impostazione
lampeggia, 'impostazione cambia. Premendo la
ghiera, la parte lampeggiante si sposta a destra.
Tenendo premuta la ghiera mentre
un’impostazione lampeggia, I'impostazione viene
riportata al valore predefinito.
(Tuttavia, le impostazioni di rete non vengono
riportate ai valori predefiniti.)

® Tenendo premuta la ghiera e ruotandola mentre
si tiene premuto il tasto PinP ON, KEY ON,
FTB ON o AUTO, ¢ possibile regolare la durata
delle rispettive transizioni.

@ Tasto OSD ON [OSD ON]
Seleziona se nascondere o visualizzare il menu
OSD.
A ogni pressione del tasto OSD ON, il menu OSD
viene visualizzato e nascosto alternatamente.
Indicatore del tasto acceso:
I menu OSD & visualizzato.
Indicatore del tasto spento:
I menu OSD & nascosto.

@ Tasto PinP ON [PinP ON]
Viene utilizzato per combinare le immagini
PinP (immagine dellimmagine) per la durata di
transizione impostata.

Premere il tasto. )
: Lampeggia )l
L La combinazione delle
Lindicatore del immagini & in corso. Acceso
tasto si spegne. La combinazione

Non é piu po;sibile o delle immagini &
combinare le immagini. completata.

I( Acceso |
La combinazione delle Premerelil tasto
immagini & disattivata. .

Ruotando la ghiera OSD/TIME (@) mentre si tiene
premuto il tasto PinP ON, & possibile modificare la
durata di transizione.

11(1)
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© Tasto KEY ON [KEY ON]
Viene utilizzato per combinare i materiali chiave per
la durata di transizione impostata.

Premere il tasto.

Lindicatore del

tasto si spegne.

Non & pilu possibile
combinare le immagini.

Lampeggia

>|

Acceso
La combinazione
delle immagini &
completata.

La combinazione delle
immagini & in corso.

Acceso

|
K La combinazione delle Premere '" tasto
immagini e disattivata. '

Ruotando la ghiera OSD/TIME (@®) mentre si tiene
premuto il tasto KEY ON, € possibile modificare la
durata di transizione.

(D Tasto FTB ON [FTB ON]
Premere questo tasto per eseguire una dissolvenza
in chiusura dall’immagine del programma allo
schermo nero per la durata di transizione impostata.
Premendo nuovamente il tasto, viene eseguita
una dissolvenza in apertura allimmagine del
programma dallo schermo nero.

Premere il tasto. .
Lampeggia

1
' Dissolvenza in chiusura. )I
Lindicatore del Acceso
tasto si spegne. Dissolvenza
Immagine del in chiusura
programma completata.
I( Acceso |
1

Dissolvenza in apertura. .
P Premere il tasto.

E possibile impostare unimmagine diversa

dallo schermo nero come schermo finale della

dissolvenza in chiusura dall’immagine del

programma.

= \edere “1-5. FTB (dissolvenza in nero)”
(Istruzioni per 'uso <Operazioni e
impostazioni>).

Ruotando la ghiera OSD/TIME (@®) mentre si tiene

premuto il tasto FTB ON, € possibile modificare la

durata di transizione.

@ Tasto CUT [BKGD CUT]
Awvia una transizione istantanea per I'operazione
correntemente selezionata.
Indicatore del tasto acceso:
Transizione in corso.
Indicatore del tasto spento:
Transizione completata.
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(@ Tasto AUTO [BKGD AUTO]

Avvia automaticamente la transizione per la durata
di transizione impostata. (Transizione automatica)
Indicatore del tasto acceso:
Transizione automatica in corso.
Indicatore del tasto spento:

Transizione automatica completata.
Premendo il tasto AUTO mentre una transizione &
in corso, la transizione viene annullata.

Premendo nuovamente il tasto dopo I'annullamento
dell’operazione, viene eseguita la transizione
rimanente.

Premendo il tasto AUTO mentre la leva scorrevole
(®) € in posizione intermedia, la transizione viene
eseguita dalla posizione intermedia per la durata
rimanente.

Ruotando la ghiera OSD/TIME (@) mentre si tiene
premuto il tasto AUTO, & possibile modificare la
durata di transizione.

(® Leva scorrevole

Viene utilizzata per eseguire manualmente le
transizioni.

Spostando la leva scorrevole fino in fondo, la
transizione viene completata.

Se la leva scorrevole viene spostata mentre € in
corso una transizione automatica, il funzionamento
passa in modalita manuale appena la posizione
della leva scorrevole supera la quantita di
transizione eseguita.

E possibile selezionare uno sfondo, una chiave o un
effetto PinP utilizzando un menu per i materiali delle
transizioni.

=)
=
=
=
=




1. Parti e funzioni

@ Tasto MIX [MIX]

Viene utilizzato per eseguire le transizioni
(transizioni MIX) sovrapponendo le immagini del
bus A e del bus B (o le immagini del bus PGM e del
bus PST).
Mentre una transizione € in esecuzione, il totale
delle uscite del bus A e del bus B (o del bus PGM e
del bus PST) viene mantenuto al 100 %.
Premendo il tasto MIX, il relativo indicatore
si accende per confermare che la funzione &
selezionata.
Premendo il tasto WIPE () in questa fase,
la selezione della funzione viene disattivata e
l'indicatore si spegne.

Indicatore del tasto acceso:

Transizione MIX selezionata.

® Tasto WIPE [WIPE]

Viene utilizzato per eseguire le transizioni
utilizzando la forma tendina selezionata.
Premendo il tasto WIPE, il relativo indicatore
si accende per confermare che la funzione &
selezionata.
Premendo il tasto MIX () in questa fase, la
selezione della funzione viene disattivata e
l'indicatore si spegne.
Ruotando la ghiera OSD/TIME (@®) mentre si tiene
premuto il tasto WIPE, & possibile cambiare la
forma tendina.

Indicatore del tasto acceso:

Selezione tendina in corso.

(D Indicatori tally dei bus [A, B]

Lindicatore corrispondente al bus del quale si
inviano in uscita i materiali del programma (PGM) si
accende.
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(D Tasti BUS DELEGATION

[AUX, PinP, KEY-F/S]

Vengono utilizzati per selezionare i bus che inviano

in uscita i materiali selezionati con i tasti dei punti

d’incrocio (B, ®).

In totale sono disponibili quattro stati di accensione:

lo stato in cui gli indicatori di tutti e tre i tasti sono

spenti e lo stato in cui l'indicatore di uno solo dei

tasti lampeggia (due indicatori dei tasti non possono

lampeggiare contemporaneamente).

® Premendo uno dei tasti mentre tutti gli indicatori
sono spenti, I'indicatore del tasto premuto
lampeggia.

® Premendo il tasto mentre il relativo indicatore
lampeggia, I'indicatore si spegne.
Premendo un tasto mentre il relativo indicatore
non lampeggia, lampeggia solo l'indicatore del
tasto premuto.

E possibile eseguire le seguenti operazioni in
ciascuno dei seguenti stati.

1. Se gli indicatori di tutti e tre i tasti sono
spenti:
In questo stato, vengono selezionati i materiali
del bus che esegue le transizioni sfondo.

2. Se lindicatore del tasto AUX lampeggia:
In questo stato, vengono selezionati i materiali
del bus AUX.

3. Se I'indicatore del tasto PinP lampeggia:
In questo stato, vengono selezionati i materiali
del bus PinP.

4. Se I'indicatore del tasto KEY-F/S lampeggia:
In questo stato, vengono selezionati i materiali
del bus riempimento chiave e del bus sorgente
chiave.



1. Parti e funzioni

(D Tasti dei punti d’incrocio del bus A
[da 1 a5]

(D Tasti dei punti d’incrocio del bus B
[da 1 a5]
Vengono utilizzati per selezionare i materiali da
inviare in uscita al bus PGM, bus PST, bus AUX,
bus PinP e bus KEY-F/S.
Premendo un tasto e selezionando il materiale

assegnato al tasto, I'indicatore del tasto si accende.

A seconda dello stato degli indicatori del tasto BUS
DELEGATION (D), I'operazione eseguita varia
come segue.

1. Mentre gli indicatori di tutti e tre i tasti sono
spenti:
Premendo uno dei tasti dei punti d’incrocio,
vengono selezionati i materiali dei bus che
eseguono le transizioni sfondo.

[Tasti dei punti d’incrocio del bus B]
Vengono utilizzati per selezionare i materiali
del bus PST.

Premendo un tasto da [1] a [5], viene
selezionato il materiale assegnato ai punti
corrispondenti da XPT1 a XPT5.

Premendo un tasto da [1] a [5] mentre si tiene
premuto il tasto SHIFT, viene selezionato il
materiale assegnato ai punti corrispondenti da
XPT6 a XPT10.

[Tasti dei punti d’incrocio del bus A]
Vengono utilizzati per selezionare i materiali
del bus PGM.
Premendo un tasto da [1] a [5], viene
selezionato il materiale assegnato ai punti
corrispondenti da XPT1 a XPT5.
Premendo un tasto da [1] a [5] mentre si tiene
premuto il tasto SHIFT, viene selezionato il
materiale assegnato ai punti corrispondenti da
XPT6 a XPT10.

. Mentre l'indicatore del tasto KEY-F/S

< Promemoria &

Utilizzando il menu OSD, ¢ possibile selezionare
la modalita bus A/B, PGM(A)/PST(B) o PGM(B)/
PST(A).
La suddetta descrizione ¢ valida se & stato
selezionato PGM(A)/PST(B).
= Vedere “1-1-4. Selezione della modalita
bus” (Istruzioni per 'uso <Operazioni e
impostazioni>).
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2. Se 'indicatore del tasto AUX lampeggia:

Premendo uno dei tasti dei punti d’incrocio, viene
selezionato il materiale del bus AUX.

[Tasti dei punti d’incrocio del bus B]
Premendo un tasto da [1] a [5], viene
selezionato il materiale assegnato ai punti
corrispondenti da XPT1 a XPT5.

Premendo un tasto da [1] a [5] mentre si tiene
premuto il tasto SHIFT, viene selezionato il
materiale assegnato ai punti corrispondenti da
XPT6 a XPT10.

[Tasti dei punti d’incrocio del bus A]
Premendo un tasto da [1] a [5], viene
selezionato PGM, PVW, KEY OUT, CLN o MV
rispettivamente.

. Mentre I'indicatore del tasto PinP lampeggia:

Premendo un tasti dei punti d’'incrocio B, viene
selezionato il materiale del bus PinP.

[Tasti dei punti d’incrocio del bus B]
Premendo un tasto da [1] a [5], viene
selezionato il materiale assegnato ai punti
corrispondenti da XPT1 a XPT5.

Premendo un tasto da [1] a [5] mentre si tiene
premuto il tasto SHIFT, viene selezionato il
materiale assegnato ai punti corrispondenti da
XPT6 a XPT10.

=)
=
=
=
=

lampeggia:

Premendo uno dei tasti dei punti d’incrocio, viene
selezionato il materiale del bus riempimento
chiave o del bus sorgente chiave.

[Tasti dei punti d’incrocio del bus B]
Vengono utilizzati per selezionare i materiali
del bus riempimento chiave.

Premendo un tasto da [1] a [5], viene
selezionato il materiale assegnato ai punti
corrispondenti da XPT1 a XPT5.

Premendo un tasto da [1] a [5] mentre si tiene
premuto il tasto SHIFT, viene selezionato il
materiale assegnato ai punti corrispondenti da
XPT6 a XPT10.

[Tasti dei punti d’incrocio del bus A]
Vengono utilizzati per selezionare i materiali
del bus sorgente chiave.
Premendo un tasto da [1] a [5], viene
selezionato il materiale assegnato ai punti
corrispondenti da XPT1 a XPT5.
Premendo un tasto da [1] a [5] mentre si tiene
premuto il tasto SHIFT, viene selezionato il
materiale assegnato ai punti corrispondenti da
XPT6 a XPT10.




1. Parti e funzioni

1-2. Pannello posteriore

D P @

©

SIGNAL GND @

TALLY / GPI DV| OUT

[0
ﬁ _@_H@H@H_ & on POWER _
ﬁsmomﬁ %sm IN*‘ | [ 0
oo gol=T
BOOT S
HRRRRARR O\ °
_ﬂﬂ@ qkﬁ';ﬂﬁ_ SV@W ®

D 24

@ Interruttore di accensione [POWER]

® éog

@ Connettori SDI IN [da SDIIN 1 a 4]

Se linterruttore POWER viene impostato su ON, Connettori di ingresso del segnale HD/SD SDI.
lindicatore POWER (@) si accende ed e possibile E possibile impostare le seguenti modalita di

utilizzare l'unita.

@ Connettori SDI OUT [SDI OUT 1, 2]
Connettori di uscita del segnale HD/SD SDI.
E possibile assegnare i seguenti segnali ai
connettori tramite le operazioni a menu:

ingresso tramite le operazioni a menu:
SDI IN 1, 2: Normal, DbyD
SDI IN 3, 4: Normal, DbyD, UC, Auto
La funzione di elaborazione video puo essere
utilizzata per tutti i segnali di ingresso da SDI IN 1
ad.
® ['up-converter non puo essere utilizzato per
SDIIN1e2.

‘ PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEYOUT

® Se vengono ricevuti in ingresso segnali diversi

® Sul connettore SDI OUT 1, i segnali di uscita

dal formato di sistema, vengono sostituiti con
segnali neri.

vengono sdoppiati e inviati in uscita tramite due (Tuttavia, se come impostazione del formato

connettori.
Viene inviato in uscita un segnale identico.

di sistema ¢ stato selezionato HD e come
impostazione della modalita di ingresso & stato

e limenu OSD, il quadro del display multivisivo, selezionato DbyD o UC, & possibile ricevere in

le informazioni tally, i nomi dei materiali e

ingresso segnali SD con la stessa frequenza

i misuratori del livello audio non vengono verticale.)
visualizzati per i segnali del connettore
SDI OUT 1.
® Se la modalita multivisiva ad alta risoluzione e @ Connettore DVI IN [DVI IN]

attivata, non e possibile assegnare segnali MV.

Connettore di ingresso del segnale DVI-D.
Il connettore puo ricevere in ingresso segnali con la
seguente risoluzione.

RGB digitale (frequenza verticale: 60 Hz):
XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768),
SXGA (1280 x 1024), WSXGA+ (1680 x 1050),
UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)

RGB digitale:
1920 x 1080/50p, 1920 X 1080/59.94p

® |l connettore non puo ricevere in ingresso segnali
analogici.
Non & possibile utilizzare un cavo DVI-I.
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1. Parti e funzioni

@ Connettore DVI OUT [DVI OUT]
Connettore di uscita del segnale DVI-D.
Tramite le operazioni a menu, il connettore pud
inviare in uscita segnali con la seguente risoluzione.

RGB digitale (frequenza verticale: 60 Hz):
XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768),
SXGA (1280 x 1024), WSXGA+ (1680 x 1050),
UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)

RGB digitale:
1920 x 1080/50p, 1920 x 1080/59.94p

Inoltre, € possibile assegnare i seguenti segnali
tramite le operazioni a menu.

PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEYOUT

Il connettore supporta la modalita multivisiva ad alta
risoluzione. Pertanto, & possibile inviare in uscita
immagini ad alta risoluzione se, come formato di
sistema, € stato selezionato SD.
® || connettore non pud inviare in uscita segnali
analogici.
Non & possibile utilizzare un cavo DVI-I.
® Se la modalita multivisiva ad alta risoluzione e
stata attivata, i segnali MV vengono assegnati
al connettore DVI OUT e non possono essere

assegnati al connettore SDI OUT 1 o SDI OUT 2.

¢ Connettore LAN [LAN] (RJ-45)
(10BASE-T/100BASE-TX)
La videocamera remota, il controller remoto
videocamera e il computer host che supportano le
connessioni IP vengono collegati al connettore LAN
con un cavo LAN.
Se un dispositivo & collegato direttamente all’'unita,
utilizzare un cavo incrociato (categoria 5 o
superiore).
Se, per esempio, un dispositivo deve essere
collegato all’'unita tramite un hub (hub di
commutazione), utilizzare un cavo dritto (categoria
5 o superiore).

@ Connettore TALLY/GPI [TALLY/GPI]
(D-sub 15 pin, femmina, filettatura in pollici)
Il connettore & munito di cinque porte di ingresso
a contatto per controllare I'unita da un dispositivo
esterno e da sette porte di uscita a collettore aperto
per inviare in uscita le informazioni tally e di allarme
dall’unita.

@ Ventola di raffreddamento

@ Connettore DC IN [12V = IN]

(12Vc.c.,2,0A)
Lalimentatore c.a. in dotazione con l'unita viene
collegato a questo connettore.

@ Terminale di massa [SIGNAL GND]
Collegare alla massa del sistema.

€ Interruttore SERVICE [SV/NM]
Questo interruttore € utilizzato per la manutenzione.
Per le operazioni normali, spostarlo in posizione
“NM”.

=)
=
=
=
=

@ Fissaggio per cavo antifurto
Consente di collegare un cavo antifurto disponibile
in commercio per prevenire il furto dell’unita.
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2. Operazioni preliminari

2-1. Precauzioni per l'installazione

@ Oltre ai punti presentati alla sezione “Precauzioni per la sicurezza”, rispettare
anche le seguenti precauzioni.

Consultare il rivenditore per informazioni sull’installazione e il collegamento dell’unita.

Collegamento dell’alimentazione Maneggiare con cura!
e Utilizzare esclusivamente il cavo di alimentazione e ® Se I'unita cade oppure subisce urti o vibrazioni di
l'alimentatore c.a. in dotazione con l'unita. notevole entita, potrebbero verificarsi problemi e/o
® || cavo di alimentazione in dotazione con l'unita & malfunzionamenti.
dotato di spina a tre contatti con terminale di terra.
Collegarla a una presa a tre contatti munita di Non consentire I'ingresso di corpi estranei
collegamento di terra. all’interno dell’unita!
e Collegare il terminale di massa (SIGNAL GND) sul e Se acqua, oggetti metallici, briciole o altri corpi
retro delfunita alla messa a terra del sistema. estranei penetrano nell'unita, potrebbero verificarsi
® [nserire la spina c.c. fino a bloccarla in posizione incendi o scosse elettriche.
nella presa.
® Se l'unita non deve essere utilizzata per un Scelta del luogo di installazione ottimale
lungo periodo, spegnerla e scollegare la spina di e Lunita deve essere utilizzata esclusivamente in

alimentazione dalla presa c.a. ambienti interni.

e |nstallare I'unita su una superficie sufficientemente
resistente, stabile e in piano.

® [asciare uno spazio di almeno 100 mm intorno alle
aperture anteriori e posteriori per non ostacolare la
ventilazione.
In particolare, lasciare uno spazio sufficiente
tra 'area di ventilazione e i cavi se I'unita viene
montata su un pannello o su un tavolo.

® Non installare I'unita in modo che i cavi e gli altri
accessori possano essere facilmente danneggiati.

e Non installare I'unita in ambienti freddi dove la
temperatura puo scendere sotto 0 °C o in ambienti
caldi dove la temperatura pud superare i +40 °C.

® Non installare I'unita in punti esposti alla luce solare
diretta o all’aria calda espulsa da altri prodotti.

e [’installazione dell’'unita in ambienti molto umidi,
polverosi o soggetti a vibrazioni pud causare
problemi.

/ Aperture di ventilazione

HU ﬁ J
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2. Operazioni preliminari

2-2. Collegamenti con altri dispositivi

2-2-1. Diagramma a blocchi

AW-HS50
DbyD| [ FS BLACK
soint (vl o BKGD TRANS SDI OUT 1
COLOR (CUT, MIX, WIPE) *1, %2
soine 02D [FS o ,
VPrc COLOR KEY USs[c)::ta 1,2
I BAR
d?;e:sf(sm) (LIN, LUM, CHROMA) osD (SO
sDiiNg  |PRYD FS FMEM 1
uc VPro PinP ouT MV SDIOUT 2
FMEM 2 MTX Quadro
DbyD| [ FS FTB MV
SDIIN4 =55 VPrc Tally
Src
IN AUX Nome -
| : MTX . DVI OUT (UDSS:‘%?
ngresso isuratore -
(DVI-D) DVIIN MULTI VIEW livello audio
TALLY/GPI LAN
1D§\,'N (D-sub, 15-pin) (RJ45)
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, (=)
| [Uscita, 7 pi L 5 pi | =
' [Uscita, 7 pin] L [Ingresso, 5 pin] ! Hub *4 =
%A“mentatorec.a ! (1)TALLYOUT1 i1 (10) TALLY DISABLE 1 =3
! (TALLYOUT2 i1 (11) AUTO 1 E'
Cavo di alimentazione ! (3)TALLYOUT3 1 (12)CUT | [
! (4)TALLYOUT4 |1 (13)KEY ON ‘ *5 AW-RP50 =
! (5)TALLYOUT5 i1 (14)PinP ON 1
! (6) ALARM ! [,
[ (KEYON _iimeno !
*5 AW-HE50
*5 PC

%1: Sul connettore SDI OUT 1, i segnali di uscita vengono sdoppiati e inviati in uscita tramite due connettori.

%2: | menu delle impostazioni (OSD), il quadro del display multivisivo, le informazioni tally, i nomi dei materiali
e i misuratori del livello audio non vengono visualizzati per i segnali dei connettori SDI OUT 1.

%3: Utilizzare un cavo incrociato se si collega I'unita a un altro dispositivo in rapporto 1:1 senza adoperare un
hub (hub di commutazione).

%4: Utilizzare un hub di commutazione.

%5: La comunicazione via Internet non & possibile.
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2. Operazioni preliminari

2-2-2. Esempi di collegamenti

HD SDI =>
*2 E—
Monitor SDI
HD SDI =>
*2
HD SDI =>
Monitor SDI

Videocamera SD
DVI-D —>

H DVI-D => *4 —

| *3 Monitor PC

==
PC
Mm_ ol
JGNAL GN:
) dflelp ,
——SDI iT: —— —1-SDIIN
NS @ @
w4 PO OO OO &
TALLY7GPl DVI OUT DV, IN

o <@ JEale [ 7%

—1

Live Switcher compatto Alimentatore c.a.

AW-HS50

Cavo di alimentazione

%1:

%*2:

%3:
%4:

Lup-converter funziona solo con gli ingressi SDI IN 3 e SDI IN 4.

(La modalita Dot by Dot funziona con tutti e quattro gli ingressi da SDI IN 1 a 4.)

| due segnali inviati in uscita dai connettori SDI OUT 1 sono identici.

I menu OSD, il quadro del display multivisivo, le informazioni tally, i nomi dei materiali e i misuratori del
livello audio non vengono visualizzati per i segnali di questi connettori.

Lingresso di segnali analogici non € supportato.

Luscita di segnali analogici non & supportata.
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2. Operazioni preliminari

@ Esempi di connessioni IP (collegando I'unita all’AW-HE50 e all’AW-RP50)

AW-HE50S AW-HE50S

= =) =)

L1 Cavo LAN L=
Segnale video SDI— Monitor 2 (cavo dritto) — A
A N i o e o i |
Monitor 1 Hub di commutazione __I
Cavo LAN
= = (cavo dritto)
. « 00 00O (=]
00000 00o =
0o =T
Ooooo L O —— — Em— =
—_—— ) — ocol00O0OO0OOQOCO =
@ee@e) @ Monitor Monitor cold0dOgoo =
ocoDO0OOd o
0o
AW-HS50 O o
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2. Operazioni preliminari

2-3. Accensione e speghimento
dell’unita

B Accensione dell’unita

1 Spostare I'interruttore POWER in
posizione ON.

Quando l'unita € alimentata, I'indicatore POWER
si accende di colore verde.

B Spegnimento dell’unita

1 Spostare I'interruttore POWER in
posizione OFF.

Lunita viene spenta e l'indicatore POWER si
spegne.
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2-4. Controllo dell’uscita video

Di seguito vengono descritti i passaggi per visualizzare
il menu OSD dell'unita su un monitor esterno e
controllare l'uscita video.

2-4-1. Visualizzazione dei menu OSD
sul monitor di un PC

1 Collegare il monitor del PC al connettore
DVI OUT dell’unita.

2 Accedere il monitor del PC.

W

Accendere I'unita.

4 Tenere premuto il tasto OSD ON.

Lindicatore del tasto OSD ON si accende e i menu
OSD vengono visualizzati sul monitor del PC.

Se i menu OSD non vengono visualizzati sul
monitor, vedere “2-5-2. Visualizzazione forzata dei
menu OSD”.

~ Nota

Se il menu OSD non compare sul monitor del

PC neanche dopo aver eseguito la suddetta
procedura, & probabile che il monitor del PC non
supporti il formato di uscita DVI dell’unita.
Controllare le specifiche degli ingressi del monitor
del PC.

1)




2. Operazioni preliminari

2-4-2. Visualizzazione dei menu OSD
su un monitor SDI

1 Collegare il monitor SDI al connettore
SDI OUT 2 dell’unita.

2 Accedere il monitor SDI.
3 Accendere l'unita.

4 Tenere premuto il tasto OSD ON.

Lindicatore del tasto OSD ON si accende e i
menu OSD vengono visualizzati sul monitor SDI.
Se i menu OSD non vengono visualizzati sul
monitor, vedere “2-5-2. Visualizzazione forzata dei
menu OSD”.

~— Note

® | menu OSD non possono essere inviati in uscita
dal connettore SDI OUT 1.

® Se il menu OSD non compare sul monitor
SDI neanche dopo aver eseguito la suddetta
procedura, € probabile che il formato video
impostato sull’'unita non sia corretto.
Procedere come illustrato al capitolo successivo
per modificare il formato video dell’'unita.
1= Vedere “Modifica del formato video”.
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@ Modifica del formato video

Se non ¢ possibile visualizzare i menu OSD neanche
collegando un monitor SDI all’unita, & necessario
cambiare il formato video.

Per cambiare il formato video, eseguire i seguenti
passaggi.

Se ¢ possibile visualizzare il menu OSD sul monitor di
un PC, cambiare il formato video seguendo i passaggi
illustrati in “4-1-1. Impostazione del formato video”
(Istruzioni per 'uso <Operazioni e impostazioni>).

1 Spegnere l'unita.

2 Accendere I'unita tenendo premuto il
tasto corrispondente al formato video
supportato dal monitor SDI.

Tasti da premere Formato video
contemporaneamente
Egsi? d(z:\lp]):nto di incrocio del bus A 1] | 1089/59-94i
Egsstc?d?e:\l;]):nto di incrocio del bus A [2] 1080/50i
(=]

Egsstc?dc;:\gtjnto di incrocio del bus A [3] 720/59.94p %
£gsstcl)3 dc;:\l[])Jnto di incrocio del bus A [4] | /2%/50P =
Egsstc?d(;:\g:nto di incrocio del bus A [5] 1080/24PsF
EgsstoDdoe:\lr]):nto di incrocio del bus B [1] 1080/23.98PsF
Egsi? d(z:\lp]):nto di incrocio del bus B 2] | 480/59-94
Egsstc?d?e:\l;]):nto di incrocio del bus B [3] 576/50i

3 Tenere premuto il tasto OSD ON.

Lindicatore del tasto OSD ON si accende e i
menu OSD vengono visualizzati sul monitor SDI.

~— Nota

Se il menu OSD non compare sul monitor

SDI neanche dopo aver eseguito la suddetta
procedura, € probabile che il monitor SDI non
supporti il formato di uscita SDI dell’'unita.
Controllare le specifiche degli ingressi del monitor
SDI.
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2. Operazioni preliminari

2-5. Operazioni del menu OSD
(display a schermo)
Le impostazioni dell’'unita vengono selezionate

utilizzando i menu OSD visualizzati sul monitor
esterno.

Di seguito viene descritto come utilizzare i menu OSD.

2-5-1. Attivazione e disattivazione dei
menu OSD

@ Operazioni basilari

Tenendo premuto il tasto OSD ON, l'indicatore del
tasto OSD ON si accende e i menu OSD vengono
visualizzati sul monitor esterno.

Tenendo premuto il tasto OSD ON mentre &
visualizzato un menu OSD, l'indicatore del tasto
OSD ON si spegne e il menu OSD scompare.

Nota

Se una parte dei menu OSD si sovrappone al
quadro del display multivisivo, i quadri e i caratteri
dello schermo ripartito non vengono visualizzati.

@ Modifica del connettore per I'invio

in uscita dei menu OSD

[13] Operation Menu

2.0SD Size FULL

3. 0SD Back On

4.Key Priority PinP over KEY
5. Bus Mode PGM () /PST (B)

6. Time Unit Sec
7.Slide Lever BKGD
8.GPI Input Enahle
9.GPl Output Enable
10. CamCont Link  Off

11. SYSTEM Menu Unlocked

connettore di uscita del menu OSD pu0 essere

cambiato utilizzando la voce “1. OSD OUT” in [13]
Operation Menu.

SDI-OUT2:
I menu vengono inviati in uscita dal connettore
SDI OUT 2.

DVI-OUT:
I menu vengono inviati in uscita dal connettore
DVI OUT.

SDI-OUT2+DVI-OUT:
I menu vengono inviati in uscita sia dal
connettore SDI OUT 2 che dal connettore
DVI OUT.

Nota

I menu OSD non possono essere inviati in uscita
dal connettore SDI OUT 1.

2-5-2. Visualizzazione forzata dei

menu OSD

Tenendo premuti il tasto OSD ON e il tasto SHIFT,
vengono applicate automaticamente le seguenti
impostazioni.

Lindicatore del tasto OSD ON si accende e i menu
OSD vengono visualizzati sul monitor esterno.

La destinazione di uscita dei menu OSD viene
impostata sia sul connettore SDI OUT 2 che sul
connettore DVI OUT.

Le dimensioni a schermo dei menu OSD inviati in
uscita dal connettore DVI OUT vengono impostate
su Auto.

(I menu vengono visualizzati con dimensioni che
corrispondono alle specifiche di ingresso del
monitor del PC collegato all’unita.)
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2. Operazioni preliminari

2-5-3. Configurazione e navigazione nei menu

@ Configurazione dei menu dell’unita

I menu OSD dell'unita sono organizzati in due livelli
gerarchici: menu principale e sottomenu.

Menu principale:
Elenca i titoli dei sottomenu.

Sottomenu:
Visualizza le voci di impostazione e le impostazioni.
Le impostazioni possono essere modificate in
questa schermata.

@ Navigazione tra il menu principale e
i sottomenu

Passaggio dal menu principale a un sottomenu

Per selezionare il titolo di un sottomenu:
Ruotare la ghiera OSD/TIME per selezionare un
titolo.

Accesso all’impostazione selezionata per il titolo del

sottomenu:
Premere la ghiera OSD/TIME per accedere
allimpostazione del sottomenu selezionato.

Passaggio da un sottomenu al menu principale
Premendo il tasto OSD ON, sullo schermo viene
ripristinato il menu principale.

AW-HS50 Main Menu

EY Setup Menu
EY Adjust Menu
ChromaKey Menu

L
PinP Menu
K
K

Menu principale

[ 2]
[ 3]
[ 4]
[ 5]
[ 6]
[ 7]
[ 8
[9

® Ruotare la ghiera OSD/TIME e selezionare
il titolo del sottomenu.

® Premere la ghiera OSD/TIME per
accedere all’impostazione del sottomenu
selezionato.

MultiView Pattern Menu
] MultiView Out/Frame Menu
1 XPT SW Assign Menu

v

U1:P-PST1 U2:P-PST? U3:P-PST3 U4:P-PST4

S

> Titoli dei sottomenu

J

— Stati dei tasti USER

=)
=
=
=
=

® Premere il tasto OSD ON.

[11 TIME/CBGD Menu

Sottomenu .
6. AUX BUS Trans
1.PinP BUS Trans
8. PinP EFFDSLV

9.Set CBGD Col

Voci di impostazione

U1:P-PST1 U2:P-PST2 U3:P-PST3 U4:P-PST4

@ Visualizzazione dello stato dei tasti
USER

Sull'ultima riga di ogni schermata di menu vengono

visualizzate le funzioni assegnate ai tasti USER da 1

a4.

= Vedere “1-8. Impostazione dei tasti USER”
(Istruzioni per 'uso <Operazioni e impostazioni>).

® Nel presente manuale, le schermate di menu
non vengono sempre mostrate con I'area di
visualizzazione dello stato dei tasti USER, salvo in
circostanze speciali.

0f
0f
0f

0f|Disable
0f |Disable
0f |Disable

Impostazioni

— Stati dei tasti USER

@ Visualizzazione di menu di piu
pagine

Se un menu contiene piu voci di impostazione, viene

visualizzato su piu pagine.

Se & visualizzato “A” 0 “¥7”, ruotare la ghiera OSD/

TIME sulla riga che precede la freccia per scorrere

nella schermata e visualizzare le voci nascoste.

® Nel presente manuale, viene mostrata una sola
schermata di menu, anche se formata da piu
pagine.
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2. Operazioni preliminari

2-5-4. Operazioni dei sottomenu

1 Selezionare Ia riga con la voce di impostazione.

Ruotando la ghiera OSD/TIME, il cursore “>” sul lato sinistro si sposta verso I'alto o il basso.
Portare il cursore sulla riga con 'impostazione da modificare, quindi premere la ghiera OSD/TIME.

Il cursore “>” si sposta al centro, dove & possibile modificare 'impostazione.
Il valore da impostare lampeggia.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2.Direction / 2.Direction
3. Border/Soft . 3. Border/Soft 0.0]S

4.Set Border Col White 4.Set Border Col White VvV

6. Position 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

Ruotare la ghiera OSD/TIME Premere la ghiera OSD/TIME Il valore da impostare
e selezionare la voce. per confermare la voce. lampeggia.

2 Modificare I'impostazione.

Mentre I'impostazione lampeggia, ruotare la ghiera OSD/TIME. Limpostazione nella parte lampeggiante viene

modificata.

e Se un valore contiene fino a due cifre decimali, & possibile accelerare la modifica del’impostazione
ruotando la ghiera OSD/TIME mentre si tiene premuto il tasto SHIFT.

< Promemoria &

Quando i valori vengono modificati per le normali voci di impostazione, le modifiche vengono applicate
immediatamente. Tuttavia, per alcune voci di impostazione (per esempio Format), le modifiche vengono
applicate solo dopo aver premuto la ghiera OSD/TIME.

Queste voci vengono identificate con un asterisco (%) davanti alle impostazioni correntemente selezionate.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2.Direction 2.Direction
3. Border/Soft 0.01S 0.0 3. Border/Soft B 0.0]S

4.Set Border Col White V » 4.Set Border Col White VvV

6. Position 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

Ruotare la ghiera OSD/TIME per modificare

Questa parte lampeggia. I'impostazione lampeggiante.

[Ripristino del valore predefinito dell’impostazione]
Tenendo premuta la ghiera OSD/TIME, il valore viene riportato al valore predefinito.
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2. Operazioni preliminari

3 Spostare la parte lampeggiante.

Se una voce di impostazione dispone di piu impostazioni, premere la ghiera OSD/TIME per spostare la parte
lampeggiante a destra.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu

1. Pattern 1. Pattern 1 ‘

2.Direction / 2.Direction N/R
3. Border/Soft B 0.0/S 0.0 3. Border/Soft B 0.0[S 0.0
4.Set Border Col White Vv 4.Set Border Col White

6. Position 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

La parte lampeggiante si

Questa parte lampeggia. Premere la ghiera OSD/TIME. sposta a destra.

4 Terminare le modifiche.

Premendo il tasto OSD ON mentre un’impostazione lampeggia, il cursore “>” si sposta all’estrema sinistra ed
€ nuovamente possibile selezionare le righe con le voci di impostazione.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2. Direction 2.Direction
3. Border/Soft B 0.01S 0.0 3. Border/Soft B

4.Set Border Col White 4.Set Border Col White

ITALIANO

6. Position ba 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

Questa parte lampeggia. Premere il tasto OSD ON.

Inoltre, il cursore “>” si sposta all’estrema sinistra ed & nuovamente possibile selezionare le righe con le voci
di impostazione anche se si preme la ghiera OSD/TIME mentre la parte lampeggiante si trova all’estrema
destra.

2-5-5. Indicazioni utilizzate nelle presenti Istruzioni per I'uso

Nelle presenti Istruzioni per I'uso, le operazioni per le voci di impostazione vengono indicate come segue.
Esempio: Quando si utilizza la voce “5. Adj Border Col” in [2] WIPE Menu.

[2] WIPE Menu < Sottomenu
5. Adj Border Col <= Voce di impostazione
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2. Operazioni preliminari

2-5-6. Operazioni dirette con i tasti USER e la ghiera OSD/TIME

Le funzioni assegnate ai tasti USER vengono indicate nell’area di visualizzazione dello stato dei tasti USER.
Le voci di impostazione che possono essere attivate direttamente con i tasti USER e la ghiera OSD/TIME
vengono visualizzate nei casi elencati di seguito.

In questo caso, le funzioni assegnate ai tasti USER sono disattivate.

® Quando & visualizzato l'indicatore del chroma key

® Quando e visualizzato il sottomenu [2] WIPE Menu

® Quando é visualizzato il sottomenu [3] PinP Menu

® Quando é visualizzato il sottomenu [5] KEY Adjust Menu

Premendo un particolare tasto USER in questa fase, diventa possibile modificare le impostazioni visualizzate
nellarea di stato e modificare il valore corrispondente ruotando la ghiera OSD/TIME.
| valori modificati vengono applicati immediatamente.

U1: tasto USER 1
U2: tasto USER 2
U3: tasto USER 3 (tasto SHIFT + tasto USER 1)
U4: tasto USER 4 (tasto SHIFT + tasto USER 2)

Esempio: Quando é visualizzato [2] WIPE Menu

E stato impostato il valore “B” per la voce 3. Border/Soft.

Il valore di “B” lampeggia.

2] WIPE Menu

Ruotare la ghiera OSD/TIME per
modificare il valore.

2] WIPE Menu

.Set Border Col' ¥hided P

.Pattern 1 ‘

.Direction N/R
.Border/Soft B 0.0]S 0.0

.Adj Border Col H 0.0[S 0.0]L 100.0
.Position X 0.00]Y o0.00]
.Set To Preset 1

.Set Border Col White

. . . . "Adj Border Col ——w0]S 0. 0IL 1000
PosX U2:PosY U3i-  Udi- oo perd i)
.Set To Preset

Premere il tasto USER 1.

Lindicatore del tasto USER 1 si accende.
Il valore “X” viene modificato e applicato
immediatamente.

Il valore smette di lampeggiare.

Il cursore si sposta 2] WIPE Menu

sull'ultima riga, che . c A

visualizza lo stato dei jtitent | Premere il tasto USER 1.
tasti USER. .Direction N/R

.Border/Soft B 0.0]S 0.0 2] WIPE Menu

.Set Border Col White

.Adj Border Col Hee=ll]S 0. 0]L 100.0
.Position 0.00]
.Set To Preset

.Set Border Col White

.Adj Border Col H 0.0]S 0.0|L 100.0
.Position X 25.50]Y 0.00]
.Set To Preset 1

Viene attivato lo stato che consente di

modificare il valore (Pos-X) di “X” per la :Pos=X_UZ:Pos-Y U3:— Ud:-

voce 6. Position. Lindicatore del tasto USER 1 si spegne. Loperazione
diretta viene annullata e si torna all'impostazione della
voce 3. Border/Soft.
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2. Operazioni preliminari

2-5-7. Funzione di delega dei menu

Facendo doppio clic sui seguenti tasti, viene selezionato il menu specificato.
(Funzione di delega dei menu)
Viene eseguita anche la funzione corrispondente al tasto premuto.

<Elenco delle funzioni di delega dei menu>

Tasto Menu selezionato
AUTO
FTB ON
[1] TIME/CBGD Menu
KEY ON
PinP ON
WIPE [2] WIPE Menu
PinP [3] PinP Menu
KEY-F/S ® Se ¢ stata selezionata una chiave qualsiasi eccetto “Chroma”:
[4] KEY Setup Menu
® Se ¢ stato selezionato il tipo di chiave “Chroma”:
[6] ChromaKey Menu
USER 1
USER 2
USER 3 [12] USER/FMEM Menu
(SHIFT + USER 1)
USER 4
(SHIFT + USER 2)

=)
=
=
=
=

2-5-8. Display di stato del bus

Tenendo premuti i tasti dei punti d’incrocio del bus A o B, il menu BUS Assign Status viene visualizzato nel menu
OSD.

o o o OO OO O

POWER ALARM LINK USER 1 USER2(@) SHIFT OSD/TIME  OSD ON

BUS Assign Status

JOOO0) OO0 4PT W 1

BUS DELEGATION > YiX\simion Whe — PIPON - KEYON  FIBON XPT SW Asign SDI-IN1 ( INPUT1
"0 0 0o ek | SDI-INT ( INPUTT
AUX O =

SHIFT SDI-IN2 ( INPUT2

PGM PVW KEY OUT CLN
1

MV
27 3(8) 49 5[0

OO0 T

MV

SDI-INT ( INPUT1
KEY Fill CBGD
KEY Source FMEM1
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4. Specifiche

Ingressi 5 linee video
SDI 4 linee segnale: da SDIIN 1 a SDI'IN 4
DVI-D 1 linea segnale: DVI IN

Uscite 3 linee video, 4 uscite

SDI  2linee segnale: SDI OUT 1, SDI OUT 2
(Solo i segnali SDI OUT 1 vengono sdoppiati)
DVI-D 1 linea segnale: DVI OUT

Formati segnale

SD | 480/59.94i, 576/50i

HD | 1080/59.94i, 1080/50i, 720/59.94p, 720/50p, 1080/24PsF, 1080/23.98PsF

Elaborazione segnale

Y:Cb:Cr 4:2:2, 10 bit (8 bit per memoria di quadro)

RGB 4:4:4, 8 bit
Numero ME 1ME
Ingressi SDI HD: Seriale componente digitale (SMPTE 292M)

SD: Seriale componente digitale (SMPTE 259M)

4 linee segnale: da SDIIN 1 a SDI IN 4

HD: Conforme a standard SMPTE 292M (BTA S-004B)

* 0,8V [p-p] £10 % (75 Q)

e Perdita ritorno ingresso  Oltre 15 dB (5 MHz - 1,5 GHz)

¢ Equalizzatore automatico 100 m (se si utilizza il cavo 5C-FB)

SD: Conforme a standard SMPTE 259M

* 0,8V [p-p] =10 % (75 Q)

e Perdita ritorno ingresso  Oltre 15 dB (5 MHz - 270 MHz)

e Equalizzatore automatico 200 m (se si utilizza il cavo 5C-2V)

Ingresso DVI-D

RGB digitale (Frequenza verticale: 60 Hz):
XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768), SXGA (1280 x 1024),
WSXGA+ (1680 x 1050), UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)
RGB digitale: 1080/50p, 1080/59.94p
® | segnali di ingresso analogici non sono supportati.
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4. Specifiche

Uscite SDI HD: Seriale componente digitale (SMPTE 292M)
SD: Seriale componente digitale (SMPTE 259M)
2 linee segnale: SDI OUT 1, SDI OUT 2
(Solo i segnali SDI OUT 1 vengono sdoppiati)

HD: Conforme a standard SMPTE 292M (BTA S-004B)
e Perdita ritorno uscita Oltre 15 dB (5 MHz - 1,5 GHz)
e Livello uscita 0,8V [p-p] £10 % (75 Q)
e Tempo di salita Meno di 270 ps
* Tempo di discesa Meno di 270 ps
* Differenza tra tempo di salita e tempo di discesa

Meno di 100 ps
e Jitter allineamento Meno di 0,2 Ul (130 ps)
e Jitter sincronizzazione Meno di 1,0 Ul
* Rapporto di apertura Eye Oltre 90 %
e Scostamento c.c. 0*0,5V
SD: Conforme a standard SMPTE 259M
* Perdita ritorno uscita Oltre 15 dB (5 MHz - 270 MHz)
¢ Livello uscita 0,8V [p-p] £10 % (75 Q)
e Tempo di salita Meno di 1,5 ns
e Tempo di discesa Meno di 1,5 ns
* Differenza tra tempo di salita e tempo di discesa

Meno di 0,5 ns
o Jitter Meno di 0,2 Ul

Uscita DVI-D RGB digitale (Frequenza verticale: 60 Hz):

XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768), SXGA (1280 x 1024),
WSXGA+ (1680 x 1050), UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)
RGB digitale: 1080/50p, 1080/59.94p
® Supporta la modalita multivisiva ad alta risoluzione:
| segnali vengono inviati in uscita ad alta risoluzione anche se la modalita di
sistema selezionata & SD.

Se ¢ stata attivata la modalita multivisiva ad alta risoluzione, MV viene
assegnato al connettore DVI OUT e non & possibile assegnare MV ai
connettori SDI OUT 1 o al connettore SDI OUT 2.

® | segnali di uscita analogici non sono supportati.

Ritardo video

1 quadro (F)
® | segnali video passanti attraverso PinP, display multivisivo, ingresso DVI-D o
uscita DVI-D vengono sempre ritardati di un massimo di un quadro.
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4. Specifiche

Controllo I/0 LAN (RJ-45) Cavo di collegamento:
10BASE-T/100BASE-TX Cavo LAN (categoria 5 o superiore), max. 100 m,
(Per controllo IP) consigliato STP (doppino schermato)

® Se si esegue il collegamento a un hub (hub di
commutazione), utilizzare un cavo dritto.
Utilizzare un cavo incrociato se si collega I'unita
a un altro dispositivo in rapporto 1:1 senza
adoperare un hub.

TALLY/GPI INPUT :5ingressi, rilevamento fotoaccoppiatore
(D-sub 15 pin, femmina, OUTPUT : 7 uscite, uscita a collettore aperto
filettatura in pollici) (logica negativa)

Altro Interruttore SERVICE [SV/NM] (per la manutenzione)

Normalmente, questo interruttore viene utilizzato in posizione “NM”.

Temperatura 0°Ca40°C

d’esercizio

Umidita permissibile 10 % a 90 % (Senza condensa)

Tensione di 12V c.c. 210 % (alimentatore c.a. in dotazione)

alimentazione

Consumo di corrente 20A(12Vc.c.)
o
Dimensioni 210 X 67 X 177 mm [sporgenze escluse] E
(LXAXP) =
(=9
Massa 1,4 kg =

H Alimentatore c.a. in dotazione

Tensione di ingresso nominale: C.a. 100V a 240V, 1,3 A, 47 Hz a 63 Hz
Tensione di uscita nominale: 12Vc.c,3,56A,42W

e Utilizzare esclusivamente I'alimentatore c.a. e il cavo di alimentazione in dotazione.

La massa e le dimensioni indicati sono approssimativi.
Dati tecnici soggetti a modifiche senza avviso.
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VERSION ESPANOLA

(SPANISH VERSION)

Precauciones de seguridad

H NO QUITE, LA
DESATORNILLANDOLA.
No quite la tapa para evitar el

requieren mantenimiento por parte del usuario.

Solicite las reparaciones al personal de servicio

calificado.

ADVERTENCIA:

H Este aparato debera ser conectado a

tierra

Para garantizar un funcionamiento seguro, la
clavija de tres contactos debera introducirse
solamente en una toma de corriente para tres
contactos estandar que se encuentre conectada
a tierra mediante el cableado normal de la casa.
Los cables prolongadores utilizados con el
aparato deberan tener tres conductores y estar
cableados correctamente para proporcionar

la conexion a tierra adecuada. Los cables
prolongadores mal cableados son una de

las causas principales de que se produzcan
accidentes mortales.

El hecho de que el aparato funcione
correctamente no significa que éste esté
conectado a tierra o que la instalacion sea
completamente segura. Para su seguridad, si
usted tiene alguna duda de la conexion a tierra
eficaz del aparato, consulte a un electricista
cualificado.

CUBIERTA

riesgo de
sacudidas eléctricas. Las piezas del interior no

PRECAUCION:

PARA REDUCIR EL RIESGO DE
INCENDIOS, ~ SACUDIDAS  ELECTRICAS
E INTERFERENCIAS MOLESTAS,

UTILICE SOLAMENTE LOS ACCESORIOS
RECOMENDADOS.

PRECAUCION:

Para mantener unas buenas condiciones de
ventilacion, no instale ni ponga este aparato
en una libreria, mueble empotrado u otro
espacio reducido. Para evitar el riesgo de que
se produzcan sacudidas eléctricas o peligros
de incendio debidos al recalentamiento,
aseglrese de que las cortinas y otros
materiales no obstruyan la ventilacion.

La toma de corriente debera estar instalada
cerca del equipo, y a ella debera tenerse
un acceso sin problemas, o la clavija de
alimentacion o un acoplador que tenga el
aparato deberan poder manejarse facilmente.

En la toma de corriente con conexion a tierra de
proteccion debera ponerse un aviso indicando
que en ella se pueden conectar aparatos
CLASS 1.

ADVERTENCIA:

e PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO
O DESCARGA ELECTRICA NO EXPONGA
ESTE APARATO A LA LLUVIA NI A LA
HUMEDAD.

e EL APARATO NO DEBERA EXPONERSE
AL GOTEO NI A LAS SALPICADURAS, Y
NINGUN OBJETO CON LiQUIDOS, COMO
FLOREROS, DEBERA PONERSE ENCIMA
DEL APARATO.

Este producto cumple con las normas europeas
siguientes.

e EN55103-1, entorno E4

e EN55103-2, entorno E4

[——=] indica informacién de seguridad.




Informacién sobre la eliminacion para los usuarios de equipos eléctricos y electronicos usados
(particulares)

La apariciéon de este simbolo en un producto y/o en la documentacién adjunta indica que los productos
eléctricos y electronicos usados no deben mezclarse con la basura doméstica general.
Para que estos productos se sometan a un proceso adecuado de tratamiento, recuperacion y reciclaje,
llévelos a los puntos de recogida designados, donde los admitiran sin coste alguno. En algunos paises
- existe también la posibilidad de devolver los productos a su minorista local al comprar un producto nuevo
equivalente.
Si desecha el producto correctamente, estara contribuyendo a preservar valiosos recursos y a evitar cualquier posible
efecto negativo en la salud de las personas y en el medio ambiente que pudiera producirse debido al tratamiento
inadecuado de desechos.
Pdngase en contacto con su autoridad local para que le informen detalladamente sobre el punto de recogida
designado mas cercano.
De acuerdo con la legislacion nacional, podrian aplicarse multas por la eliminacién incorrecta de estos desechos.

Para empresas de la Unidon Europea

Si desea desechar equipos eléctricos y electronicos, pongase en contacto con su distribuidor o proveedor para que le
informe detalladamente.

Informacién sobre la eliminacién en otros paises no pertenecientes a la Unién Europea

Este simbolo sélo es valido en la Unién Europea.
Si desea desechar este producto, péngase en contacto con las autoridades locales o con su distribuidor para que le
informen sobre el método correcto de eliminacion.
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Como estan configurados los manuales de instrucciones
de operacién del modelo

® E| manual de este conmutador en directo compacto (de aqui en adelante, “la unidad”) se divide en
dos manuales: uno es el llamado <Lo basico> (este manual) y el otro es el lamado <Operaciones y
ajustes> (CD-ROM).
Antes de instalar la unidad, asegurese de leer <Lo basico> para asegurarse de que la unidad esté
instalada correctamente.

® Este manual explica como instalar la unidad, como verificar las salidas de video y cémo realizar las
operaciones con menus OSD.
Para conocer detalles de como utilizar la unidad y seleccionar sus ajustes, consulte el “manual de
instrucciones <Operaciones y ajustes>" (archivo PDF) en el CD-ROM suministrado con la unidad.
Para leer los archivos PDF necesitara Adobe® Reader®, el cual se encuentra disponible adquiriéndolo
en Adobe Systems.




Antes del uso

H Perspectiva general

Esta unidad es un conmutador de video digital 1 ME
compatible con un nimero multiple de formatos HD y
SD.

A pesar de su tamafo compacto, incluye cuatro
entradas SD, una entrada DVI-D, dos salidas SDI y
una salida DVI-D.

Ademas de su capacidad de transicion de fondo que
utiliza las funciones de corte, mezcla y conmutacion
por cortinillas, también se incluye un canal de keyer y
un canal PinP para realizar producciones de video con
una amplia variedad de formas.

Ademas, utilizando los ajustes de visualizacion de
multiples vistas, la pantalla de un monitor se puede
dividir en varias secciones para dar cabida a un
maximo de diez imagenes, lo que permite reducir el
numero de monitores usados y configurar un sistema
que ahorra espacio, todo a un coste mas bajo.
Mediante la conexion IP se logra un entorno de
operacion en el que la unidad se conecta con la
camara integrada HD AW-HE50 y el controlador de
camaras remotas AW-RP50.

B Acerca del manual de
instrucciones

® En estas instrucciones, a la AW-HS50E se le llama
“AW-HS50”.
De forma similar, a la AW-HE50HE y a la
AW-HE50SE se les llama “AW-HE50”, vy al
AW-RP50E se le llama “AW-RP50”.

® En estas instrucciones, las frases “combinacién
de cabezal de panoramica-inclinacion y camara” y
“camara integrada con un cabezal de panoramica-
inclinacion” reciben colectivamente el nombre de
“camara remota”, excepto en los lugares en que se
mencione un equipo especifico.

B Marcas comerciales y
marcas comerciales
registradas

® Microsoft, Windows, Windows Vista, Windows 7
y Internet Explorer son marcas comerciales
registradas o marcas comerciales de Microsoft
Corporation en los Estados Unidos y en otros
paises.

e Intel y Intel Core son marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de Intel Corporation o
sus subsidiarias en los Estados Unidos y en otros
paises.

® Adobe y Reader son marcas comerciales
registradas o marcas comerciales de Adobe
Systems Incorporated en los Estados Unidos y/o en
otros paises.

® | os nombres de otras compaiiias y productos
incluidos en este manual de instrucciones pueden
ser marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de sus propietarios respectivos.

B Acerca de los derechos de
autor y de la licencia

La distribucion, copiado, desensamblaje,
contraposicion de la compilacion, contraposicion de
ingenieria, asi como la exportacion violando las leyes
de exportacion del software suministrado con esta
unidad, quedan expresamente prohibidos.

Bl Acerca de la visualizacion
de las especificaciones
nominales

El nombre, el modelo y las caracteristicas eléctricas
de la unidad se indican en el fondo de la unidad.




Antes del uso

B Renuncia de la garantia

Panasonic Corporation NO ACEPTA NINGUN TIPO
DE RESPONSABILIDAD CON PERSONAS LEGALES
O FiSICAS, A EXCEPCION DEL REEMPLAZO O
MANTENIMIENTO RAZONABLE DEL PRODUCTO,
PARA LOS CASOS INCLUIDOS A CONTINUACION,
PERO SIN LIMITARSE A ELLOS:

@ NINGUN DANO O PERDIDA, INCLUYENDO
PERO SIN LIMITARSE POR ELLO, LOS
DIRECTOS O INDIRECTOS, ESPECIALES,
CONSECUENTES O PUNITIVOS, QUE
PUEDAN SURGIR O ESTAR RELACIONADOS
CON EL PRODUCTO;

@ HERIDAS PERSONALES NI NINGUN
TIPO DE DANO CAUSADO POR EL
EMPLEO INADECUADO O LA OPERACION
NEGLIGENTE DEL USUARIO;

@ DESMONTAJE, REPARACION O
MODIFICACION NO AUTORIZADOS DEL
PRODUCTO POR EL USUARIO;

@ INCONVENIENCIAS O CUALQUIER TIPO DE
PERDIDA DEBIDO A QUE NO SE VISUALIZAN
LAS IMAGENES, DEBIDO A CUALQUIER
MOTIVO O CAUSA, INCLUYENDO CUALQUIER
FALLA O PROBLEMA DEL PRODUCTO;

® NINGUN PROBLEMA, INCONVENIENCIA
CONSECUENTE, PERDIDAS NI DANOS QUE
PUEDAN SURGIR POR HABER COMBINADO
EL SISTEMA CON DISPOSITIVOS DE OTRAS
MARCAS;

® CUALQUIER INCONVENIENCIA, DANOS O
PERDIDAS RESULTANTE DE ACCIDENTES
CAUSADOS POR UN METODO DE
INSTALACION NO ADECUADO O CUALQUIER
OTRO FACTOR QUE NO SEA UN DEFECTO
DEL PROPIO PRODUCTO;

@ PERDIDA DE DATOS REGISTRADOS
CAUSADOS POR UNA FALLA;

CUALQUIER DANO, RECLAMACION,

ETC. DEBIDO A PERDIDA O DIFUSION

DE LOS DATOS DE IMAGEN O DATOS DE
CONFIGURACION GUARDADOS EN ESTA
UNIDAD O EN UN ORDENADOR PERSONAL.

Bl Seguridad de la red

Puesto que esta unidad se utiliza conectada a una
red, deberan tenerse presente los siguientes riesgos
relacionados con la seguridad.

@ Descubrimiento o robo de informacion a través
de esta unidad

(@ Empleo de esta unidad por personas con malas
intenciones para operaciones ilegales

® Interferencia o parada de esta unidad por
personas con malas intenciones

Usted tiene la responsabilidad de tomar precauciones
como las que hemos descrito anteriormente para
protegerse contra los peligros contra la seguridad de
la red.

® Emplee esta unidad en una red protegida por un
servidor de seguridad, etc.

® Sj se conecta esta unidad a una red que incluye
varios ordenadores, asegurese de que el sistema
no esté infectado con virus informaticos ni por
otros agentes maliciosos (empleando un programa
antivirus actualizado, un programa contra
programas espia, etc.).

® Absténgase de hacer conexiones a lineas publicas.



Caracteristicas

Disefio compacto
® Esta unidad es de disefilo compacto con su anchura °
del tamafio de media estanteria (210 mm) y su
profundidad del tamafio 4RU (177 mm).
El controlador de camaras remotas AW-RP50
(opcional) también tiene el mismo tamano. Cuando °
éste se coloca al costado de la unidad, las dos
unidades caben en una anchura de estanteria
completa.

Funcion de visualizacion de muiltiples vistas

Se ha provisto un canal para la funcién de
visualizacién de multiples vistas.

El usuario puede seleccionar si la pantalla va a
dividirse en 10, 9, 6, 5 6 4 secciones.

En cada una de las pantallas divididas, el usuario
puede asignar PGM, PVW, AUX u otros materiales,
ademas de los materiales de entrada.

Muchas funciones de efectos diferentes provistas

Multiples formatos compatibles °

® | os formatos de sefales compatibles con la unidad
incluyen los formatos HD (1080/59.94i, 1080/50i,
1080/24PsF, 1080/23.98PsF, 720/59.94p y 720/50p) °
y los formatos SD (480/59.94i y 576/50i).

Cinco sistemas de entrada y tres sistemas de °
salida incluidos
® | a unidad dispone de cuatro conectores de entrada
SDI (SDI'IN 1 a SD IN 4) y un conector de entrada
DVI-D (DVI IN).
® También dispone de dos conectores de salida SDI
(SDI'OUT 1y SDI OUT 2) y un conector de salida
DVI-D (DVI OUT).

La unidad permite a los usuarios seleccionar la
conmutacion por cortinillas o la mezcla como tipo
de transicion de fondo.

Se ha provisto una funcion de keyer de 1 canal.
El usuario puede seleccionar keyings lineales,
keyings de luminancia o keyings de croma como
tipo de keying.

Se encuentran disponibles un canal PinP y un
sistema de bus AUX.

El usuario puede elegir no sélo transiciones de
corte, sino también transiciones de mezcla como
efecto producido para la conmutacion de materiales
utilizando el bus PinP o el bus AUX. (Funcion de
transicion de bus)

Memoria de cuadros de 2 canales (8 bits)

Sistema de sincronizador de cuadros °
® Se incorpora un sincronizador de cuadros para
cada una de las entradas, para que las sefales de
video asincronico se puedan seleccionar sin las °
sacudidas que las acompanfan.

Convertidor ascendente de 2 canales, funcion
punto por punto de 4 canales y funcion de proceso
de video de 4 canales
® Se incorpora un convertidor ascendente en o
SDIIN 3y SDI IN 4.
® También se incorpora una funcién punto por punto
para todos los conectores de entrada SDI (SDI IN 1
a SDI IN 4).
Utilizando esta funcion y la funcién PinP juntas, los
materiales SD se pueden insertar en las imagenes
HD sin que se sufra deterioro alguno en la calidad
de la imagen.
® | a funcién del proceso de video se incorpora en
todos los conectores de entrada SDI (SDIIN 1 a
SDI IN 4) para que sea posible ajustar los colores
en la etapa de entrada del conmutador.

Funcioén de visualizaciéon del medidor de nivel de
audio

El usuario puede seleccionar las imagenes fijas
guardadas en la memoria de cuadros como
material de bus.

Las imagenes fijas se pueden transferir desde el
ordenador anfitrion, que esta conectado a la unidad
a través de una LAN, a las memorias de cuadros.

Esta funcion permite visualizar el nivel de las
sefales de audio incorporado transferido por la
entrada SDI.




Caracteristicas

Funcionamiento sencillo y flexible

La disposicion del panel de control incluye una fila

de cinco botones de punto de cruce para el bus Ay
otra fila de cinco botones de punto de cruce para el
bus B. Utilizando estos controles junto con el botdn

SHIFT se puede cambiar un total de diez imagenes.

Los cambios de corte también son posibles con el
botén CUT.

Botones separados permiten activar o desactivar
con una accion de un solo paso las funciones PinP,
KEY y FTB.

La palanca deslizante no soélo se utiliza para

iniciar las operaciones de transicion de fondo, sino
que también se puede utilizar para asignar las
operaciones de aparicién/desvanecimiento de PinP
y KEY.

En el panel de control se encuentran ubicados dos
botones USER.

Utilizando estos botones junto con el boton SHIFT
se puede asignar un total de 4 ajustes del usuario
(USER1 a USER4).

Los ajustes PinP o los ajustes de patron WIPE se
pueden asignar a los botones USER.

Visualizacion en pantalla (OSD)
® | 0s menus de ajuste se pueden visualizar en un

monitor externo utilizando los conectores de salida
SDI OUT 2y DVI OUT.

(Esto menus no se puede visualizar utilizando el
conector de salida SDI OUT 1.)

Funcidn para enlazar con un controlador de
camaras remotas utilizando la conexion IP

La unidad se puede conectar a un controlador de
camaras remotas Panasonic utilizando una red.
Enlazando con el controlador de camaras remotas
es posible establecer un entorno de funcionamiento
altamente eficiente.

Controlador de camaras remotas compatible:
AW-RP50

Sélo un conmutador (la unidad) puede enlazarse

con un controlador de camaras remotas.

[Visualizacion de informacion de camara]

La informacioén de ajuste de camara (iris,
ganancia, etc.) obtenida por el AW-RP50 se
puede visualizar en la salida AUX o en las
pantallas divididas de la visualizacion de
multiples vistas.

[Transmisién de informacion de sefalizacion]
La informacioén de senalizacion ON AIR se
puede enviar al AW-RP50.

[Conmutacién de materiales]

Los materiales de bus del conmutador (la
unidad) se pueden seleccionar desde el
AW-RP50.
Los materiales se pueden conmutar en tandem
con la seleccion de la camara utilizando el
AW-RP50.
(Buses de control compatibles: AUX, PVW, PinP,
KEY-F)
[Funcion de ayuda al enfoque]
Utilizando los botones del AW-RP50 es
posible cambiar a la pantalla de visualizacién
de multiples vistas desde la visualizacion de
pantalla completa de las imagenes de la camara.
(Bus de control compatible: AUX)
[Cambio de parametros utilizando la palanca
PAN/TILT y el botén ZOOM]
La palanca PAN/TILT y el boton ZOOM del
AW-RP50 se pueden utilizar para cambiar los
pardmetros del conmutador (la unidad).



Accesorios

Verifique que dispone de los accesorios siguientes.

Instrucciones de funcionamiento <Lo basico> Adaptador de CA ......c.ooiiiiiieee e 1
(este manual) ......coeevieiiiiieeee e 1 Cable de alimentacion (2 M) w.....ooeveeeereeeeeeeeeeseeeeeen. 2
CD-ROM ..ottt 1

® |nstrucciones de funcionamiento <Lo basico>

® |Instrucciones de funcionamiento <Operaciones y
ajustes>

® Data Transmission Software
(Software de transmision de datos)

Ambiente de ordenador personal requerido

Ejecute el software provisto con el conmutador en un ordenador anfitrion que satisfaga las especificaciones
siguientes.

CPU Se recomienda Intel® Core™2 DUO 2,4 GHz o més réapida
Memoria Windows® XP:
512 MB o mas
Microsoft® Windows Vista®, Microsoft® Windows® 7:
1 GB o mas
Funcién de red 10BASE-T o 100BASE-TX
Funcién de Resolucioén: 1024 x 768 pixeles 0 mas
visualizacion de Generacion de color: True Color (24 bits o0 mas)
imagen
Sistema operativo Microsoft® Windows® XP, Microsoft® Windows Vista®,
compatibles Microsoft® Windows® 7
Unidad de disco duro | Un minimo de 50 MB de memoria
Otros Unidad CD-ROM
(para utilizar el manual de instrucciones y varios software)
Adobe® Reader®
(para navegar por el manual de instrucciones del CD-ROM)




Precauciones de manejo

@ Ademas de seguir las indicaciones de las “Precauciones de seguridad”, tome

también las precauciones siguientes.

Maneje el producto cuidadosamente.

No deje caer el producto ni lo someta a sacudidas o
vibraciones fuertes.

No tome ni traslade el producto sujetandolo por la
palanca deslizante.

Esto es importante para impedir que se produzca
problemas.

Utilice el producto dentro de una temperatura
ambiental de 0 °C a +40 °C.

Evite utilizar el producto en un lugar frio, a menos

de 0 °C, o en un lugar caliente, a mas de +40 °C,
porque la temperatura demasiado baja o alta afectara
adversamente a los componentes del interior del
producto.

Desconecte la alimentacion antes de conectar o
desconectar cables.

Antes de enchufar o desenchufar cables, asegurese
de desconectar la alimentacion.

Evite la humedad y el polvo.

Evite utilizar el producto en un lugar humedo o
polvoriento, porque la humedad y el polvo causaran
danos en los componentes internos.

Mantenimiento

Limpie el producto pasando un pafo seco. Para
eliminar las manchas dificiles, moje un pafo en una
solucién diluida de detergente de cocina (neutro),
escurralo bien y paselo suavemente por el producto.
Luego, después de pasar un pafio hiumedo por el
producto, vuelva a pasar por él un pafio seco.

Aviso
e FEvite utilizar bencina, diluyentes de pintura 'y
otros liquidos volatiles.
e Siva a utilizarse un pafio de limpieza quimico,
lea atentamente las precauciones para su
utilizacion.

Precauciones que deben tomarse durante la
produccién de imagenes

Las funciones de conmutacion de imagen y efecto
de imagen de este producto pueden utilizarse para
producir imagenes que parpadean rapidamente o
imagenes que cambian rapidamente.

Sin embargo, tenga en cuenta que cuando utilice
estas funciones para producir imagenes, la
reproduccion de las mismas tal vez pueda causar
efectos nocivos para la salud del espectador.

Cuando tire el producto

Cuando tire el producto al final de su vida de servicio,
pongase en contacto con un contratista especializado
para tirarlo de la forma adecuada y proteger asi el
medio ambiente.

Acerca de las piezas consumibles

® \entilador:
La unidad de alimentacién es una pieza
consumible.
Como regla general, sustitiyala una vez cada
5 afos mas o menos (cuando haya funcionado
durante 15 horas diarias).

e Adaptador de CA:
La unidad de alimentacion es una pieza
consumible.
Como regla general, sustitiyala una vez cada
5 aflos mas o0 menos (cuando haya funcionado
durante 15 horas diarias).

El periodo tras el cual deberan sustituirse las
piezas consumibles depende de las condiciones de
funcionamiento.

Cuando llegue el momento de sustituir una

de esas piezas, asegurese de solicitar a su
concesionario que le haga la sustitucion.



1. Partes y sus funciones

1-1. Panel de control
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@ Indicador POWER [POWER] ® Indicador LINK [LINK]
Este indicador se enciende cuando el interruptor Este indicador se enciende cuando la unidad se
POWER (@) del panel trasero se pone en ON enlaza en una red con el controlador de camaras
mientras se suministra alimentacion al conector remotas AW-RP50 disponible como una opcion.
DC IN (D). El ajuste de enlace debera activarse en la unidad y
en la AW-HS50.

@ Indicador ALARM [ALARM]
Este indicador se enciende cuando el ventilador
(éD) deja de funcionar, cuando hay un problema
con la alimentacion (caida de tension) o cuando
le temperatura en el interior de la unidad ha
alcanzado un nivel anormalmente alto.
Cuando ocurre esto aparece un mensaje de alarma
en el menu OSD mientras éste se visualiza en un
monitor externo (en el estado OSD ON).
La informacion de alarma se puede enviar a un
aparato externo desde el conector TALLY/GPI de la
unidad (D).
= Consulte “5-2. TALLY/GPI” (<Operaciones y

ajustes> Instrucciones de funcionamiento).

Cuando ocurra una alarma, deje de utilizar la
unidad inmediatamente, y asegurese de contactar
con su concesionario.
Continuar utilizando la unidad incluso después de
producirse una alarma puede causar dafios en la
unidad.
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1. Partes y sus funciones

@O Botones USER [USER 1, USER 2]
Cualquiera de las cuatro funciones seleccionadas
de entre los elementos de menu puede asignarse al
boton USER 1 y al boton USER 2 y luego utilizarse.
Las funciones registradas en [USER1] y [USERS3]
se asignan al boton USER 1, mientras que las
funciones registradas en [USER2] y [USER4] se
asignan al boton USER 2.
Mientras se mantiene pulsado el boton SHIFT
(@) se puede seleccionar la funcién registrada en
[USERS3] o [USER4].
Indicador del boton ON:
Las funciones asignadas a los botones USER
se activan.
Indicador del boton OFF:
Las funciones asignadas a los botones USER
se desactivan.

Cuando “[2] WIPE Menu”, “[3] PinP Menu” o

“I5] KEY Adjust Menu” se visualiza en el menu OSD

o cuando el marcador de keying de croma esté en

ON, estos botones funcionan como botones de

método abreviado para los elementos de ajuste

especificos.

= Consulte “1-8. Ajuste de los botones USER”
(<Operaciones y ajustes> Instrucciones de
funcionamiento).

@ Boton SHIFT [SHIFT]
Pulsando este botdn se llama a las funciones
[USER3] y [USERA4] que han sido asignadas
al botén USER 1 o al botén USER 2, 0 a los
materiales XPT6 a XPT10 que han sido asignados
a los puntos de cruce [1] a [5].
Indicador del botén ON:
El botén SHIFT se activa.
Indicador del botén OFF:
El botén SHIFT se desactiva.
(Las funciones ejecutadas utilizando el botdn
SHIFT tienen efecto sélo mientras se mantiene
pulsado el botdn.)

@ Dial OSD/TIME [OSD/TIME]
Utilizando este dial se realizan las operaciones
siguientes.

e Cuando se visualiza el menu principal:
Gire el dial OSD/TIME para seleccionar un menu
secundario y luego pulse el dial para introducir la
seleccion.

e Cuando se visualiza un menu secundario:
Gire el dial OSD/TIME para seleccionar un
elemento de ajuste y pulse el dial para introducir
la seleccion.

Cuando se gira el dial mientras parpadea un
ajuste, el ajuste cambia, y cuando se pulsa el
dial, la parte que parpadea se mueve hacia la
derecha.

Cuando se mantiene pulsado el dial mientras
esta parpadeando un ajuste, el ajuste se
restablece a su valor predeterminado.

(Sin embargo, los ajustes de red no vuelven a
sus valores predeterminados.)

® Cuando se gira el dial mientras todavia se
mantiene pulsado, después de haber mantenido
pulsado el botén PinP ON, KEY ON, FTB ON o
AUTO, la duracién de la transicion respectiva se
puede cambiar.

@ Botén OSD ON [OSD ON]
Este botdn selecciona si el menud OSD se va a
visualizar o a ocultar.
Cada vez que se mantiene pulsado el boton
OSD ON, el menu OSD cambia entre visualizado y
oculto.
Indicador del botén ON:
El menu OSD se visualiza.
Indicador del botén OFF:
El menu OSD se oculta.

© Boton PinP ON [PinP ON]
Se utiliza para combinar las imagenes PinP
(imagen en imagen) para la duracion de transicion
que ha sido establecida.

Pulse el boton.

El indicador del
botdn se apaga.
Las imagenes no se
combinan ya.

Parpadea

>

Se enciende
La combinacion de
imagenes termina
ahora.

La combinacion de
imagenes se realiza
ahora.

Se enciende |
I La combinacién de Pulse el Lotén
imagenes se desactiva :

ahora.

Girando el dial OSD/TIME (@®) mientras se
mantiene pulsado el botén PinP ON después de
haber mantenido pulsado el botdn, la duracion de
la transicidon se puede cambiar.
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©®Boton KEY ON [KEY ON]
Se utiliza para combinar materiales de keying para
la duracién de transicidon que ha sido establecida.

Pulse el boton.

El indicador del

Parpadea

>|

Se enciende

La combinacién de
imagenes se realiza

botén se apaga. ahora. La combinacion de
Las imagenes no se imagenes termina
combinan ya. ahora.

Se enciende

>3 |
La combinacion de Pulse el ;)otén
iméagenes se desactiva '

ahora.

Girando el dial OSD/TIME (@®) mientras se
mantiene pulsado el boton KEY ON después de
haber mantenido pulsado el botén, la duracién de
la transicion se puede cambiar.

@ Boton FTB ON [FTB ON]
Pulse este boton para que la imagen del programa
se desvanezca quedando una pantalla negra para
la duracién de transicidon que ha sido establecida.
Cuando se pulsa de nuevo el botén, la imagen del
programa aparece de una pantalla negra.

Pulse el boton.
Parpadea

1
o La imagen se )l

El indicador del desvanece ahora. Se enciende

botén se apaga. Desvanecimiento

Imagen de programa completado.

Se enciende |
I( - 1
La imagen aparece <
ahora. Pulse el botén.

Como pantalla en la que se va a desvanecer la
imagen del programa se puede seleccionar una
imagen que no sea una pantalla negra.

- Consulte “1-5. FTB (desvanecimiento a negro)”
(<Operaciones y ajustes> Instrucciones de
funcionamiento).

Girando el dial OSD/TIME (@®) mientras se

mantiene pulsado el botén FTB ON después de

haber mantenido pulsado el botén, la duracién de
la transicion se puede cambiar.

@ Boton CUT [BKGD CUT]
Este botén inicia instantdneamente una transicion
para la operacién actualmente seleccionada.
Indicador del boton ON:
La transicion esta siendo ejecutada.
Indicador del boton OFF:
La transicion esta completada.
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@ Boton AUTO [BKGD AUTO]

Este botoén inicia automaticamente la transicion
para la duracion de transiciéon que ha sido
establecida. (Transicion automatica)
Indicador del botén ON:
La transicion esta siendo ejecutada.
Indicador del boton OFF:

La transicion esta completada.
Si el botéon AUTO se pulsa mientras se esta
realizando la transiciéon automatica, la operacion de
transicion automatica se aborta.
Cuando se pulsa de nuevo el botdn después de
abortarse la operacion, la transicion restante se
realiza.
Cuando se pulsa el botén AUTO estando la
palanca deslizante () en una posicién del medio,
la transicion automatica se ejecuta en el tiempo
restante desde el estado del medio.
Girando el dial OSD/TIME (@®) mientras se
mantiene pulsado el botén AUTO después de haber
mantenido pulsado el boton, la duracion de la
transicion se puede cambiar.

(® Palanca deslizante

Se utiliza cuando se realizan transiciones
manualmente.

Cuando la palanca deslizante se mueve hasta el
extremo, la transiciéon se completa.

Si la palanca ha sido movida mientras se ejecutaba
una transicién automatica, la operacion cambiara a
manual tan pronto como la posicion de la palanca
deslizante haya sobrepasado la cantidad de
transicion que ha sido ejecutada.

Utilizando un menu para los materiales de
transiciones es posible seleccionar un fondo, keying
o PinP.
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@ Boton MIX [MIX]
Este botén se utiliza para realizar transiciones
(transiciones MIX) mientras se superponen las

(@ Botones BUS DELEGATION

imagenes del bus A y del bus B (o las imagenes del

bus PGM y del bus PST).
Mientras se realiza una transicion, el total de las

salidas del bus Ay del bus B (o del bus PGM y del

bus PST) se mantiene en el 100 %.
Cuando se pulsa el botén MIX, su indicador se

enciende para mostrar que esta funcion esta ahora

seleccionada.

Si se pulsa ahora el botén WIPE (), la seleccion

de funcién se cancela y el indicador se apaga.
Indicador del botén ON:
Se esta seleccionando una transicién MIX.

{® Boton WIPE [WIPE]
Este botdn se utiliza para realizar transiciones

empleando el patron de conmutacion por cortinillas

seleccionado.
Cuando se pulsa el botén WIPE, su indicador se

enciende para mostrar que esta funcion esta ahora

seleccionada.

Si se pulsa ahora el boton MIX (@), la seleccion de

funcion se cancela y el indicador se apaga.
Girando el dial OSD/TIME (@®) después de haber
mantenido pulsado el botén WIPE y mientras aun

esta pulsado el botén, el patrén de conmutacién por

cortinillas se puede cambiar.
Indicador del boton ON:
Seleccion de conmutacién por cortinillas
realizandose.

(D Indicadores de sefializacion de bus [A, B]
El indicador correspondiente al bus cuyos
materiales de programa (PGM) estan saliendo se
enciende.
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[AUX, PinP, KEY-F/S]

Estos botones se utilizan para seleccionar los bus

que dan salida a los materiales seleccionados por

los botones de punto de cruce (B, ®).

Se establece cualquiera de cuatro estados de

encendido: el estado en que los indicadores de

todos los tres botones estan apagados y los

estados en los que el indicador de uno de los

botones esta parpadeando.

(No es posible que los indicadores de dos de los

botones estén parpadeando al mismo tiempo.)

® Cuando se pulsa uno de los botones mientras
los indicadores de todos los tres botones estan
apagados, el indicador del botén pulsado
parpadea.

® Cuando se pulsa el botdn cuyo indicador esta
parpadeando, su indicador se apaga.
Cuando se pulsa un botén cuyo indicador no
esta parpadeando, sdlo el indicador del botdn
pulsado parpadea.

En cada uno de los tres estados se pueden realizar
las operaciones siguientes.

1. Cuando los indicadores de todos los tres
botones estan apagados:
En este estado se seleccionan los materiales del
bus que realiza las transiciones de fondo.

2. Cuando el indicador del boton AUX esta
parpadeando:
En este estado se seleccionan los materiales del
bus AUX.

3. Cuando el indicador del boton PinP esta
parpadeando:
En este estado se seleccionan los materiales del
bus PinP.

4. Cuando el indicador del botén KEY-F/S esta
parpadeando:
En este estado se seleccionan los materiales del
bus de relleno de keying y del bus de fuente de
keying.
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2. Cuando el indicador del botéon AUX esta
parpadeando:

(O Botones de punto de cruce de bus A [1 a 5]
(P Botones de punto de cruce de bus B [1 a 5]

Estos botones se utilizan para seleccionar los
materiales que se van a enviar al bus PGM, bus
PST, bus AUX, bus PinP y bus KEY-F/S.
Cuando se pulsa un botén y se selecciona el
material asignado a ese boton, el indicador del
botdn se enciende.

Dependiendo del estado de los indicadores del
boton BUS DELEGATION (), la operacion
realizada cambia de la forma siguiente.

1. Mientras los indicadores de todos los tres
botones estan apagados:
Cuando se pulsa uno de los botones de punto
de cruce se seleccionan los materiales de los
buses que realizan las transiciones de fondo.

[Botones de punto de cruce de bus B]
Estos botones se utilizan para seleccionar los
materiales de bus PST.
Cuando se pulsa un botén de [1] a [5] se
selecciona el material asignado al XPT1 a
XPT5 correspondiente.
Cuando se pulsa un botoén de [1] a [5] mientras
se mantiene pulsado el botén SHIFT se
selecciona el material asignado al XPT6 a
XPT10 correspondiente.

[Botones de punto de cruce de bus A]
Estos botones se utilizan para seleccionar los
materiales de bus PGM.
Cuando se pulsa un boton de [1] a [5] se
selecciona el material asignado al XPT1 a
XPT5 correspondiente.
Cuando se pulsa un botén de [1] a [5] mientras
se mantiene pulsado el botén SHIFT se
selecciona el material asignado al XPT6 a
XPT10 correspondiente.

& Apunte &

Utilizando el menu OSD se puede seleccionar

como modo de bus A/B, PGM(A)/PST(B) o

PGM(B)/PST(A).

La descripcion dada mas arriba se aplica cuando

se ha seleccionado PGM(A)/PST(B).

= Consulte “1-1-4. Seleccion del modo de bus”
(<Operaciones y ajustes> Instrucciones de
funcionamiento).
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Cuando se pulsa uno de los botones de punto
de cruce se selecciona el material del bus AUX.

[Botones de punto de cruce de bus B]
Cuando se pulsa un botén de [1] a [5] se
selecciona el material asignado al XPT1 a
XPT5 correspondiente.

Cuando se pulsa un botén de [1] a [5] mientras
se mantiene pulsado el botén SHIFT se
selecciona el material asignado al XPT6 a
XPT10 correspondiente.

[Botones de punto de cruce de bus A]
Cuando se pulsa un botén de [1] a [5] se
selecciona respectivamente PGM, PVW,
KEY OUT, CLN o MV.

3. Mientras el indicador del botén PinP esta
parpadeando:
Cuando se pulsa un botdn de punto de cruce B
se selecciona el material del bus PinP.

[Botones de punto de cruce de bus B]
Cuando se pulsa un botén de [1] a [5] se
selecciona el material asignado al XPT1 a
XPT5 correspondiente.

Cuando se pulsa un botén de [1] a [5] mientras
se mantiene pulsado el boton SHIFT se
selecciona el material asignado al XPT6 a
XPT10 correspondiente.

4. Mientras el indicador del boton KEY-F/S esta
parpadeando:
Cuando se pulsa uno de los botones de punto
de cruce se selecciona el bus de relleno de
keying o el bus de fuente de keying.

[Botones de punto de cruce de bus B]
Estos botones se utilizan para seleccionar los
materiales de bus de relleno de keying.
Cuando se pulsa un botén de [1] a [5] se
selecciona el material asignado al XPT1 a
XPT5 correspondiente.
Cuando se pulsa un botén de [1] a [5] mientras
se mantiene pulsado el boton SHIFT se
selecciona el material asignado al XPT6 a
XPT10 correspondiente.

[Botones de punto de cruce de bus A]
Estos botones se utilizan para seleccionar los
materiales de bus de fuente de keying.
Cuando se pulsa un botén de [1] a [5] se
selecciona el material asignado al XPT1 a
XPT5 correspondiente.
Cuando se pulsa un botén de [1] a [5] mientras
se mantiene pulsado el boton SHIFT se
selecciona el material asignado al XPT6 a
XPT10 correspondiente.
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1-2. Panel trasero
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@ Interruptor POWER [POWER]
Cuando el interruptor POWER se pone en la
posicion ON, el indicador POWER (@) se enciende
y se puede utilizar la unidad.

@ Conectores SDI OUT [SDI OUT 1, 2]
Estos son los conectores de salida de sefial SDI
HD/SD.
Mediante operaciones de menu se pueden asignar
al conector las sefales siguientes:

PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEYOUT

® En el conector SDI OUT 1, las senales de salida
se dividen en dos y salen por dos conectores.
Es la misma sefal la que sale.

® El menu OSD, el cuadro de visualizacion de
multiples vistas, la informacion de sehalizacion,
los nombres de materiales y los medidores de
nivel de audio no se visualizan para las sefales
del conector SDI OUT 1.

® Cuando se activa el modo de multiples vistas de

alta resolucion no es posible asignar senales MV.
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@ Conectores SDI IN [SDI IN 1 a 4]

Estos son los conectores de entrada de sefial

SDI HD/SD.

Mediante operaciones de menu se pueden

establecer los modos de entrada siguientes:
SDI IN 1, 2: Normal, DbyD
SDI IN 3, 4: Normal, DbyD, UC, Auto

La funcién de proceso de video se puede utilizar

para todas las sefiales de entrada SDI IN 1 a 4.

® E| convertidor ascendente no se puede utilizar
para SDIIN 1y 2.

® Cuando se han introducido sefiales diferentes
del formato del sistema, éstas son reemplazadas
por sefiales de color negro.
(Sin embargo, cuando se ha seleccionado HD
como ajuste del formato del sistema y DbyD o
UC ha sido seleccionado como ajuste del modo
de entrada, se pueden introducir sefales SD con
la misma frecuencia vertical.)

@ Conector DVI IN [DVI IN]

Este es el conector de entrada de sefial DVI-D.
En este conector se pueden introducir sefales con
la resolucion siguiente.

RGB digital (frecuencia vertical: 60 Hz)

XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768),
SXGA (1280 x 1024), WSXGA+ (1680 X 1050),
UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)

RGB digital:
1920 x 1080/50p, 1920 x 1080/59.94p

® | as senales analdgicas no se pueden introducir
por este conector.
No se puede utilizar un cable DVI-I.
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@ Conector DVI OUT [DVI OUT]
Este es el conector de salida de sefial DVI-D.
Mediante operaciones de menu, desde este
conector se pueden enviar sefiales con la
resolucion siguiente.

RGB digital (frecuencia vertical: 60 Hz)

XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768),
SXGA (1280 x 1024), WSXGA+ (1680 x 1050),
UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)

RGB digital:
1920 x 1080/50p, 1920 X 1080/59.94p

Ademas, mediante operaciones de menu se
pueden asignar las sefales siguientes.

PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEYOUT

El conector es compatible con el modo de multiples

vistas de alta resolucion, para que las imagenes

puedan salir con alta resolucion cuando se

selecciona SD como formato del sistema.

® | as sefales analdgicas no pueden salir por este
conector. No se puede utilizar un cable DVI-I.

® Cuando se ha activado el modo de multiples
vistas de alta resolucion, las senales MV se
asignan al conector DVI OUT, y no se pueden
asignar al conector SDI OUT 1 ni al conector
SDI OUT 2.

¢ Conector LAN [LAN] (RJ-45)
(10BASE-T/100BASE-TX)
La camara remota, el controlador de camaras
remotas y el ordenador anfitrion compatibles con
las conexiones IP a este conector LAN se conectan
utilizando cables LAN.
Cuando conecte directamente un aparato a la
unidad, utilice un cable de cruce (categoria 5 o
superior).
Cuando un aparato vaya a conectarse a la unidad
a través de un concentrador (concentrador de
conmutacion), por ejemplo, utilice un cable recto
(categoria 5 o superior).

@ Conector TALLY/GPI [TALLY/GPI]
(D-sub de 15 contactos, hembra, rosca en
pulgadas)
Este conector tiene cinco puertos de entrada de
contacto para controlar la unidad desde un aparato
externo, y siete puertos de salida de colector
abierto para enviar informacion de senalizacion e
informacién de alarma desde la unidad.

@ Ventilador

@ Conector DC IN [12V = IN] (CC 12V, 2,0 A)
El adaptador de CA provisto con la unidad se
conecta a este conector.

¢ Terminal de tierra [SIGNAL GND]
Conecte este terminal a la toma de tierra del
sistema.

€ Conmutador SERVICE [SV/NM]
Este conmutador se utiliza con fines de
mantenimiento. Normalmente se deja en la posicion
“NM”.

@ Accesorio para atar un alambre antirrobo
En este accesorio, para evitar el robo, se puede
atar un alambre antirrobo de venta en el comercio.
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2. Preparativos

2-1. Precauciones para la instalacion
@ Ademas de seguir las indicaciones de las “Precauciones de seguridad”, tome
también las precauciones siguientes.

Asegurese absolutamente de solicitar a su concesionario que le haga los trabajos de instalacién y conexion de la
unidad.

Conexion de la alimentacién iManeje cuidadosamente la unidad!

® Asegurese absolutamente de utilizar sélo el ® | a caida de la unidad o exponerla a impactos o
cable de alimentacion y el adaptador de CA vibraciones fuertes puede ser causa de problemas
suministrados con la unidad. y/o fallos en el funcionamiento.

® E| cable de alimentacién suministrado con la unidad
tiene una clavija de 3 contactos con terminal de iNo permita que ningun objeto extraino entre
puesta a tierra. en la unidad!
Conéctela a una toma de corriente tripolar que esté e Dejar que entre agua, articulos metalicos, restos de
conectada a tierra. comida u otros objetos extrafios en la unidad puede

° Asegl]rese absolutamente de conectar el terminal causar un incendio y/o descargas eléctricas.
de tierra (SIGNAL GND) de la parte posterior de la
unidad al sistema de puesta a tierra. Eleccién del lugar de instalacion

® Inserte a fondo la clavija de CC hasta que quede e Esta unidad ha sido disefiada para ser utilizada en
bloqueada en su lugar. interiores solamente.

e Cuando la unidad no vaya a ser utilizada durante e Instale la unidad en una superficie que sea lo
mucho tiempo, desconecte su alimentacion y suficientemente fuerte, estable y nivelada.

desenchufe la clavija de alimentacion de la toma de e Deje un espacio minimo de 100 mm alrededor de

CA. los orificios de ventilacion delanteros y traseros
para evitar obstruir la ventilacion.
En particular, deje un espacio suficiente entre la
ventilacion y los cables cuando instale la unidad en
un panel o en una mesa.

® No instale la unidad de manera que sus cables y
otros accesorios puedan ser dafados facilmente.

® No instale la unidad en un lugar frio donde las
temperaturas puedan alcanzar menos de 0 °C ni
en un lugar caliente donde la temperatura pueda
superar los +40 °C.

e FEvite instalar la unidad donde quede expuesta
a la luz solar directa o al aire caliente que sale
expulsado de otros productos.

® |a instalacion de la unidad en un lugar humedo,
polvoriento o propenso a las vibraciones puede dar
origen a problemas.

Orificios de ventilacion

e T
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2-2. Conexion con otros aparatos

2-2-1. Diagrama en bloques

AW-HS50
DbyD FS BLACK
soiint (220l o BKGD TRANS SDI OUT 1
COLOR (CUT, MIX, WIPE) *1, %2
soine 0D [FS e i
VPro COLOR Salida 1, 2
BAR KEY (SDI)
(LIN, LUM, CHROMA) 0SsD
DbyDf | FS FMEM 1
SDIING = VPro P ouT MV SDIOUT 2
FMEM 2 MTX Cuadro
DbyD FS MV
SDI'IN 4 uc VPro FTB Senalizacion
Src
IN AUX Nombre
MTX oo do mive DVI OUT
edidor de nive
DVI IN MULTI VIEW o audio
TALLY/GPI LAN
1D§\/IN (D-sub, 15 contactos) (RJ45)
i [Salida,7contactos]i ! [Entrada, 5 contactos] Concentrador| %4
j ) Adaptador ! (1)TALLYOUT1 1| (10) TALLY DISABLE
de CA ! (TALLYOUT2 i1 (11)AUTO
Cable de alimentacion ! (3)TALLYOUT3 11 (12)CUT !
! (4)TALLYOUT4 1| (13)KEYON | *5 AW-RP50
! (5)TALLYOUT5 i i (14) PinP ON |
! (6) ALARM pTTTTTTToTTooooe ‘
[ (MKEYON  _piuseND i
*5 AW-HE50
*5 PC

Entradas 1 a 4

(SDI)

Entradas 5
(DVI-D)

%1:

%*2:

%3:

%*4:
%*5:

En el conector SDI OUT 1, las sefales de salida se dividen en dos y salen a través de dos conectores.
Los menus de ajuste (OSD), el cuadro de visualizacion de multiples vistas, la informacion de
sefalizacidn, los nombres de materiales y los medidores de nivel de audio no se visualizan para las
sefales del conector SDI OUT 1.
Utilice un cable de cruce cuando conecte la unidad y otro aparato en base a 1:1 sin pasar a través de un
concentrador (concentrador de conmutacion).
Utilice un concentrador de conmutacion.

La comunicacion por Internet no es posible.

1
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2-2-2. Ejemplo de conexiones

HD SDI —>
HD SDI =>
*2 T see seee _D0000
HD SDI —> Monitor SDI
HD SDI =>
*2
Videograbadora
HD SDI —>
HD SDI =>
SDSDI_—> Monitor SDI
Camara SD
DVI-D —>
H DVI-D => *4 —
| *3 Monitor de PC
==
PC
L _ *
JGNAL GN:
) dlelp "
——SDI iT: —— —1-SDIIN
& @) @ E
w4 PO OO OO &
TALLY7GPl DVI OUT DV, IN
BOOT
o @l Emle [ ] il
—
Adaptador de CA

Conmutador en directo compacto
AW-HS50

Cable de alimantacion

%1:

%*2:

%3:
%*4:

El convertidor ascendente solo funciona con las entradas SDI IN 3y SDI IN 4.

(ElI modo punto por punto funciona con todas las cuatro entradas SDI IN 1 a SDI IN 4.)

Las dos sefiales que salen por los conectores SDI OUT 1 son idénticas.

Los menus OSD, el cuadro de visualizacion de multiples vistas, la informacion de sefalizacion, los
nombres de materiales y los medidores de nivel de audio no se visualizan para las sefales de estos
conectores.

La entrada de sehal analdgica no es compatible.

La salida de sefal analégica no es compatible.
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@ Ejemplo de conexiones IP
(conexion de la unidad a la AW-HE50 y al AW-RP50)

AW-HE50S

= =] ==

AW-HE50S

L] Cable LAN L
Sefal de — T Monitor 2 (cable recto) —
video SDI
Concentrador [ n o m_l
Monitor 1 de conmutacion
Cable LAN
= = (cable recto)
o - 00 O0DQO
00000 00O
o o Oo
©oCco0 4L O —— S ———
—_— co0OO0OBCQgoo
Qoo0a T O Monitor Monitor cold0d0O0doeo
oolDOOOd o
Y/ =]
AW-HS50 o o
AW-RP50
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2-3. Conexion y desconexion de
la alimentacién de la unidad

H Conexion de la alimentacion

1 Ponga el interruptor POWER en la
posicion ON.
Cuando se suministre alimentacién a la unidad, el
indicador POWER se encendera en color verde.

B Desconexion de la alimentacion

1 Ponga el interruptor POWER en la
posicion OFF.
La alimentacion de la unidad se desconecta y el
indicador POWER se apaga.

2-4. Verificacion de la salida de
video

A continuacion se describen los pasos tomados para
visualizar el menu OSD de la unidad en un monitor
externo, para verificar la salida de video de la unidad.

2-4-1. Visualizacion de los menus
OSD en un monitor de PC

I Conecte el monitor de PC al conector DVI
OUT de la unidad.

2 Conecte la alimentacion del monitor de
PC.

3 Conecte la alimentacion de la unidad.

4 Mantenga pulsado el botén OSD ON.

El indicador del boton OSD ON se enciende, y los
menus OSD se visualizan en el monitor de PC.

Si los menus OSD no aparecen en el monitor,
consulte “2-5-2. Como visualizar a la fuerza los
menus OSD”.

~— Nota

Si el menu OSD no aparece en el monitor de PC
aunque se hayan tomados los pasos descritos mas
arriba, esto puede significar que el monitor de PC
no es compatible con el formato de salida DVI de la
unidad.

Verifique las especificaciones de entrada del
monitor de PC.
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2-4-2. Visualizacion de menus OSD en
un monitor SDI

1 Conecte el monitor SDI al conector
SDI OUT 2 de la unidad.

2 Conecte la alimentacion del monitor SDI.
3 Conecte la alimentacion de la unidad.

4 Mantenga pulsado el botén OSD ON.

El indicador del boton OSD ON se enciende, y los
menus OSD se visualizan en el monitor SDI.

Si los menus OSD no aparecen en el monitor,
consulte “2-5-2. Cémo visualizar a la fuerza los
menus OSD”.

~— Notas

® | os menus OSD no pueden salir por el conector
SDI OUT 1.

® Si el menu OSD no aparece en el monitor SDI
aunque se hayan tomados los pasos descritos
mas arriba, esto puede significar que el formato
de video establecido en la unidad no es el
correcto.
Siga los pasos de la siguiente seccion para
cambiar el formato de video de la unidad.
= Consulte “Cambio del formato de video”.

@ Cambio del formato de video

Si los menus OSD no se pueden visualizar a pesar de
haber conectado el monitor SDI a la unidad, el formato
de video debera cambiarse.

Siga los pasos de abajo para cambiar el formato de
video.

Si los menus OSD se pueden visualizar utilizando

un monitor de PC, cambie el formato de video
siguiendo los pasos de “4-1-1. Ajuste del formato de
video” (<Operaciones y ajustes> Instrucciones de
funcionamiento).

I Desconecte la alimentacion de la unidad.

2 Desconecte la alimentacién de la unidad
mientras mantiene pulsado al mismo
tiempo el botén que corresponde al
formato de video compatible con el

monitor SDI.

Boton para pulsar al mismo tiempo Formato de
video

[OSD ON] + 1080/59.94i

Punto de cruce de bus A [1]

[OSD ON] + 1080/50i

Punto de cruce de bus A [2]

[OSD ON] + 720/59.94p

Punto de cruce de bus A [3]

[OSD ON] + 720/50p

Punto de cruce de bus A [4]

[OSD ON] + 1080/24PsF

Punto de cruce de bus A [5]

[OSD ON] + 1080/23.98PsF

Punto de cruce de bus B [1]

[OSD ON] + 480/59.94i

Punto de cruce de bus B [2]

[OSD ON] + 576/50i

Punto de cruce de bus B [3]

3 Mantenga pulsado el botén OSD ON.

El indicador del boton OSD ON se enciende y los
menus OSD se visualizan en el monitor SDI.

~ Nota

Si el menu OSD no aparece en el monitor SDI
incluso después de haber tomado los pasos de
mas arriba, esto puede significar que el monitor
SDI no es compatible con el formato de salida SDI
de la unidad.

Verifique las especificaciones de entrada del
monitor SDI.
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2-5. Operaciones del menu OSD
(visualizacion en pantalla)

Los ajustes de la unidad se seleccionan utilizando los
menus OSD que se visualizan en el monitor externo.
Aqui se describe cémo utilizar los menus OSD.

2-5-1. Visualizacion y apagado de los
menus OSD

@ Operaciones basicas

Cuando se mantiene pulsado el botén OSD ON, su
indicador se enciende y los menus OSD se visualizan
en el monitor externo.

Cuando se mantiene pulsado el botén OSD ON
mientras se mantiene visualizado el menu OSD,

el indicador del botén OSD ON se apagay la
visualizaciéon del menu desaparece.

Nota

Si hay partes de los menus OSD que se
superponen sobre el cuadro de visualizacion de
multiples vistas, los cuadros y los caracteres de la
pantalla dividida no se visualizaran.

@ Cambio de conector para la salida
de los menus OSD

[13] Operation Menu

2.0SD Size FULL

3. 0SD Back On

4.Key Priority PinP over KEY
5. Bus Mode PGM () /PST (B)

6. Time Unit Sec
7.Slide Lever BKGD

8.GPI Input Enahle
9.GPI Output Enable
10. CamCont Link  Off

11. SYSTEM Menu Unlocked

El conector de salida del menu OSD se puede
cambiar utilizando el elemento “1. OSD OUT” en el
menu [13] Operation Menu.
SDI-OUT2:
Los menus salen por el conector SDI OUT 2.
DVI-OUT:
Los menus salen por el conector DVI OUT.
SDI-OUT2+DVI-OUT:
Los menus salen por el conector SDI OUT 2y el
conector DVI OUT.

Nota

Los menus OSD no pueden salir por el conector
SDI OUT 1.

2-5-2. Como visualizar a la fuerza los
menus OSD

Cuando se mantiene pulsado el boton OSD ON
mientras se mantiene pulsado el botén SHIFT se
establecen automaticamente los ajustes siguientes.

e Elindicador del boton OSD ON se enciende, y los
menus OSD se visualizan en el monitor externo.

® E| destino de salida de los menus OSD se
establece para el conector SDI OUT 2y el conector
DVI OUT.

e E|tamafo de la pantalla de los menus OSD que
salen por el conector DVI OUT se establece en
Auto.

(Los menus salen en el tamafo que corresponde a
las especificaciones de entrada del monitor PC que
estd conectado a la unidad.)
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2-5-3. Configuracion de menus y cambio entre menus

@ Configuracion de menus de la @ Cambio entre el menu principal y
unidad los menus secundarios

Los menus OSD de la unidad estan organizados en Cambio del menu principal a un menu secundario

dos niveles jerarquicos: el menu principal y los menus Para seleccionar un elemento de menu secundario:

secundarios. Gire el dial OSD/TIME para seleccionar un

elemento.

Menu principal: Introduccion del ajuste seleccionado para el
Enumera los elementos de los menus secundarios. elemento de menu secundario:

Menu secundario: Pulse el dial OSD/TIME para introducir el ajuste
Muestra los elementos de ajuste y los ajustes. del elemento seleccionado.

Los ajustes se pueden cambiar en esta pantalla.
Cambio de un menu secundario al menu principal
El menu principal se restablece en la pantalla cuando
se pulsa el boton OSD ON.

AW-HS50 Main Menu

WIPE Menu
PinP Menu

S

2

3

4] KEY Setup Menu

5] KEY Adjust Menu . Elementos de ment
b

1

8

g

Menu principal

1 ChromaKey Menu secundario
] MultiView Pattern Menu
] MultiView Out/Frame Menu
1 XPT SW Assign Menu
A\ 4
U1:P-PST1 U2:P-PST2 U3:P-PST3 U4:P-PST4 — Estados de los botones USER

e Gire el dial OSD/TIME y seleccione el
elemento de menu secundario. .

® Pulse el dial OSD/TIME para introducir el ® Pulse el botén OSD ON.
ajuste del elemento seleccionado.

2.PinP Time 0f
3. KEY Time 0f
4.FTB Time 0f
Menu secundario 5.FTB Source
6. AUX BUS Trans 0f |Disable ;
7.PinP BUS Trans 0f[Disable Ajustes
8.PinP EFFDSLV _ 0f |Disable
Elementos de ajuste 8. Set CBGD Col
U1:P-PST1 U2:P-PST2? U3:P-PST3 U4:P-PST4 — Estados de los botones USER

@ Visualizacion de los estados de los @ Visualizacion de menus
botones USER consistentes en mas de una pagina

Las funciones asignadas a los botones USER 1 a 4 se Cuando un menu contiene muchos elementos de
visualizan en la Ultima linea de cada pantalla de mendu. ajuste, éstos se visualizan en mas de una pagina.

= Consulte “1-8. Ajuste de los botones USER” Cuando se visualiza “A” 0 “V¥”, gire el dial OSD/TIME
(<Operaciones y ajustes> Instrucciones de en la linea de delante de la flecha para desplazar la
funcionamiento). pantalla y visualizar los elementos que estan ocultos.
® En este manual sélo se muestra una pantalla de
® En este manual, las pantallas de menus se menu, aunque esa pantalla consista en mas de una
muestran siempre sin el area donde se visualizan pagina.

los estados de los botones USER, excepto bajo
circunstancias especiales.
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2-5-4. Operaciones utilizando menus secundarios

1 Seleccione Ia linea con el elemento de ajuste.

Cuando se gire el dial OSD/TIME, el cursor “>” del extremo izquierdo se movera hacia arriba o hacia abajo.
Ponga el cursor en la linea cuyo elemento de ajuste va a ser cambiado, y luego pulse el dial OSD/TIME.

El cursor “>” se mueve ahora al centro donde se puede cambiar el ajuste.
El valor que va a ser establecido ahora parpadea.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2.Direction / 2.Direction
3. Border/Soft . 3. Border/Soft 0.0]S

4.Set Border Col White 4.Set Border Col White VvV

6. Position 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

Gire el dial OSD/TIME y Pulse el dial OSD/TIME para El valor que va a ser
seleccione el elemento. introducir el elemento. establecido ahora parpadea.

2 cambie el ajuste.

Gire el dial OSD/TIME mientras parpadea el ajuste. El ajuste de la parte que parpadea cambia ahora.
® Siun valor tiene hasta dos lugares decimales, la velocidad a la que cambia el ajuste se puede aumentar
girando el dial OSD/TIME mientras se mantiene pulsado el boton SHIFT.

< Apunte &

Cuando se cambian valores para los elementos de ajuste habituales, estos cambios se reflejan
inmediatamente, pero, con algunos de los elementos de ajuste (como Format), los cambios no se reflejaran a
menos que se pulse el dial OSD/TIME una vez hechos los cambios.

Para identificar estos elementos aparece un asterisco (k) en frente de los ajustes actualmente seleccionados.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2.Direction 2.Direction
3. Border/Soft 0.01S 0.0 3. Border/Soft 0.0]S

4.Set Border Col White V » 4.Set Border Col White VvV

6. Position , 6. Position
1.Set To Preset 7.Set To Preset

Gire el dial OSD/TIME para cambiar el

Esta parte parpadea. ajuste que esta parpadeando ahora.

[Retorno del ajuste a su valor predeterminado]
Cuando se mantiene pulsado ahora el dial OSD/TIME, el valor retorna a su valore predeterminado.
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2. Preparativos

3 Mueva la parte que parpadea.

Cuando un elemento de ajuste tiene multiples ajustes, pulse el dial OSD/TIME para mover la parte que
parpadea hacia la derecha.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu

1. Pattern 1. Pattern 1 ‘

2.Direction / 2.Direction N/R
3. Border/Soft B 0.0/S 0.0 3. Border/Soft B 0.0[S 0.0
4.Set Border Col White Vv 4.Set Border Col White

6. Position 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

La parte que parpadea se

Esta parte parpadea. Pulse el dial OSD/TIME. mueve hacia la derecha.

4 Complete los cambios.

Cuando se pulse el boton OSD ON mientras esta parpadeando un ajuste, el cursor “>” se movera al extremo
izquierdo, y el estado para seleccionar la linea con un elemento de ajuste se restablecera.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2. Direction 2.Direction
3. Border/Soft B 0.01S 0.0 3. Border/Soft B

4.Set Border Col White 4.Set Border Col White

6. Position ba 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

Esta parte parpadea. Pulse el boton OSD ON.

Ademas, el cursor “>” se movera al extremo izquierdo, y el estado para seleccionar la linea que va a
establecerse se restablecera también cuando el dial OSD/TIME haya sido pulsado mientras la parte que
parpadea esta en el extremo derecho.

2-5-5. Indicaciones utilizadas en estas instrucciones de funcionamiento

Las operaciones para los elementos de ajuste se indican en estas instrucciones de funcionamiento como se
muestra mas abajo.
Ejemplo: Cuando se utiliza el elemento “5. Adj Border Col” en el [2] WIPE Menu.

[2] WIPE Menu - Menu secundario
5. Adj Border Col = Elemento de ajuste

26 (S)



2. Preparativos

2-5-6. Operaciones directas utilizando los botones USER y el dial OSD/TIME

Las funciones que han sido asignadas a los botones USER se visualizan en el area de visualizacion del estado
de los botones USER, y los elementos de ajuste que han sido utilizados directamente usando los botones USER
y el dial OSD/TIME se visualizan en los estados listados mas abajo.

Cuando pasa esto, las funciones asignadas a los botones USER se desactivan.

® Cuando se visualiza el marcador de keying de croma

e Cuando se visualiza el menu secundario [2] WIPE Menu

® Cuando se visualiza el menu secundario [3] PinP Menu

® Cuando se visualiza el menu secundario [5] KEY Adjust Menu

Cuando se pulsa ahora un botén USER particular, el estado en el que se van a cambiar los ajustes mostrados en
el area de estado se establece, y el valor pertinente se puede cambiar girando el dial OSD/TIME.
Los valores que han sido cambiados se reflejan instantaneamente.

U1: Botén USER 1
U2: Botén USER 2
U3: Boton USER 3 (Botén SHIFT + Boton USER 1)
U4: Boton USER 4 (Boton SHIFT + Boton USER 2)

Ejemplo: Cuando se visualiza [2] WIPE Menu

El valor de “B” para el elemento 3. Border/Soft
ha sido establecido.
El valor “B” esta parpadeando.

2] WIPE Menu

Gire el dial OSD/TIME para cambiar
el valor.

2] WIPE Menu

.Set Border Col' ¥hided P

.Adj Border Col H 0.0[S 0.0]L 100.0
.Position X 0.00]Y o0.00]
.Set To Preset 1

.Pattern 1 ‘

.Direction N/R
.Border/Soft B 0.0]S 0.0

.Set Border Col White

. . . . "Adj Border Col ——w0]S 0. 0IL 1000
PosX U2:PosY U3i-  Udi- oo perd i)
.Set To Preset

Pulse el botén USER 1.

El indicador del botéon USER 1 se enciende.
El valor “X” cambia y se refleja

instantaneamente.
El valor deja de parpadear.
El cursor se mueve 7] WIPE Menu
a la dltima linea que e ‘ ;
visualiza el estado del [ ol Pulse el bot6n USER 1.

botén USER. .Direction N/R

.Border/Soft B 0.0]S 0.0 2] WIPE Menu

.Set Border Col White

.Adj Border Col He==l]S 0. 0]L 100.
.Position 0.00]
.Set To Preset

.Set Border Col White

.Adj Border Col H 0.0]S 0.0|L 100.0
.Position X 25.50]Y 0.00]
.Set To Preset 1

El estado en el que el valor (Pos-X)

de “X” para el elemento 6. Position se :Pos-X_UZ2:Pos-Y _U3:— Ud:—

puede cambiar se establece ahora. El indicador del botén USER 1 se apaga, la
operacion directa se cancela y la operacion
vuelve al ajuste del elemento 3. Border/Soft.
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2-5-7. Funcion de delegacion de menu

Cuando se hace doble clic en los botones enumerados mas abajo, el menu especificado se selecciona.
(La funcién del menu de delegacion)
La operacion correspondiente al boton pulsado también se realiza.

<Lista de funciones de delegacion de menu>

Botén Menu seleccionado
AUTO
FTB ON
[1] TIME/CBGD Menu
KEY ON
PinP ON
WIPE [2] WIPE Menu
PinP [3] PinP Menu
KEY-F/S ® Cuando se ha seleccionado cualquier tipo de keying a excepcion de “Chroma”:
[4] KEY Setup Menu
e Cuando se ha seleccionado “Chroma” como tipo de keying:
[6] ChromaKey Menu
USER 1
USER 2
USER 3 [12] USER/FMEM Menu
(SHIFT + USER 1)
USER 4
(SHIFT + USER 2)

2-5-8. Visualizaciones de estado de buses

Cuando se mantienen pulsados los botones de punto de cruce del bus A o del bus B, el menu BUS Assign Status
aparece en el menu OSD.

o o o OO OO O

POWER ALARM LINK USER 1 USER 2(4) SHIFT OSD/TIME  OSD ON

L)L) Tl

AUX PinP’ KEY-F/S MIX WIPE PinP ON KEY ON FTB ON XPT sw

1
BUS DELEGATION — TRANSITION TYPE — XPT SW Asi gn SDI-IN1 ( INPUT1

SOOI, |
OO

BUS Assign Status

SDI-INT ( INPUT1
SDI-IN2 ( INPUT2
MV
SDI-INT ( INPUT1
KEY Fill CBGD
KEY Source FMEM1

KEY OUT MV
3 49 5
o
B
IO T
SHIFT
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4. Especificaciones

Entradas 5 lineas de video
SDI 4 lineas de sefnales: SDIIN 1aSDIIN 4
DVI-D 1 linea de sefales: DVIIN

Salidas 3 lineas de video, 4 salidas
SDI  2lineas de senales: SDI OUT 1, SDI OUT 2

(Sélo las sehales SDI OUT 1 se dividen en dos)
DVI-D 1 linea de sefnales: DVIOUT

Formatos de senales SD 480/59.94i, 576/50i

HD | 1080/59.94i, 1080/50i, 720/59.94p, 720/50p, 1080/24PsF, 1080/23.98PsF

Procesamiento de Y:Ch:Cr 4:2:2, 10 bit (8 bits para la memoria de cuadros)
senales RGB 4:4:4, 8 bit

Numero ME 1ME

Entradas SDI HD: Componente digital en serie (SMPTE 292M)

SD: Componente digital en serie (SMPTE 259M)

4 lineas de senales: SDIIN 1 a SDI IN 4

HD: Cumple con la norma SMPTE 292M (BTA S-004B)

* 0,8V [p-p] £10 % (75 Q)

e Pérdida de retorno de entrada Mas de 15 dB (5 MHz a 1,5 GHz)

¢ Ecualizador automatico 100 m (cuando se utiliza el cable 5C-FB)

SD: Cumple con la norma SMPTE 259M

* 0,8V [p-p] £10 % (75 Q)

¢ Pérdida de retorno de entrada Mas de 15 dB (5 MHz a 270 MHz)

e Ecualizador automatico 200 m (cuando se utiliza el cable 5C-2V)

Entrada DVI-D RGB digital (Frecuencia vertical: 60 Hz):
XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768), SXGA (1280 x 1024),
WSXGA+ (1680 x 1050), UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)
RGB digital: 1080/50p, 1080/59.94p
® |as senales de entrada analdgica no son compatibles.
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Salidas SDI

HD: Componente digital en serie (SMPTE 292M)
SD: Componente digital en serie (SMPTE 259M)

2 lineas de senales: SDI OUT 1, SDI OUT 2
(Solo las senales SDI OUT 1 se dividen en dos)

HD: Cumple con la norma SMPTE 292M (BTA S-004B)

* Pérdida de retorno de salida Mas de 15 dB (5 MHz a 1,5 GHz)

¢ Nivel de salida 0,8V [p-p] £10 % (75 Q)

 Tiempo de elevacion Menos de 270 ps

* Tiempo de caida Menos de 270 ps

* Diferencia entre el tiempo de elevacion y el de caida
Menos de 100 ps

e Fluctuacion de alineacion Menos de 0,2 Ul (130 ps)

* Fluctuacion de sincronizacion Menos de 1,0 Ul

* Relacién de apertura del ojo  Mas de 90 %

¢ Desviacion de CC 0+0,5V

SD: Cumple con la norma SMPTE 259M
* Pérdida de retorno de salida Mas de 15 dB (5 MHz a 270 MHz)
* Nivel de salida 0,8V [p-p] £10 % (75 Q)
e Tiempo de elevacion Menos de 1,5 ns
e Fall time Menos de 1,5 ns
» Diferencia entre el tiempo de elevacién y el de caida
Menos de 0,5 ns
¢ Fluctuacion Menos de 0,2 Ul

Salida DVI-D

RGB digital (Frecuencia vertical: 60 Hz):
XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768), SXGA (1280 x 1024),
WSXGA+ (1680 x 1050), UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)
RGB digital: 1080/50p, 1080/59.94p
® Modo de vision multiple de alta resolucion compatible:
Las sefales también saldran con una resolucién alta aunque se haya
seleccionado SD como modo del sistema.

Cuando se active el modo de muiltiples vistas de alta resoluciéon, MV se
asignara al conector DVI OUT, y MV no se podra asignar a los conectores
SDI OUT 1 ni al conector SDI OUT 2.

® | as sefales de entrada analdgica no son compatibles.

Tiempo de retardo de
video

1 cuadro (F)

® | as senales de video que han pasado a través de PinP, visualizacion de
multiples vistas, entrada DVI-D o salida DVI-D se retrasaran en cada caso
hasta 1 cuadro.
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Entrada/Salida de
control

LAN (RJ-45)
10BASE-T/100BASE-TX
(Para protocolo IP)

Cable de conexion:
Cable LAN (categoria 5 o superior), longitud
maxima de 100 m, se recomienda cable STP (par
retorcido blindado)

e Cuando conecte a un concentrador (concentrador
de conmutacion) utilice un cable recto.
Utilice un cable de cruce cuando conecte la unidad
y otro aparato en base 1:1 sin pasar a través de un
concentrador.

TALLY/GPI

(D-sub de 15 contactos,
hembra, rosca en
pulgadas)

INPUT :5 entradas, deteccion de fotoacoplador
OUTPUT : 7 salidas, salida de colector abierto
(I6gica negativa)

Otros

Conmutador SERVICE [SV/NM] (para fines de mantenimiento)
Normalmente, este conmutador se utiliza en la posicién “NM”.

Temperatura ambiental
de funcionamiento

0°Ca40°C

Humedad de
funcionamiento

10 % a 90 % (sin condensacion)

Alimentacion

CC 12V =10 % (Adaptador de CA provisto)

Consumo de corriente

2,0A(CC12V)

Dimensiones
(An X Al X Prof)

210 X 67 X 177 mm [excluyendo salientes]

Masa

1,4 kg

B Adaptador de CA suministrado
Entrada nominal: CA 100V a240V, 1,3 A, 47 Hza 63 Hz

Salida nominal:

CC12V,3,5A,42W

® E| adaptador de CAy el cable de alimentacion provistos deberan utilizarse sin falta.

La masa y las dimensiones indicados son aproximados.

Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.
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PYCCKAA BEPCUA

(RUSSIAN VERSION)

MepbI NpeaoCcTOPOXHOCTH

B HE OTBUHYMBAWTE KPbILKWU NAHENEMN. .
[Ons CHWKeHWs pucka yaapa SMeKTPUYECKUM TOKOM He OCTOPO)KHO
CHUMalTe naHenn. BHyTpW yCTpoWcTBa HeT naeTaneil, AnA  CHWKEHWMA PUCKA  BO3HMKHOBEHWA

noanexaLmx o6CryKMBaHNIo Nonb30BaTenem. MOXAPA WIW YOAPA JMNEKTPUYECKAM TOKOM
OBpatitecs 33 CEpBUCHbIM  OBCTyXuMBaHMEM K W BO3HMKHOBEHWA MOMEX WCMONb3YUTE
KBanMhnULMPOBaHHOMY NMePCOHaIy. TONbKO PEKOMEHOYEMBIE LOOMOJIHUTENBHbIE
NMPUHAONEXHOCTMW.
B [laHHbIN NpUMGop AOMKeH ObITb 3a3eMrieH OCTOPOXHO:
[Ans obecnederns 6esonacHoi paboTs Ona  obecneyeHus  Hagnexawen  BEeHTUNALUU

BCTaBMNSANTE TPEXKOHTAKTHYH LUTEMNCENbHYHO
BUSIKY UCKITOYUTENBHO B CTAHAAPTHYO
TPEXKOHTaKTHYHO PO3eTKy, 3(PHEKTUBHO
3a3eMJIEHHYIO MPY NOMOLLM 06bIYHOW ObITOBOW
NpPOBOAKMU.

Mcnonb3yiTe ¢ AaHHbIM NpMGopoM
VCKITFOUUTENBHO TPEXXKUIbHbBIE YOITMHUTENbHbIE
LLUHYpPbI, MPOBOAKA KOTOPbIX BbINOMHEHA

He YyCTaHaBNnMBalWTe W He pasMewaiTe [aHHOe
YCTPOWCTBO HAa KHWXHOM CTennaxe, BO BCTPOEHHOM
WwKachy Mnu B ApYrom 3akpbiTOM NpocTpaHcTee. [Ans
npefoTBpalieHNsl pUcKa MOpPaKeHUs! 3NEKTPUYECKUM
TOKOM WNM OMacHOCTW BO3ropaHUsi BCMeACTBUE
neperpeBa y6egutech, 4TO 3aHaBecKM Wnu Apyrue
maTtepuarbl He NPensTCTBYIOT BEHTUNALMM.

Hagnexawmm obpasom, Ans obecneveHus

3asemreHus. HenpaeunbHasa nposoaka PoseTka fomkHa pacnonaratbcsi BoNmM3u obopynoBaHms u
YANVHUTENBHBIX LWHYPOB SBMSIETCH OCHOBHOM ObITb NErkogoCTYMHOW, UNu Xe CeTeBOW LTencens nnbo
MPUYMHOI HECHACTHBIX CIly4aes. LTencenNbHbIi pasbeM npubopa AOMMKHLI OCTaBaThes B
HopmanbHas pabota npubopa He MoXeT npeaenax JocAraemMocTy.

CBUAETENbCTBOBAThL O HANUYUM 3a3EMIEHUS Y
PO3ETKM UM O TOM, YTO NpoLieaypa MoHTaxa

nonHocTbio 6e3onacHa. B uensix Bawei ViveiiTe B BMAY, YTO annapar, OTHOCALWMACH MO
6es3onacHocTu, noxanyincra, obpaTuTtech K koHcTpykumm k KITACCY 1, crnegyeT nogkmoyatb K
KBannuUMpOBaHHOMY 3NEKTPUKY, ECIN He CETEBOW poseTke C 3alUTHLIM 3a3eMMEHNEM.
yBepeHbl B 3¢pEKTMBHOCTN 3a3eMITEHNS
pO3ETKM.
[aHHoe wn3genue COOTBETCTBYET MPUBEAEHHBIM HUKE
€BpONeiCKM CTaHaapTam.
BHUMAHUE: * CtaHgapt EN55103-1, okpyxatowas cpepa E4
* ONS  CHWXEHWS PUCKA BO3HWUKHOBEHWS * Cranpapt EN55103-2, okpyxatowian cpena B4

MOXAPA UNA YOAPA J3NEKTPUYECKMM TOKOM
HE MNOABEPTAWTE [AHHOE OBOPYJOBAHME
BO3AEWCTBUIO JOXAA UK BNATW.

« HE MOMBEPFAWTE AMMAPAT BO3QEWCTBUIO
KANENb WNW BPbI3I XWAKOCTEW; TAKXE HE
CTABbTE HA ANMNAPAT KAKUE-TIMBO EMKOCTH,
HAMONMHEHHBIE XWOKOCTbIKO, TAKUE KAK
BA3bI.

El [laHHbI 3HaK 0603HayaeT MH(bOpMaLlVI}O, OTHOCALLYHCA
K TexHuke 6esonacHocTy.

1(R)
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Kak cocTaBneHbl MHCTPYKLMM NO 3KCNAyaTauuu AaHHOW Mogenu

® PyKoBOACTBO MO JAHHOMY KOMMaKTHOMY BUAEOMMKLLEPY NPSMOro achupa (B AanbHenwem “yCTponCcTBo”) nogpasaensercs
Ha ABe MHCTPyKLnn: <OCHOBHbIE MOMOXEHNS> (aHHOe PyKOBOACTBO) 1 <Onepauym n yctaHosku> (CD-ROM).
Mepen ycTaHOBKOW YCTpoiicTBa 0653aTenbHO NpouTTe <OCHOBHBIE NONOXEHWS> Ans obecneyeHnst NpaBUnbHOCTH
YCTaHOBKN.

® B jaHHOM pYKOBOZACTBE NPUBEAEHO OMMCaHWe NpoLeaypbl YCTAHOBKM YCTPOMCTBA, MOAKIHOYEHNS BBIXOAHBIX
BWAEOCUTHaroB 1 BbINOMTHEHUS OMepaLuii B 3KpaHHOM MEHHO.
[nsa nonyyeHns AONOMHNTENBHBIX CBEAEHMI 00 ynpaBneHnn yCTpOiCTBOM 1 BbIDOpe HAacTpoek 0bpaTuTech k JOKyMEHTY
“UHcTpykums no akcnnyataumn <Onepaumm n yctaHosku>" (daiin PDF) Ha aucke CD-ROM, npunaraemom k JaHHOMY
YCTPOWNCTBY.
[ng utenns daiinos PDF noHago6utcs nporpamma Adobe® Reader®, kotopas nocrasnsercs komnaxuein Adobe
Systems.




Mepea ncnonb3oBaHnem

H O6uwue cBegeHus

[aHHoe yCcTpOnCTBO SBNSETCS LNGPOBLIM BUAEOMMKLLEPOM

1 ME, koTopbIii noaaepxuBaeT Heckonbko dopmatos HD n SD.
HecmoTps Ha HebonbLune pasmepsl, OHO 060pyAOBaHO
yeTblpbMs Bxogamu SDI, ogHum Bxogom DVI-D, ayms
Bbixogamu SDI v ogHum Bbixogom DVI-D.

Kpome BO3MOXHOCTM BbINOMHEHMs (hOHOBOTO nepexoaa ¢
“cnonb3oBaHneM GyHKLMIA Nepexoaa, MUKLLMPOBaHNS U
cOBura kagpoB, NpeaycMOTPeHbl OAWH kaHan 06paboTku
BWAEOCUrHaroB 1 oauH kaHan PinP, 4To no3sonseT co3nasatb
BWAEOMPOAYKLMIO Pa3fNyHbIX BUAOB.

Kpome Toro, ncnonb3ys yCTaHOBK/ MHOrOKaHanbHOro
MPOCMOTPA, 9KPaH MOHUTOPA MOXHO Pa3faeniTb Ha HECKOMbKO
CeKLWi, YTO NO3BONSIET Pa3MECTUTb HA HEM A0 JEeCATH
1306paKEHNI, 4TO NO3BOMSET YMEHbBLLUMTL KOMNYECTBO
MOHMWTOPOB 1 CKOH(OUTypUpOBaTh HEAOPOTYHD KOMMAKTHYH
cucTemy.

MocpencTeom IP-coenmnHenns cospaetcsa paboyas cpeaa, B
KOTOPOW YCTPOWCTBO CBA3AHO C MHTErPUPOBAHHON Kamepon
Bbicokoro paspeLuennss AW-HES0 1 yaaneHHsIM KOHTponnepom
kamepsl AW-RP50.

B O6 MHCTPYKLMKM MO IKCNNyaTauuu

® B AaHHbIX MHCTPYKUMsX HoMmep Modeny AW-HS50E
obosHauvaetcs kak “AW-HS50”".
AxanornyHo, mogenu AW-HES50HE n AW-HES0SE
o6o3Havatotes kak “AW-HES0”, a mogens AW-RP50E
0603HavaeTtcs kak “AW-RP50”.

® B fjaHHbIX MHCTPYKLMSX 06a Bbipaxenus “kombuHaLms
naHopPaMHO-HaKIOHHOWN FOfoBKM 1 Kamepbl” 1 “kamepa
C MHTErpMpOBaHHON NaHOPaMHO-HaKITOHHOW rOfI0BKOM”
yrnomMuHatoTcs B cobrpatensHOM 3Ha4YeHnm Kak “yaaneHHas
Kamepa”, 3a UCKITIOYEHNEM CITY4aEB, rae YNOMMHAETCA
onpeaeneHHoe o6opynoBaHue.

B ToproBbie 3HaKK U
3aperucTpupoBaHHbie TOProBble
3HakKu

® Microsoft, Windows, Windows Vista, Windows 7 u Internet
Explorer sBnsitoTCS 3aperncTpupoBaHHbLIMI TOProBLIMU
3HaKamu Uy TOProBbIMM 3Hakamu komnanun Microsoft
Corporation B CLUA w/unu gpyrux ctpaHax.

® |ntel u Intel Core sBNSAIOTCS TOProBLIMM 3HAKaMU UK
3aperncTpUPOBaHHbLIMI TOPTOBLIMM 3Hakamu komnaHuu Intel
Corporation unu ee govepHunx komnanui 8 CLUA v gpyrux
CTpaHax.

® Adobe 1 Reader sBnsitoTcs 3apermcTpupoBaHHbIMM
TOProBbIMW 3HaKaMM UMW TOProBbIMU 3HAKaM KopropaLm
Adobe Systems Incorporated B CLUA n/vnn gpyrux ctpaHax.

® [Ipoune HauMEHOBaHMS KOMMaHUIA 1 U3AENUS, BCTPEYaEMble
B HACTOSILLEN MHCTPYKLMU NO SKCMTyaTaumu, MoryT 6biTh
TOProBbIMW 3HaKaMU UK 3aPErMCTPUPOBaHHLIMU TOPTOBLIMM
3HaKaMu COOTBETCTBYIOLLMX UX BMaAeNbLEB.

Hl 06 aBTOPCKOM npaBe 1 NMLEH3UK

[ucTpubyums, KonpoBaHue, BOCTIpoM3BeaeHHe, pasbopka,
0bpaTHasi KOMNUNALWS, HXEHEPHbIN aHanu3 (0GpaTHbIN
VHXUHWUPUHT) 11 3KCNIOPT B HApYLLIEHIe 3KCIOPTHBIX 3akoHoB MO,
MOCTaBIISIEMOTO C HACTOSILLMM NPUBOPOM, CTPOTO BOCTIPELLIEHBI.

B 06 oTob6paxeHUU NacCnoOpPTHLIX
AaHHbIX

HaseaHue yCTpOIZCTBa, HOMep Moaenn 1 anekTpn4eckne
napameTpbl yka3aHbl Ha HWKHEN naHenu.




Mepea ucnonb3oBaHnem

B OTka3 oT rapaHTUu

HW B KAKUX CNYYASAX, KPOME 3AMEHbI WX
OBOCHOBAHHOIO TEXOBCNY>KUBAHWS MPOOYKTA,
Panasonic Corporation HE HECET OTBETCTBEHHOCTU
MEPEN NKOEON CTOPOHOW U NIALIOM 3A CITYYAN,
BKJTHOYASA, HO HE OFPAHUBAACH STUM:

() BCAKOE NMOBPEXOEHWE 1 MOTEPW,
BKIMIOYAIOLME BE3 OTPAHUYEHNS,
HEMOCPEACTBEHHBIE UMW KOCBEHHbIE,
CMNELMANBHBIE, MOBOYHBIE UMK TUMOBBIE,
BOSHUKAOLME 3 N OTHOCALLMECH K
JAHHOMY WU3LENUIO;

@ TPABMbI UNW NTIOBOE MOBPEXIEHME,
BbI3bIBAEMbIE HECOOTBETCTBYHOLLMM
MPUMEHEHVEM UMW HEBPEXXHBIM YTMPABJIEHUEM
MOJIb3OBATENS:;

@ HEOBOCHOBAHHYO PA3EOPKY, PEMOHT WA
MOONOUKALIMIO U3ENNA MONb3OBATENEM;

@ HEY[OBCTBO W MIOBbIE MOTEPHK,
BO3HUKAOLLME MPW HEMPELCTABIIEHNN
N30BPAXXEHWI MO NOBOW MPUYNHE,
BKMIOYAIOLLEN OTKA3 UIN HEUCMPABHOCTb
W3OENNS;

®) NOBYIO HEUCMPABHOCTb, KOCBEHHOE
HEYAOBCTBO W MOTEPIO MU
MOBPEXIEHWE, BOSHWKAIOLLUME 13 CUCTEMbI,
KOMBUHWPOBAHHOW C YCTPOWUCTBAMW TPETLEW
CTOPOHb!;

® NMOBbIE MPUYUHEHHBIE HEYIOBCTBA,
NMOBPEXOEHWUA UMW MOTEPW B PE3YILTATE
HECOOTBETCTBYIOLETO CMOCOBA YCTAHOBKM
UMW MOOOBHBIX ®AKTOPOB, 3A NCKITKOYEHWEM
HEWCMPABHOCTW HEMOCPECTBEHHO W3AENNS;

@ NOTEPW 3APETMCTPUPOBAHHBIX JAHHBIX 13-3A
KAKOMO-NM1BO CEOS;

NIOBLIE MOBPEXIAEHWSA, MPETEH3WN U T.N. 13-3A
MOTEPW U YTEYKW OAHHBIX U3OBPAXEHWIA
UM YCTAHOBOYHBIX OAHHBIX, COXPAHEHHBIX
HA 3TOM YCTPOWCTBE W MEPCOHANBHOM
KOMIMbIOTEPE.

Bl CeTeBas 6e30nacHOCTb

lMockonbKy [AaHHbIA MPUGOP MCMONb3YeTes NyTeM COeaNHEHUS
C CETbK, TO cneayeT obpallatb BHUMAHME Ha HUKEyKa3aHHble
PYCKM HapyLLeHs 6e30MacHoOCTy.

(@ YTeuka unu kpaxa UHopMaLmm Yepes AaHHbIi npubop

(2 Wcnonb3osanue gaHHoro npubopa s 3anpeLeHHbIX
onepauuit MLamu ¢ 3noyMblLLIEHNEM

(3 BropxeHue B AaHHbIi NpuGOp ML C 3N0YMbILLEHUEM
WM ero OCTaHOBKa UMM

Bbl 06513aHbI NPUHSATH ONUCAHHBIE HIDKE MEPbI
NPEAOCTOPOXHOCTM NPOTUB BbILLIEYKa3aHHbIX PUCKOB
HapyLLeHuMs ceTeBoi 6e3onacHoCTy.

e (CriegyeT UCNONb30BaTh JaHHbIA Npubop B CeTh,
3alLyLLieHHoN GpaHamMayapoMm 1 T.n.

® Ecnu JaHHbIn Npubop NOACOEONHSIETCS K CETH,
Bkntovatowen MK, To cneayet ybeantses, YTo cuctema
He NoABep)XeHa BO3AENCTBUSAM KOMMLIOTEPHLIX BUPYCOB
VI MIPOYMX 3MOYMBILLNIEHHBIX 0OBEKTOB (C NOMOLLbHO
nepuoanyeck 06HOBNSEMO aHTUBMPYCHOI MPOrpaMMbl,
QHTULUMWOHCKOW NpOrpaMmbl 1 T.n.).

® Cnienyet BO3aeparbCs OT MOAKITIOYEHNIA, B KOTOPbIX
MCNONb3YITCS NUHUM CBA3N 0OLLEro Nonb30BaHNS.



XapakTepuCcTUKu

KomnakTHbIN an3ainH

® YCTPOMCTBO MMEET KOMMAKTHbIA AW3aiiH: LUMpUHA pa3Mepa
nonoBuHbI CToMkK (210 Mm) n rmyBuna 4RU (177 mm).
YaaneHHblin konTpornnep kamepsl AW-RP50 (nprobpeTaetcs
OTAenbHO) TaKKE UMEET Takue pasmepsl.
Ecnu oba ycTpolicTBa yCTaHOBNTb PSLOM, OHM MO LMPUHE
MOMHOCTBIO MOMECTSATCS Ha CTOWKE.

Monpepxka HeckonbKkuUx hopmaToB

® B yncno nogaepxuBaeMbix yCTPONCTBOM POPMATOB
curHana exoasT dopmatsl HD (1080/59.94i, 1080/50i,
1080/24PsF, 1080/23.98PsF, 720/59.94p 1 720/50p) n
copmartbl SD (480/59.94i n 576/50i).

Wcnonb3ylotcs nATL cMCTeM BBOAA U TPU CUCTEMbI BbIBOAA

® YCTponcTBO 060pyLOBaHO YETbIPbMS BXOAHBIMU pasbeMamm
SDI (ot SDI'IN 1 go SDI IN 4) v ofHUM BXOAHBIM pasbeMoM
DVI-D (DVIIN).

® YCTPOMCTBO Takke 060pyaOBaHO ABYMS BbIXOAHBIMM
pasbemamu SDI (o1 SDI OUT 1 go SDI OUT 2) u ogHum
BbIXOAHbLIM pasbemom DVI-D (DVI OUT).

Cunctema CMHXPOHM3aLMKM KaapoB

® CyHXPOHM3aTOP KaapoB BCTPOEH B KaXzbli BXOA, MOITOMY
BbIOpaTh aCMHXPOHHbIE BUAEOCHTHANbLI MOXHO Oe3
COMPOBOXAAIOLLENO yAAPHOr0 BO3AEHCTBUS.

2-kaHanbHbIV NpeobpasoBaTenb C NOBbILWEHWEM YacToThl,
4-kaHanbHasA YHKUMA pa3BepTKM NO AEMEHTaM u
4-kaHanbHasA yHKuMA 06paboTkKU BUAEOCUTHANOB
® [IpeobpasoBaTenb C NOBbILLIEHEM YacTOTbI BCTPOEH BO
Bxogbl SDI IN 3 1 SDI'IN 4.
® OyHKUMS pa3BepTkv MO AnemMeHTam AOCTYNHa A4S BCEX
BxoaHbIX pasbemoB SDI (ot SDIIN 1 go SDI IN 4).
[Mpy 0OHOBPEMEHHOM MCMOMNb30BaHWM 3TON (DYHKLIN
1 yHKUMKM PinP matepuansl SD MOXHO BCTaBUTb B
n3obpaxenns HD Ge3 yxyalweHus kayecTsa u3obpaxeHus.
® OyHKuMs 06paboTku BUAEOCUTHANOB JOCTYMHA ANs BCEX
Bx0oAHbIx pasbemoB SDI (ot SDI IN 1 go SDI IN 4), uto
Mo3BONSET PErynm1poBaTh LiBETa Ha 3Tane BXOAHOIO CurHana
BMAEOMMKLLEPA.

®yHKUMA MHOTOKaHanbHOro NPOCMOTPa U306 paxeHUN

® [1ns dyHKLMM MHOrOKaHanbHOro NpocMoTpa 1306paxeHuin
npeayCMOTPEH OAMH KaHar.
Monb3oBaTenb MOXET BbIGpaTh, Ha CKOMBbKO CEKLMI
Heobxoanmo pasgenuTb akpaH: Ha 10, 9, 6, 5 nnn 4.

® Ha kaxzol cekuun pa3aeneHHoro skpaHa nonb3oBaterb
MOXeT HasHaunTb PGM, PVW, AUX unu gpyrve matepuansl
B [JOMONHEHWe KO BXOAHbLIM MaTepuanam.

OcHalyeHne 6onbLUNM KONMYECTBOM (OYHKLMI C

pa3Hoobpa3HbiMu ahdhekTamm

® YCTpOWCTBO NO3BOMSET NONb30BATEN!IO BbIOUPATL CABUM
WNM MUKLLIMPOBaHWE KaApOB B Ka4ecTBe TUna hOHOBOIO
nepexopa.

® [IpepgycmoTpeHa 1-kaHanbHas yHKLMS pUpnpoeKLmm.
B kayecTBe TMNa BCTaBKW NONb30BaTENb MOXET BbIOpaTh
NIMHEVHYI0 BCTaBKY, BCTABKY C BbIOOPOM SPKOCTU MK
LiBETOBYH BCTaBKY.

® [locTyneH oguH kaHan PinP 1 ogHa cuctema LWwinHbl AUX.
lMonb3oBaTenb MOXET BbIOUPaTh HE TOMbKO HEMEANEHHbIE
nepexofpl Ha creaytoLLme n3o6paxkeHus, HO 1
MWKLLMPOBaHME B ka4ecTBe adhdhekTa, MCronb3yeMoro Ans
nepekioYeHns MaTepnanos € NOMOLLbIO WHBI PinP v LWHbl
AUX. (PyHKLWS NepekniodeHns LWnHb)

2-kaHanbHasa namaTb kagpos (8 6uT)

® B kayecTBe Matepuana LUWHbI NOMb30BaTeNb MOXET
BbIOMpaTh HenoaBMKHbIE N306paXeHst, COXpaHeHHbIE B
namsTv KagpoB.

® HenoaBukHble M306paxeHnst MOXHO NepeHecT C
XOCT-KOMMbOTEpa, NOAKIOYEHHOTO K YCTPONCTBY Yepes
nHtepdperic LAN, B namsaTv kagpos.

OyHKUMS OTOBPAXKEHNS U3MEPUTENS YPOBHA ayaMoCcUrHana

® [laHHas (hyHKLS NO3BONISIET 0TOBPA3UTL YPOBEHb
BCTPOEHHbIX ayAMOCUTHarOB, NepenaBaeMbix Yepes BXOA
SDI.




XapakTepuCcTUKu

MpocTtota n rmékocTb ynpaBneHusa q)YHKLII/Iﬂ coeQuHeHUA C yaaneHHbIM KOHTponnepom
® Ha naHenw ynpasneHus pacnosioxkeH psg 13 NATH KHOMOK Kamepbl nocpeacTteoM IP-coeanHeHus
KOMMYyTaUun ang WnHbI Aneuwe pAan 13 NATU KHONOK ® YCTPOMCTBO MOXHO MOAKIOYUTB K yOaneHHOMY KOHTponnepy

KoMMyTauuu Ans wukbl B. Vicnonb3oBaHue faHHbIX KHOMOK
B coyeTaHum ¢ kHonkon SHIFT nossonset ocyLlecTensTh
nepekrnioyeHne B 0bLLEM MEXIY AECATHIO N306paXKeHNAMN.
Taroke ¢ nomoLLbto kHomky CUT MOXHO OCyLLECTBNSATL
HEMEZIEHHbIN Nepexoa Ha creaytoLlee n3obpaxeHue.

® OTaenbHble KHOMKM NO3BONSIHOT OAHUM AENCTBUEM
nepeknioyatb dyHkumm PinP, KEY n FTB mexay
nonoxenuamu ON n OFF.

® [lon3yHKOBbIA PErynsTop UCMOMb3YeTCs He TOMbKO NS
3anycka onepawyin POHOBOrO NEPEXOA, HO €10 TaKkKe MOKHO
1ICMONb30BaTh ANS BbINOMHEHUS OnepaLuii MOCTENEHHOTO
MOSIBNEHNS/MCHE3HOBEHNS U300paXEHNS C MOMOLLIbIO PYHKLNIA
PinP n KEY.

® Ha naHenu ynpaeneHus Haxogatcs ase kHonku USER.
Vicnonb3oBaHWe AaHHbIX KHOMOK B COMETAHNN C KHOMKOW
SHIFT no3BonsieT HasHauMTb 4O YETbIPEX NOMNb30BATENLCKMX
ycTaHoBok (o1 USER1 no USER4).
Takxe kHonkam USER MoxHO HasHaunTb yctaHoBku PinP
“nu yctaHoskm wabnoxa WIPE.

OkpaHHoe MeHio (OSD)

® MeHto yCTaHOBOK MOXHO 0TO6PasnTb Ha BHELLHEM MOHUTOPE
yepes BbIxoaHble pasbembl SDI OUT 2 m DVI OUT.
(OT06pasnTb AaHHbIE MEHIO Yepe3 BbIXOAHO! pasbeMm
SDI OUT 1 HeBO3MOXHO.)

kamepbl Panasonic Yepes ceTb.

MocpeacTBoM CoeanHeHIs! YCTPONCTBa C
YOAneHHbIM KOHTPOMIEPOM Kamepbl MOXHO CO3aaTh
BbICOKOI(h(EKTUBHBIE YCIOBMS SKCTIyaTaLum.

lMoaaepxvBaemblii yaaneHHbIi KOHTPONNEp kamepbl:
AW-RP50

K yaaneHHoMy KOHTpOnnepy kamepbl MOXHO NOAKMOYUTL

TONbKO OAMH BMAEOMUKLLED (BaHHOE YCTPOWCTBO).

[OToGpaxeHue nHhopmaumu kamepbl]
MHdbopmaums o HacTpolikax kamepsl (auadparma,
ycunexue v T.n.), nonyveHHas kontponnepom AW-RP50,
MOXeT 6bITb 0TODpaxeHa Ha aucnnee vepes Bbixog AUX
VNN Ha OTAENbHBIX CEKUMSX pa3AeneHHoro akpaHa B
pex1me MHOroKkaHarbHOro NpocMoTpa.
[Mepenaya curHanbHoi UHOpMaLmu]
Ha koHTponnep AW-RP50 MOXHO 0TnpaBnsTh
curHanbHyto nHdopmaumio ON AIR ycTporicTsa.
[MepekntoyeHne matepunanos]
Matepuans! WrH BUAEOMVKLLIEPA (AaHHOE YCTPOCTBO)
MOXHO BbIGMpaTh ¢ nomoLbio koHTponnepa AW-RP50.
C nomoubto koHTponnepa AW-RP50 MoxHO
OCYLLECTBMSATb MX NEPEKITOYEHNE COBMECTHO C BbIGOPOM
kamepbl.
(MoppepxviBaemble WmHbl ynpaenexus: AUX, PVW, PinP,
KEY-F)
[BenomoratenbHas yHkuma dokycuposku]
Mcnonb3ys kHonku Ha koHTponnepe AW-RP50, MoxHO
nepekIioYaThCs Ha 3kpaH MHOrOKaHasbHOro MPOCMoTpa
113 MOMHO3KPaHHOIO 0TOBPaXeHUst M30BpaKeHNA Kamepbi.
(MoppepxuBaemas WuHa ynpaenenus: AUX)
[YnpaBneHue napameTpamu ¢ noMoLLbLIO pblyara
PAN/TILT n kHonku ZOOM]
Poiyar PAN/TILT u kHonky ZOOM Ha koHTponnepe
AW-RP50 MOXHO 1crnonb3oBaTh AS1s U3MEHEHUS
napameTpoB BUEOMMKLLEPA (AaHHOE YCTPOWCTBO).



MpuHagnexHocTu

Ybeautech B TOM, YTO NpuBELEHHbIE HMXE NPUHAONEXHOCTN NMEIOTCA B Hann4mMm B yKa3aHHOM KOJNMYeCTBe.

WHcTpykums no akcnnyatauum <OCHOBHbIE MOMOXeHUs> AZANTeP NEPEMEHHOTO TOKA ......vvvirirerereiereresseeesesesesesessesnns 1
(DaHHOE PYKOBOACTBO) ...oucvuviiniaiiciiciiiiscssssins s 1 Kaberb SMeKTPOMUTAHUS (2 M) ...ecvvreeeeereerereereneneeeieesiseseeeneens 2
CD-ROM .o 1

® HCTpyKuws no akcnnyaTauuu <OCHOBHbIE NONOXEHNs>
® IHcTpykums no akcnnyatauu <Onepauum 1 ycTaHoBKIU>
® Data Transmission Software

Heobxogumble cpecTBa NepcoHanbLHOro KoMnbTepa

3aI'IyCTVIT€‘ npunaraemoe K BuaeoMuKLLepy nporpaMmmHoe obecneyenune Ha XOCT-KOMMbOTEpe, KOTOPbIA COOTBETCTBYET NPUBEAEHHBIM
HWXEe TEXHNYECKUM XapaKTepUCTUKam.

un Pekomengyercs Intel® Core™2 DUO 2,4 L nnu Gonee MOLHbIiA
Mamatb Windows® XP:
512 M6 vnun Gonee

Microsoft® Windows Vista®, Microsoft® Windows® 7:
116 unu Gornee

Cetb 10BASE-T unun 100BASE-TX

Bocnpoussenexue Paspeluenue: 1024 X 768 nukceneit unu Gonee
1300paxeHnin Mepepaya ugera: True Color (24 6uta unu Gonee)
Monaepxvsaemast Microsoft® Windows® XP, Microsoft® Windows Vista®,
onepaumoHHas cuctema | Microsoft® Windows® 7

XKectkuin auck He mexee 50 M6 cBoboaHo namsTu

Mpouee Mpueog CD-ROM

(ans ucnonb3oBaHWs AOKyMeHTa MHCTPYKUMs Mo aKCnnyaTaLuy 1 pasnuyHoro
nporpammHoro obecneyeHust)

Adobe® Reader®
(Ans yTeHus fokymeHTa MHCTpyKUms no akcnnyatauum Ha aucke CD-ROM)




Mepbl NpeaoCTOPOXHOCTH NPY 3KCyaTaumm

@ NoMKUMO BLINONTHEHUSA NYHKTOB, NPEACTABNEHHbIX B pasaene “Mepbl NpeaoCcTOpPOXHOCTH”,
cobnioganTe TaKke Mepbl NPeAOCTOPOXHOCTH, YKa3aHHbIe HUXeE.

OG6paluaiitec 6epexHo.

He poHsiiTe ycTPONCTBO 1 He NOABEpPraiTe ero CibHbIM
yAapam unm Tpsicke.

3anpelLLeHo nepeHOCHTb UK NepeaBuraTh U3enue 3a pblyaru
MON3yHKOBbIX PErYNSTOPOB.

OTO 04eHb BaxHO ANs NPefoTBpaLLEHNs BO3HUKHOBEHUS
HeucnpaBHOCTEN.

JonyckaeTcsi UCnonb30BaHUe YCTPOICTBA NpU
Temnepatype okpyxatowen cpeabl ot 0 °C go +40 °C.
M3beraitTe ncnomnb3oBaHNs 4aHHOTO YCTPONCTBA B XOMOAHbIX
mecTax ¢ Temneparypoii Hike 0 °C unm B xapkux Mectax

¢ Temnepatypoii Bbilwe +40 °C, Tak kak 04eHb HU3Kas Unu
BbICOKas TeMnepaTtypa OkasblBaloT HebnaronpusTHoe
BO3AENCTBIE Ha BHYTPEHHUE feTanu.

OTKNIOUMTe NUTaHMe nepen NoacoeaNHEHUEM U
oTcoeMHeHUeM Kabenewn.

[Nepen noacoeavHEHEM UK OTCOEAMHEHEM kabeneii
ybeauTech, YTo Bbl OTKMHOYUIN MUTAHME.

W30eraiiTe BNaXXHOCTU U NbINK.
V13beraiiTe MCronb30BaHUs AAHHOTO YCTPOACTBA BO BIaXHbIX
UNU NbINbHBIX MECTaX, TaK Kak NOBbILLEHHAs BNaXHOCTb 1

3anblNIEHHOCTb BbI3bIBAKOT NOBPEXAEHUA BHYTPEHHNX aetanen.

06cnyxuBaHuee

[poTupariTe yCTPOCTBO CyXOit TKaHblo. 15 yaaneHus
TPYAHOBBLIBOANMBIX 3arPA3HEHWI CMOYUTE TPAMKY B
pa3baBfieHHOM PacTBOPE KYXOHHOIO YNCTALLIETO CpeacTaa
(HemTpanbHOro), TLATENbHO OTOXMUTE ee W akkypaTHO
npoTpuTe 13nenve.

3artem, nocne NPOTMPKW U3AENUS BNaXHON TPSAMKOW, CHOBa
NPOTPUTE €0 CYXOW TKaHbIO.

OcTOpOXHO
® He vcnonb3yiTe 6eH3NH, pacTBOPUTENN ANS KPacku 1
Lpyrvie NeTyyme XmaKocTu.
® Ecnu ncnonb3yeTcs Tpsnka A71S1 XMMUYECKO 04UCTKY,
nepeg V1cnonb3oBaHNeM BHUMATENbHO 03HAaKOMBTECH C
Mepamu NpesoCTOPOXHOCTH.

Mepbl npeoCTOPOXKHOCTY NPKM IKCMNyaTaLum

®yHKLMM NepekntodeHnst u3obpaxenus nanenus u acddekTta
1306paxeHNst MOXHO MCMONb30BaTb ANs CO3RaHNS
1306paxeHnin, KoTopble BbICTPO MUraIoT, UK N30BPaKEHMIA,
KOTOpble BbICTPO N3MEHSAIOTCS.

OpHako crnegyeT MeTb B BIAY, YTO UCMOMNb30BaHNE 3TUX
(byHKUMIA B NpoLiecce akcnnyaTaLmm NpUBOAUT K CO3NAHMI0
TakuX TUNOB N300PaXeHMIA, KOTOpbIE MOTYT UMETb
HebnaronpuaTHbIN 3deKT Ha HM3NYECKOE COCTOSIHME
norb30BaTens.

Ecnu usaenue nognexut cnucaHuio

Ecnu no saBepLueHny cpoka aKCrnyaTauui uaaenie noanexur
crucaHuio, 06paTUTECh K CNeLManmanpoBaHHOMY MoapsaunKy
Mo NPOBELEHNI0 KOPPEKTHOM YTUNM3ALMM C LEMbHO 3aLLMThI
OKpy’KatoLLelt cpeabl.

OTHOCUTENBLHO U3HALIMBAEMbIX AeTanen

®  OxnaxaatoLinin BeHTUNSTOp:
ABnaeTcs 13HalMBaeMon AeTanbio.
Kak npaBwuno, ero cneayeT 3aMeHsTb Kaxable 5 NeT unm
yatLe (koraa yCTPONCTBO Ucnornb3yeTcs no 15 4acoB B eHb).

® ApnanTep nepemMeHHoro Toka:
ABnsaeTcs 13HalMBaeMon AeTanbio.
Kak npaBuno, ero crefyet 3amMmeHsTb kaxzasle 5 net unm
yatLe (koraa yCTPOMCTBO Ucnornb3yeTcs no 15 4acoB B AeHb).

Meprof 3aMeHbl M3HaLLMBAEMbIX YacTeil ByneT pasnuyHbIM
B 3aBMCHMOCTM OT YCMOBWIA 3KCTTyaTaLym.

Mpu HacTynneHUn BpeMeHU 3aMeHbl 3TUX AeTanei
obpatutech k Bawemy gunepy Ans BbINOMHEHUs
paboThbl.



1. KOMNoHeHTbI U UX hYHKLIMK

1-1. MaHenb ynpaBneHus

O 6 069 0 PO 060 ©
]
7 N
Panlsonic ICompact Ljve Swjitcher AWFHS50

¢ o0 0|l o o

POWER ALARM LINK USER 1 USER 2(4) SHIFT OSD/TIME ~ OSD ON

06 & M o—re

X PinP KEY-F/S PinP ON KEY ON FTB ON
BUS DELEGATION

WIPE
—TRANSITION TYPE —

reeeeeH ®
@ L
PGM PVW KEY OUT CLN MV
| 16 2 3 4@ (o J
KEY-F G—
S ieeeeek ®
\ )
\_ J
{16X013)
© Vnankatop POWER [POWER] ©® Wnpukatop LINK [LINK]
[laHHbI MHAVKATOP 3aropaeTcs Npu ycTaHoBKe [laHHbIN MHAKKATOP 3aropaeTcs Npu COeANHEHNN
nepekntoyatenss POWER (@) Ha 3azHei naHenu B YCTPOWCTBA MO CETU C YAaNeHHbIM KOHTPONMEPOM Kamepbl
nonoxeHne ON, B To BpeMsi kKak N1TaHWe nofaeTcs Ha AW-RP50, koTopbIit MOXHO NproBpecTi OTAENBHO.
pasbem DC IN (D). YCTaHOBKM COeaMHEHNS! HEOOXOMMO BBECTMU 1 Ha

yCTpoWnCTBeE, U Ha koHTponnepe AW-HS50.

@ WUHpukatop ALARM [ALARM]
[laHHbI MHAMKATOP 3aropaeTcs npu OCTaHOBKe
oxnaxgatoLLero BeHTunsTopa (¢X), Npy BO3HUKHOBEHMM
npo6rembl C UCTOMHUKOM NUTaHUs (NaZieHne HanpskeHus)
UV NPY JOCTUKEHWM TEMMNEPATYPOMN BHYTPM yCTPOICTBA
HEHOPMaIbHO BbICOKOTO YPOBHS.
Ecnv akpaHHOe MeHIo 0TobpaxaeTcs Ha BHELLHEM MOHWUTOPE
(npm BbIbOpE 3Ha4eHns OSD ON), npy BO3HMKHOBEHMM
TaKoW CUTYyaLMM Ha 3KPaHHOM MEHIO MOSIBUTCS aBapuitHoe
coobLLeHue.
MHcbopmaumto 06 aBapuintHON CUrHanm3aumm MOXHO BbIBECTM
Ha BHELLHEE YCTPOMCTBO, MOAKIIOYEHHOE K pasbemy
TALLY/GPI yctpoitctea (€D).
= Obpatutecs k pasgeny “5-2. TALLY/GPI” (<Onepaumm

YCTaHOBKW> VIHCTPYKLMS NO 3KCMyaTaumm).

[Mpy NOSIBNEHWM aBAPUIAHON CUrHANM3ALUN HEMEATIEHHO
npekpatute paboTy C yCTPOWCTBOM 1 0Bs13aTeNbHO
obpatuTech Kk gunepy.
lMpogormkeHne NCNonNb30BaHNS YCTPOICTBA nocne
MOSIBMIEHNS aBAPUIHON CUrHaNM3aLyMn MoXeT NPUBECTM K
NOBPEXAEHUIO YCTPOCTRA.
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1. KOMNOHEHTLI M UX (PYHKLUM

O Knonku USER [USER 1, USER 2]

KHonke USER 1 u kHonke USER 2 MOXHO HasHauunTh,
a 3aTeM KCronb3oBaTh MtobyH 13 YETLIPEX (hYHKLMIA,
BbIOpaHHbIX 13 MYHKTOB MEHIO.
®yHKLMK, 3aperncTpupoBanHble B nyHkTax [USER1] n
[USER3], HasHauatoTcs kHonke USER 1, a dyHkumu,
3aperucTpupoBaHHble B nyHkTax [USER2] n [USER4],
HasHa4atoTcst kHonke USER 2.
Ynepxusas Haxatoit kHorky SHIFT (@), MoxHo BbibpaThb
(yHKUMI0, 3aperncTpupoBaHHyto B nyHkTe [USER3] nmm
[USERA4].
Mupukatop kHonku ON:
BkntoueHune pyHKLMIA, HasHaveHHbIX kHonkam USER.
WnaukaTtop kHonku OFF:
BbIkmtoueHmne dyHKUMIA, HasHaveHHbIX kHonkam USER.

Korza Ha akpaHHOM MeHto oTobpaxaetcs “[2] WIPE Menu”,
“[3] PinP Menu” unu “[5] KEY Adjust Menu” nnv korga
MapKep BCTaBKW LIBETHOCTU HaxoauTcs B nonoxeHun ON,
[aHHbIE KHOMKW (hyHKLIMOHUPYHOT Kak KHOMKu BbICTpOro
[0CTyna Ans onpefeneHHbIX yCTaHOBOYHbIX MyHKTOB.
= Obpatutecs k pasgeny “1-8. Hactpoika kHoMmok
USER” (<Onepauuu 1 yctaHoBki> MHCTpyKLmMS no
akcnnyarauum).

O Kronka SHIFT [SHIFT]

[laHHYt0 KHOMKY HEOOXOAMMO HaXuMaTb N5 Bbi30Ba
yHkumin [USER3] n [USER4], koTopble Gbinu HasHayeHb!
kHonke USER 1 u kHonke USER 2, unn ans Bbi3oBa
matepuanos ot XPT6 go XPT10, koTopble Obini HasHa4eHbl
KHOMkam kommyTauuv ot [1] o [5].
WnaukaTtop kHonku ON:
KHonka SHIFT BkntoyeHa.
WnaukaTop kHonku OFF:
KHonka SHIFT BbIkntoveHa.
(PyHKUMK, BBINOMHSAEMbIE C NOMOLLbIO KHOMKW SHIFT,
NPUMEHSIKOTCS TONBKO NPY YAEPKUBAHUN JAHHON
KHOMKM HaxaToM.)

@ Luck OSDITIME [OSD/TIME]

C nNoMOLLbI0 AaHHOTO AWcKa BbINOMHATCS NEPeYnCcrneHHble
HWXe onepauuu.

® Bo Bpems 0ToGpaxeHWs rMaBHOIO MEHIO:
Mosopauusaitte guck OSD/TIME ans Beibopa nogMeHto,
a 3aTeM HaxMuTe AMCK Ans BBOAA CAENaHHOro Bbibopa.

® Bo BpeMs 0TOOpaXeHUs NOAMEHH0:
Mosopaumsaiite auck OSD/TIME gnsi BbiGopa
YCTAHOBOYHOTO MYHKTA, @ 3aTeM HaXMUTE AWCK A4S
BBOJA CAenaHHoro Beibopa.
Ecnu noBepHyTb AUCK BO BPEMS MUraHUS YCTaHOBKM,
3HayeHNe ycTaHoBKM BYAET M3MEHEHO, @ NPY HaxaTuu
AMcKa MuratoLLas YacTb NepeMecTuTCs Brpaso.
Ecnu yoepxuBaTb AncK HaxaTbiM BO BPEMS! MUTraHus!
YCTaHOBKW, YCTaHOBKa OyaeT BO3BpaLLEHa K 3HaY4eHUo No
YMOIMYaHMIO.
(OpHako, ceTeBble YCTAHOBKW He BO3BPALLAKOTCS K
3HAYEHNSIM MO YMOMYaHWI0. )

® [Ipy NoBOpOTE AyCKa, KOTAa OH BCE €LLe yaepXKMBaeTcs
HaXxaTbIM nocne HaxaTus kHonku PinP ON,
KEY ON, FTB ON unn AUTO, npogomxuTensHOCTb
COOTBETCTBYHOLLErO Nepexofa MOXHO U3MEHSTh.

@ Kronka OSD ON [OSD ON]

C nomoLLbo JaHHOI KHOMKM MOXHO BblOpaTh, byaeT
0TODpaXaTbCs SKPAHHOE MEHK WK OHO BYAET CKPLITO.
Mpwu kaxoom yaepxueaHnm Haxaroi kHonkun OSD ON
MPOMCXOANT NEepeKioYeHNe Mexay 0ToOpaxkeHnem 1
CKPBITUEM 3KPAHHOTO MEHH).
WnaukaTtop kHonku ON:
OKkpaHHOEe MeHto 0TobpaxaeTcs.
WnaukaTtop kHonku OFF:
OKpaHHOE MEHHO CKPBITO.

© KHonka PinP ON [PinP ON]

[laHHas KHomka 1cnorb3yeTcs 4151 KOMBUHMPOBaHMS
n3obpaxeHuin PinP (13obpaxeHie B n306paxeHnm) Ha
nepvo Nepexoaa, KoTopblid Bbin 3agaH.

HaxmuTe KHOMKy.

) Muraet
I > I
Bbinonxsetcs
WHaukaTop KHOMKK KOMGUHMpPOBaHHUE Foput
racHer. 1300paxeHuii. Kom6uHmpoBaHue
[anbHeliwee 130BpaxeHuin
KoMBUHMpOBaHe 3aBEpLUEHO.
1306paXeHMIi HEBOMOXHO.
Foput |
|< 1
KomBuHupoBaHue

1306paXeHuii OTMEHEHO. HawwTe KHonKy.
MocpencTeom noeopota aucka OSD/TIME (@), yaepxvieas
npu aTom Haxaroit kHonky PinP ON nocne Toro, kak ata
kHoMka Oblna Haxata, NPOJOIKUTENBHOCTL Nepexoaa
MOXHO U3MEHSITb.
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1. KOMNOHEHTLI M UX (PYHKLUM

© Knonka KEY ON [KEY ON]
[aHHas KHomKa 1cnonb3yeTcs 471s1 KOMBUHMPOBaHMS
maTepuaroB st BCTABKU Ha NEpVoA Nepexoaa, KoTopblid
Obin 3a0aH.

Haxmure KHOMKy. M
vraet

1 >
I
Bbinonxsercs
WHpukaTop KHOMKK KOMBVHUPOBaHYE Foput
racHer. 1306paKeHMIA. KombuHupoBaHue
[HanbHeliiee 1306paxeHmit
KOMGWHMPOBaHME 3aBEPLUEHO.
1306paxeHnin HEBOMOXHO.
Foput |
I Kom6uHupoBaHvie '

o HaxmuTe KHOMKy.
1306paxeHmii OTMEHEHO. ¥

Mocpenctsom nosopota ancka OSD/TIME (@), yoepxusas

npwu aToM Haxaton kHonky KEY ON nocne Toro, Kak aTa
KHOMKa Oblina HaxaTa, NPOAOIKUTENBHOCTL Nepexoaa
MOXHO U3MEHSATh.

(D KHonka FTB ON [FTB ON]
HaxmunTe faHHyH0 KHOMKY Ans BbINOTHEHUS NOCTENEHHOMO
nepexofa NPorpamMMHOro N306paxeHunst K YepHOMY 3KpaHy
3a nepvog nepexoaa, KoTopbli Obin 3aaaH.
[Mpy NOBTOPHOM HaXaTun KHOMKW MPOrpammHoe
1300paxeHne NOCTENEHHO NOSIBUTCS U3 YePHOro aKpaHa.

HaxmuTe kHonky. M
uraet

| >
MocTeneHHoe

WHaukaTop KHOMKK JCYE3HOBEHME Foput
racHer. N306paKEHNS. MocrenexHoe
lMporpammHoe 11CHE3HOBEHME
n3o6paxeHme. 1306paxeHmns

3aBepLLEHO.

I( Foput |

1

[MocTeneHHoe nosiBneHne

HaxmuTe KHOMKy.
N306paKeHMs. Y.

B kayecTBe akpaHa, k koTopoMy ByaeT BbIMONHATHCA

( Knonka AUTO [BKGD AUTO]

C nomoLLbio JaHHO KHOMKM aBTOMAaTUYECKM BbIMONHAETCS
nepexof 3a Nepuog nepexoga, KoTopblii Obin 3agaH.
(ABTOMaTMYECKMIA NEpexop)

WnaukaTtop kHonku ON:

BbinonHsieTcs aBToMaTUyeCKMin Nepexoa.
WnaukaTop kHonku OFF:
ABTOMaTUYECKMI NEPEXOL 3aBEPLUEH.

IMpu HaxxaTum kHonkn AUTO BO BpeMmsi BbINONHEHNS
aBTOMATKYECKOro NepexoAa onepawys aBToMaT4eckoro
nepexoga byaeT npepsaHa.
[Mp1 NOBTOPHOM HaXaTuK KHOMKW NOcne npepbiBaHMs
onepauuu BbINOMHAETCS OCTaBLUNIACS Nepexos.
IMpu HaxxaTum kHonkn AUTO, korga nonayHKOBbIV perynstop
() HaxomuTCs B CpenHEM NOMOXEHWUN, NEPEXOA
BbIMOITHSETCS B OCTABLUEECS BPEMS U3 COCTOSHNS CPEAHEr0
MOMOXEHMS.
Mocpencteom noopota aucka OSD/TIME (@), ynepxusas
npu aTom Haxaroi kHonky AUTO nocne Toro, kak aTa kHomka
Oblna Haxara, NPOAOMKUTENBHOCTL Nepexosa MOXHO
N3MEHSITb.

(® NonzyHkoBbIN perynsaTop

NOCTENEHHbIN NEPEX0A NPOrpaMMHOr0 M306paxKEHUs, MOXHO

YCTaHOBUTb M306BpaXeHMe, OTIINYHOE OT YEPHOrO 3KkpaHa.
s Obpatuteck k pasgeny “1-5. FTB (nepexon k yepHomMy
akpaHy)” (<Onepaumm n yctaHoBku> VHCTpyKLMS no

aKcnmyataumum).

Mocpenctsom nosopota ancka OSD/TIME (@), yoepxusas

npw aToM Haxartoit kHonky FTB ON nocne Toro, kak ata
kHOMKa bbina HaxaTa, MPOAOIMKUTENBHOCTL Nepexoaa
MOXHO U3MEHATb.

® Kvonka CUT [BKGD CUT]
[Mpu HaXxxaTM JaHHON KHOMKM NPOMUCXOAUT HEMEATIeHHbII
nepexop Ans TekyLen BolbpaHHON onepauui.
Wupukatop kHonku ON:
BoinonHsietcs nepexof.
WnaukaTtop kHonku OFF:
lNepexon 3aBepLUEH.
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[laHHbI perynsTop ucnonb3yetcs Npu BbiMOMHEHUM
nepexoaa Bpy4Hyio.

IMpu nepemeLLEeHNN NMOMN3YHKOBOTO perynstopa Ao kpast
nepexog, 3aBepLUaeTcs.

[Mpu nepemelLEeHnn perynsTopa BO BpeMs BbIMONHEHUS
aBTOMaTNYECKOTO Nepexopa onepaums 6yaeT nepeknoyeHa
B PYYHOII PEXIM, KaK TOMbKO MONOXEHNE NON3YHKOBOTO
perynstopa GyAeT npeBbillaTh 3HaYeHEe Nepexoaa,
KOTOPbIN y3ke Obln BbIMOMHEH.

C nomoLLbio MeHH0 B Ka4eCTBE MaTeprarnos, MPUMEHSEMbIX
npy Nepexofax, MoXHo BbibpaTb ¢hoH, BCTaBKY unn PinP.




1. KOMNOHEHTLI M UX (PYHKLUM

@ Knonka MIX [MIX]

[laHHas KHOMKa NCMoNb3yeTcs ANS BbINOSHEHUS NEPEXOA0B
(nepexogoB MIX) npu HanoXxeHUn N306paxxeHui WiHbI A 1
WuHbl B (Mnmn n3obpaxenuii winHsl PGM v wmkbl PST).
Bo Bpems BbINonHeHns nepexopa obLuee Konn4ecTso
BbIXOAHbIX CUrHANOB LWWHbI A 1 WHBI B (nu witHel PGM 1
wiHel PST) yaepxusaetcs Ha ypoHe 100 %.
Mpu HaxkaTum kHomky MIX 3aropaetcs ee MHAMKaToOp, 4TO
yKa3blBaeT Ha BbIOOp JaHHOM (hyHKLMM.
Ecnu Tenepb Haxatb kHonky WIPE ({B), BbibpaHHas
(yHKUMs ByOeT OTKNoYeHa, a MHANKATOP NoracHer.

Mupukatop kHonku ON:

Bri6upaetcs nepexon MIX.

® Knonka WIPE [WIPE]

[laHHas KHOMKa NCnonb3yeTcst ANs BbINMOMHEHWS NEPexoaoB
C NOMOLLbI0 BbIGPaHHOTO LWabnoHa caBura kagpos.
Mpu HaxxaTum kHonku WIPE 3aropaetcs ee nHaukatop, 4to
yKa3blBaeT Ha BbIOOp JaHHOM (hyHKLM.
Ecnv Tenepb Haxatb kHonky MIX (), BbibpaHHas dyHKuns
OymeT OTKMIOYEHa, a MHAMKATOp MoracHeT.
MocpeacTtBom noeopota aucka OSD/TIME (@) nocne Toro,
kak 6bina Haxata kHonka WIPE v B TO Bpemsi, noka oHa
YOEPKMBAETCS HAXaTOW, MOXHO U3MEHSTb LIABNOH caBwra
Kazpos.

WHaukaTtop kHonku ON:

Boibupaertcs wabnoH capura kaapos

(D CvrHanbHble UHAUKaTOpbI WKH [A, B]

3aropaeTcst MHAMKATOP, KOTOPbII COOTBETCTBYET LUKHE,
nporpamMmHble MaTepuarnsl (PGM) koTopoii BbIBOASTCS.
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(@ Knonku BUS DELEGATION [AUX, PinP, KEY-F/S]

[laHHble KHOMKKM ncnonb3ytoTcst Ans Belbopa LuKH, Yepes
KOTOpble BbIBOAATCS MaTtepuanbl, BolbpaHHbIE C MOMOLLbI0
kHomok kommyTaumm (P, ).
MoxeT 6bITb ycTaHOBNEH NOBOI 13 YETLIPEX BUAOB
MOLCBETKW: NOACBETKA, NPY KOTOPOW MHAMKATOPbI BCEX TPEX
KHOMOK He ropsiT, 1 MOLCBETKM, MPU KOTOPbIX MHAMKATOP
OJHOV 13 KHOMOK MuraeT. (VIHaMKaTopbl ABYX KHOMOK He
MOTYT MUraTb OAHOBPEMEHHO. )
® [Ipu HaxaTn OAHON N3 KHOMOK, KOTAa MHANKATOPbI
BCEX TPEX KHOMOK He FopsiT, UHOWKATOP HaXaTon KHOMKM
HauYHET MuraTb.
® [Ipy HaxaTm KHOMKK, MHAWKATOP KOTOPOW MUraeT, ee
WHAMKATOP MoracHer.
[Mpn HaxaTum KHOMKW, MHAWKATOP KOTOPOW He MUraeT,
HaYHET MUraTh TONbKO UHAWKATOP HAXaToN KHOMKM.

Mpu KaXOOM U3 AaHHbIX BUAOB NOACBETKM MOXHO
BbINOMNHSATH NEPEYNCTIEHHBIE HUXKE OnepaLmy.

1. Korpa nHamkaTopbl BCeX TPeX KHOMOK He ropsT:
lpw Takoit NoAcBeETKE MOXHO BblbMpaTh Matepuansl
LUWHBI, Yepes KOTOPYHO BbIMOMHSAETCS (DOHOBbLIN NEPEXOA.

2. Korga muraet uHgukatop kHonku AUX:
[Mpu Takoi NoacBeTke MOXHO BblGUpaTb MaTepuansi
mnHbl AUX.

3. Korga muraet nngmkartop kHonku PinP:
IMpu Takon NOACBETKE MOXHO BbIGMpPaTh MaTepuansi
LUMHbI PinP.

4. Korpa muraet nHgukatop kHonku KEY-F/S:
[Mpu Tako NogcBETKE MOXHO BbIOMpaTh MaTepuansi
LUMHbI 3aMONHEHWSI BCTABKM U LUMHBI MCTOYHMKA BCTABKW.



1. KOMNOHEHTLI M UX (PYHKLUM

(D Knonkn kommyTaumm wuHbl A [oT 1 go 5]

(O Knonkn kommyTaumm wuHbl B [oT 1 go 5]
[aHHble KHOMKM UCTOMb3YoTCS A5 Bbibopa MaTepumaros,
KoTopble 6yayT BbiBeA€eHb! Yepes WwiuHy PGM, wuHy PST,
wuHy AUX, wuHy PinP v wuny KEY-F/S.
Mpw HaxaTm KHOMKKM 1 Bbibope MaTepnana, HasHa4yeHHoro
[JaHHO KHOMKeE, 3aropaeTcs MHAMKATOP SaHHOW KHOMKM.

B 3aBuCKHMOCTM OT NOACBETKN MHAMKATOPOB kHOMOk BUS
DELEGATION (D) BbInornHsiemble onepaLmu oTimyaroTes,
KaK OMMCcaHo Huke.

1. Korpa nHamkaTopbl BCeX TPeX KHOMOK He FopAT:
Mpyn HaxaTuy OFHO 13 KHOMOK KOMMYTaLMM MOXHO
BbIbpaTh Matepuanbl LWKH, Yepes KOTOpble BbINOMHSAOTCS
(hOHOBbIE NEepexofb!.

[KHonkn kommyTaumu wuHel B]
[aHHble KHOMKM ucnonbaytoTes Ans Bbibopa
maTepuanos LnHbl PST.
[Mpu HaxaTum kHonku oT [1] po [5] npoucxoamT BeIGOP
martepuarna, Ha3Ha4eHHOro COOTBETCTBYHOLLEMY MyHKTY
ot XPT1 go XPT5.
[Mpu Haxatum kHonku ot [1] o [5], korga
yaepxuBaeTtcs Haxartoi kHonka SHIFT, nponcxogut
BbIOOp MaTepuana, Ha3Ha4eHHOrO COOTBETCTBYHOLLEMY
nyHKkTy oT XPT6 go XPT10.

[KHonkn kommyTaumm wuHe! A]
[aHHble KHOMKKM ucnonbaytoTest Ans Buibopa
maTepuanos LnHbl PGM.
[Mpu HaxaTum kHonkm oT [1] Ao [5] npoucxoanT BhIGOp
maTtepuana, Ha3Ha4eHHOro COOTBETCTBYIOLLEMY MYHKTY
ot XPT1 po XPT5.
IMpu Haxatum kHonku oT [1] o [5], koraa
yaepxwuBaetcs Haxaroi kHonka SHIFT, npouncxogut
BbIOOp MaTepuana, Ha3Ha4eHHOrO COOTBETCTBYHOLLEMY
nyHkTy oT XPT6 go XPT10.

& MNamsaTka &

C NOMOLLIbO 3KPAHHOTO MEHIO B Ka4YeCTBE PeXnMa LUNHBI

MOXHO BblOpaTb 3HaueHns A/B, PGM(A)/PST(B) unu

PGM(B)/ PST(A).

lMpuBeneHHOE BbILLE ONKUCaHKe NPUMEHUMO NPy Bblibope

3HauveHus PGM(A)/ PST(B).

1= OBpatuteck k pasgeny “1-1-4. Beibop pexvima
wuHbl” (<Onepauuy 1 ycTaHoBKi> MHCTpyKUmMs No
aKcnmyaTauum).
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. Korpga muraet unamkatop kHonku AUX:

[Mpu HaXaTun ofHOM 13 KHOMOK KOMMYTaLM1 NPOUCXOaUT
BblOOp MaTepuana wiHbl AUX.

[KHonkn kommyTaumm wuHel B]
Mpw HaxaTum kHonku oT [1] Ao [5] npoucxoauT BbIGOP
matepuana, Ha3Ha4eHHOr0 COOTBETCTBYHOLLEMY MYHKTY
ot XPT1 po XPT5.
Mpu HaxxaTum kHonku oT [1] Ao [5], koraa
yaepxuBaeTcs Haxartoi kHonka SHIFT, nponcxogut
BbIOOp MaTepuana, Ha3Ha4eHHOro COOTBETCTBYHOLLEMY
nyHkTy ot XPT6 fo XPT10.

[KHonku koMMyTaumu wWunHe! A]
Mpu HaxxaTum kHonkK oT [1] Ao [5] npoucxoamnT BLIGOP
3HaveHus PGM, PVW, KEY OUT, CLN unu MV,
COOTBETCTBEHHO.

. Korpa muraet unamkatop kHonku PinP:

IMpu HaxaTum KHOMKK KoMMyTaumn B npoucxoaut BeIGOP
marepuana WwiHbl PinP.

[KHonkn kommyTaumu wuHel B]
Mpu HaxxaTum kHonku oT [1] Ao [5] npoucxoamnT BeIGOP
maTtepuana, Ha3Ha4eHHOr0 COOTBETCTBYHOLLEMY MYHKTY
ot XPT1 po XPT5.
Mpu HaxxaTum kHonku oT [1] go [5], koraa
yAepkuBaeTcs Haxaroi kHonka SHIFT, npouncxognt
BbIOOp MaTepuana, Ha3Ha4eHHOro COOTBETCTBYHOLLEMY
nyHkTy oT XPT6 go XPT10.

. Korga muraet nnaukartop kHonku KEY-F/S:

|-|pl/l HaXxaTy OOQHOW M3 KHOMOK KOMMyTauu1 nponcxogut
Bbl60p Martepuana LUMHbI 3anoNHEeHNs BCTaBKU UNW LKHbI
MCTOYHMKaA BCTABKU.

[KHonku koMMyTaumu WwWuHb! B]
[aHHble KHOMKM ucnonbaytoTes Ans Beibopa
MaTepuarnoB LKHbI 3aMOMHEHNS BCTaBKN.
Mpw Haxatm kHonku ot [1] Ao [5] npoucxoamt BeIGOP
marepuana, Ha3Ha4eHHOro COOTBETCTBYHOLLEMY MYHKTY
ot XPT1 go XPT5.
Mpun HaxkaTum kHonku ot [1] go [5], korga
yaepxuBaeTcst Haxartoit kHonka SHIFT, nponcxoant
BbIOOp MaTepmana, Ha3Ha4YeHHOro COOTBETCTBYHOLLEMY
nyHkTy ot XPT6 go XPT10.

[KHonku koMMyTaumu wuHb! A]
[aHHble KHOMKKM ucnonbaytoTes Ans Buibopa
MaTepuarnoB LKMHbI UCTOYHUKA BCTaBKM.
[Mpu HaxaTtum kHonkm ot [1] Ao [5] npoucxoauT BLIGOP
marepuasna, Ha3Ha4eHHOro COOTBETCTBYHOLLEMY MYHKTY
ot XPT1 go XPT5.
Mpwn HaxxaTum kHonky ot [1] go [5], koraa
yOepkuBaeTcs Haxaroit kHonka SHIFT, npouncxogut
BbIOOp MaTepuana, Ha3Ha4eHHOrO COOTBETCTBYHOLLEMY
nyHkTy ot XPT6 go XPT10.
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1-2. 3apHAa naHenb
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@ Boiknouatens POWER [POWER]
Ecnu sbikntoyatens POWER Haxogutcsi B MONOXEHUM
ON, roput nHaukatop POWER (@), UTo yKka3biBaeT Ha
BO3MOXHOCTb 3KCMyaTaLym yCTpOocTBa.

@ Paswembl SDI OUT [SDI OUT 1, 2]
[laHHble pasbembl SBMSOTCS BIXOAHBIMU pasbemMamu
curtanos HD/SD SDI.
C NOMOLLBI0 MEHI0 pa3beMy MOXHO Ha3HaYUTb Takue
curHars!:

&0

@ Pasbembl SDIIN [oT SDIIN 1 go SDI IN 4]
[laHHble pa3beMbl ABNSHOTCS BXOAHBIMM pazbemMamm
curianos HD/SD SDI.

C NOMOLLbI0O MEHKO MOXHO YCTaHOBMTL Takue pPeXxumbl
BBOZA:
SDI'IN 1, 2: Normal, DbyD
SDI'IN 3, 4: Normal, DbyD, UC, Auto
[ns Bcex curHanos ot SDIIN 1 go SDI IN 4 moxHo
ncnonb3oBath yHKLM 06paboTku BuaeocurHana.
® |cnonb3oBarh NpeobpasoBaterb C NOBLILLEHNEM
yactoTbl Ana SDI IN 1 1 2 HeBO3MOXHO.
® [Ipy BBOZE CUrHaroB, OTNINYAIOLLMXCS OT CUCTEMHOTO

PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEYOUT

¢hopmara, OHM 3aMEHSIKOTCS CUrHanamu YepPHoOro akpaHa.

® B pasbeme SDI OUT 1 BbIXxOAHbIE CUrHanbl pa3aensioTcst

Ha [1Ba CUrHara 1 BbIBOAATCS Yepes iBa pasbemal.
BbiBOANTCS OOMH 1 TOT XXE CUrHan.

® [Ins curHanos pasbema SDI OUT 1 akpaHHOE MeHto,
3KpaH MHOrOKaHanbHOro NPOCMOoTPa, CUrHanbHas
MHOpMaLMs, Ha3BaHUs MaTepuanoB 1 MHAMKATOPbI
ayouocurHana He otobpaxatorcs.

® [Ipu BKNIOYEHWUN PEXMMA MHOTOKaHarbHOro NpocMoTpa
B BbICOKOM pa3peLLeHnn Ha3HaunTb curHansi MV
HEBO3MOXHO.

(OpHako, ecrnu B ka4eCTBe YCTaHOBKW CUCTEMHOTO
topmata BbibpaHo 3HayeHve HD, a B kayecTse
YCTaHOBKM pexuma BBofa BbibpaHo 3HauyeHne DbyD vnu
UC, MOXHO BBOAUTL curHanbl SD ¢ Takom e 4acToTon
KaZpoBOil Pa3BepTKM.)

@ Pasnem DVI IN [DVI IN]
ﬂaHHbIPI pasbeM ABNAEeTCA BXOAHbIM pa3beMOM CUrHana
DVI-D.
ere3 ﬂaHHbIVI pa3bemM MOXHO BBOAUTb CUrHambl C
YKa3aHHbIM HWXE paspeLleHnem.

Linchposoit curHan RGB

(4acToTa kagpoBoii pa3BepTku: 60 u):

XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768),

SXGA (1280 x 1024), WSXGA+ (1680 x 1050),
UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)

Linchposoit curHan RGB:
1920 x 1080/50p, 1920 x 1080/59.94p

® BBoAMTb aHANOroBbIE CUrHasbI Yepes JaHHbIA pasbeM
HEBO3MOXHO.
Mcnonb3oBatb kabenb DVI-I HEBO3MOXHO.
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@ Pasbem DVI OUT [DVI OUT]
[laHHbI pasbeM SBAETCS BbIXOAHLIM Pa3beMOM CUrHana
DVI-D.
C NOMOLLbI0 MEHH0 Yepes [aHHbIN PasbemM MOXHO BbIBOAUTL
CUTHarbl C yKa3aHHbIM HUXe paspeLLeHnem.

Lindpposoii curian RGB

(yacToTa kappoBoii pasBepTku: 60 u):

XGA (1024 x 768), WXGA (1280 X 768),

SXGA (1280 x 1024), WSXGA+ (1680 x 1050),
UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)

Lindposoii curian RGB:
1920 x 1080/50p, 1920 x 1080/59.94p

Kpome TOro, C NOMOLLIbKO MEHK MOXHO Ha3Ha4nUTb
nepevyncneHHble HXxe CUrHansbl.

PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEYOUT

Pasbem nogaepXxueaeT pexnm MHOrokaHalnbHOro
NpocMOoTpa C BbICOKOM paspeLleHneM, no3Tomy
M306pa>Keva MOryT BblBOAMTbLCA C BbICOKOM pa3pelleHnem

npu BbIGOpe 3HaueHnst SD B kayecTBe CUCTEMHOTO dhopmara.

® BhiBOANTb aHamNOoroBble CurHarbl Yepes AaHHbIi pasbeM
HEBO3MOXHO.
Mcnonb3osatb kabenb DVI-| HEBO3MOXHO.

® [lpy BKMKYEHUN PEXMMA MHOTOKAHaNbLHOMO NMPOCMOTpa
C BbICOKOM pa3peLleHneM curHansl MV HasHavatoTcs
pasbemy DVI OUT, npu 3TOM HasHauuTb UX pasbemy
SDI OUT 1 unm pasbemy SDI OUT 2 HeBO3MOXHO.

¢ Pasbem LAN [LAN] (RJ-45)
(10BASE-T/100BASE-TX)
C nomoLubto kabeneit LAN k gaHHomy pasbemy LAN
MOXHO NMOAKMIOYMTL yAaneHHyto Kamepy, yaaneHHbIn
KOHTPOMMEp Kamepbl U XOCT-KOMMbIOTEP, NOAAEPXMBALOLLNE
|P-coeaunHeHrus.
[Mpy NoaKNKYEHUN APYroro YCTPONCTBA HENOCPEACTBEHHO
K AaHHOMY YCTPOWCTBY UCNONb3YITE NEPEeKPECTHbIN kabenb
(kaTeropuu 5 unu BoiLe).
Mpy Heo6XOAMMOCTM NOLKIOHEHUS APYroro YCTPOCTBa
K AAHHOMY YCTPOICTBY, Hanp1Mep, Yepes KOHLEHTpaTop
(KOMMYTUPYIOLLMIA KOHLIEHTPATOP) CNONb3yiTe Kabenb
npsMOro A0CTyna (KaTeropuv 5 unu BoiLLe).

@) Pasbem TALLY/GPI [TALLY/GPI]
(D-sub 15-WTbIPLKOBbLIN, FTHE3[0BOW, C AHOWMOBOA
pe3b6oit)
B AaHHOM pasbeme MMEHTCS MSiTb KOHTAKTHBIX BXOAHbIX
MOPTOB /N1 YMPaBrEeHNs YCTPOCTBOM C MOMOLLbIO
BHELLIHEro YCTPOCTBA W CEMb BbIXOAHbIX MOPTOB C
OTKPbITLIM KOINMNEKTOPOM /115 BbIBOAA W3 YCTPOWUCTBA
CUrHarbHOM MHdopmaLuy 1 nHcopmaLmm ob aBapuitHon
CUrHanunsauuu.

@) OxnaxparoLwmii BeHTUNATOP

@ Pasbem DC IN [12V == IN]
(12 B nocTosiHHOrO TOKa, 2,0 A)
K naHHoMy pa3bemy noakmnioyaeTcs agantep NepemMeHHoro
TOKa, Npunaraemblit K ycTponCTBy.

@) Pasbem 3azemnenus [SIGNAL GND]
|-|O,EI,KJ'I}0LIVIT6 ,D,aHHbIVI pa3bem K 3a3eMNeHN0 CUCTEMbI.

€ Nepexntoyatens SERVICE [SV/NM]
OTOT NepekntoyaTenb MCMonb3yeTca Ang Lenen
TEXHUYECKOro 06CNyKMBAHUS.
[ins 06bluHOI aKcnnyaTaumm BeibepuTe nonoxexne “NM”.

€@ NpucnocobneHune pna 3akpenneHusi NPOBOAOB
[insi NpenoTBpaLLeHms Kpaxi kK AaHHOMY NpUCrocobneHmo
MOXHO MPUKPENUTL TPOC 3aLLUThI OT Kpaxu, KOTOPbIN
NMEeTCs B NPOLaxe.
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2. [logroToBKa K aKkcnyaraumu

2-1. Mepbl NpegoCTOPOXHOCTM NPU YCTaHOBKE

@ lMomnMo BbINONHEHMA AEWCTBUIN NYHKTOB, yKa3aHHbIX B pasaene “Mepbl
npefoCcTOPOXHOCTU”, cobntofanTe Takke Mepbl NPeAOCTOPOXHOCTH, YKa3aHHbIe HUXKe.

Obs3atenbHo 0bpaTuTeCh K AUnepy No BOMPOCaM BbINOMHEHWs paboT No yCTaHOBKe 1 MOAKIIOYEH0 YCTPOCTBa.

MopkniovyeHne UCTOYHMKA NUTaHUA

O6s3aTenbHO Nenonb3yiTe ToMbKO kabenb anekTponuTaHns
1 apanTep NepemMeHHOro TOKa, KOTOPbIE NpUIaralTcs K
YCTPOWCTBY.

Kabernb anekTponuTtaHus, npunaraembii K yCTporicTay,
“MeeT 3-LUTbIPbKOBYHO LUTEMCENbHYIO BUMKY C pa3beMoM
3a3eMreHus.

[MoakntouunTe ee K 3-KOHTaKTHOW PO3eTKe, NOAKIHYEHHOM K
333eMITEHMIO.

Ob6si3aTenbHO noagknoumTe pasbem 3asemnenns (SIGNAL
GND), pacnonoxeHHblil c3aau Ha yCTPONCTBe, K
333eMIIEHMIO CUCTEMbI.

BcraBbTe LTEKep NOCTOSIHHOTO TOKa 40 YNopa, Noka OH He
3adhmKenpyeTcs B He0bXoAMOM MOMOXEHNM.

Ecnu ycTpoiicTBo He 6yAeT ucnonb3oBaTbCs B TEYEHNE
ANWTENbHOTO NEPUoAa BPEMEHM, BbIKIIOYNTE €ro nuTaHne
11 OTCOEAMHMTE LUTENCENbHYIO BINKY OT PO3ETKM CETH
nepeMeHHOro Toka.

OGpaLanTechb ¢ yCTPOMCTBOM OCTOPOXKHO!

Ecnu ycTpoiicteo 6pocath unv nogeepratb CUMbHOMY
yAapHOMY BO3[ENCTBMIO Ui BUBpaLmm, 310

MOX€T NPUBECTM K BO3HVKHOBEHMIO Npobnem n/nmm
HeucnpaBHOCTEN.

He ponyckaiTte nonagaHna NOCTOPOHHUX NPeAMETOB

BHYTpb ycTponcTaa!

® [lonagaHue Bogbl, METANNMYECKNX npeameToB, KpOoLLeK unun
LPYrMX NOCTOPOHHNUX NPEAMETOB BHYTPb yCTpOVICTBa MOXeT
NPUBECTU K NOXapy ninm NOPaXeHUo ANeKTPUYEeCKUM
TOKOM.

BbiGop Haunyywwero Mecta ycTaHOBKU

® [laHHOe YCTPOCTBO pa3paboTaHo NS UCNONb30BaHUs
TONBKO BHYTPU NOMELLEHMIA.

® YcTaHaBnuBaliTe JaHHOE YCTPOWCTBO Ha JOCTATOMHO
MPOYHON, YCTOMYMBOW U POBHOW NOBEPXHOCTU 415
CNONb30BaHUS.

® Bo n3bexaHne BO3HNKHOBEHUS NPensTCTBIAN ANs
BEHTUNALMM yOeanTech B TOM, 4TO BOKPYT NEPEHNX U
3aHUX BEHTUNALMOHHbBIX OTBEPCTUI eCTb He MeHee 100 Mm
cBoboAHOro NpocTpaHcTBa.
B yacTHOCTW, Npu MOHTUPOBAHUM YCTPONCTBA B NAHEMb
unv cTon ybeanutech B TOM, YTO MEXAY BEHTUNSALMOHHBIMU
OTBEPCTUAMU W MPOBOAAMM OCTABMEHO AOCTATOHHO
cBoBoAHOro NpocTpaHcTBa.

® He ycTaHaBnvBaiiTe yCTPOICTBO Takum 06pasom, HTobbl
kabenu u npoume akceccyapbl MOXHO ObINo Nerko
noBpeamTb.

® He ycTaHaBnMBaiTe YCTPOACTBO B XONOAHbLIX MECTAX, rae
Temneparypa MoxXeT NoHW3nTbCs Himke 0 °C, Mnn B xapkux
MecTax, rae Temnepatypa MoXeT nogHsTbes Boiwe +40 °C.

® He ycTaHaBnvBaiiTe yCTPOICTBO B MECTaX, rae oHo bynet
noABepraTbCs BO3AEMCTBII NPSMbIX CONHEYHbIX JTy4ei nnn
BO3LEVCTBMIO FTOPSYET0 BO3AYXa, BblAyBaeMOro U3 Apyrix
n3oenun.

® YCTaHOBKA YCTPOWCTBA B OYEHb BNAXHOM, MbIfIbHOM
NN NOABEPXXEHHOM BUOPALIMM MECTE MOXET NPUBECTY K
BO3HWKHOBEHMIO npobrnem.

BeHTUNALMOHHBIE OTBepCTMﬂ\

O ﬁ UH'
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2. oarotoBka K aKkcnyarauum

2-2. MNoaknoyeHue K Apyrum ycTpomcTeam

2-2-1. Bnok-cxema

soin (220 V';S,C BLACK BKGD TRANS SDI OUT 1
COLOR (CUT, MIX, WIPE) *1, %2
BKGD
soimz [0 [FS COLOR Beon 1, 2
INPUT (Bxog) VPrc BAR KEY oo ,
or 104 (LIN, LUM, CHROMA) 0sD
(SDI) DbyD| | FS FMEM 1
SDIIN 3 SDI OUT 2
uc | [vprc PinP our v
FMEM 2 ap
DbyD FS MV
SDIIN 4 e VPro FTB CyrHanbHbIi MHOUKaTOP|
Src
IN AUX Hassarue
MTX pviouT | | Bexoas
INPUT (Bxop) 5 MpeoBpasoearents ViamepuTens ypoHs (DVI-D)
TALLY/GPI LAN
|1:)2C\}N (D-sub, 15-TbIpbKOBbIi1) (RJ45)

bl -

[Bxog, 5-LUThIPbKOBBII]

[Bbix0g, 7-LUTbIPbKOBIN]
(1) TALLY OUT 1 (10) TALLY DISABLE

KoHueHTpartop | %4

Apantep
KaGerm NepemMeHHoro Toka

i !
| : !
i (2) TALLY OUT 2 ‘ (11) AUTO i

3NEKTPONUTaHNs ' (3) TALLY OUT 3 ' (12) CUT i
! (4)TALLYOUT4 1| (13)KEYON i *5 AW-RP50
' (5) TALLY OUT 5 ‘ (14) PinP ON i
i (6) ALARM ! boToooTTioooo
! (7)KEY ON 'l (15)GND

%5 AW-HES50

*5 PC

%1: B pasbeme SDI OUT 1 BbIxoaHble CUrHanbl pasaenstoTes Ha [iBa CUrHana 1 BbIBOAATCS Yepes [Ba pasbema.

%2: [ing curHanos pasbemoB SDI OUT 1 yctaHOBOYHbIe MeHto (OSD), akpaH MHOTOKaHasbHOro MPOCMOTPa, CUrHanbHast
MHGOPMALIMS, Ha3BaHUS MaTepUaroB N U3MEPUTEN YPOBHS ayanoCUrHana He oTobpaxaroTes.

%3: cnonb3yiTte nepekpecTHoIn kabenb nNpy NOAKIMIYEHNM YCTPOICTBA K APYroMy 13genuio no npuHumny 1:1 6es
CMOMNb30BaHNS KOHLIEHTPaTopa (KOMMYTUPYHOLLMIA KOHLIEHTPATOP).

%4: Vcnonb3yiTe KOMMYTUPYIOLLMIA KOHLEHTPATOp.

%5: CoeauHeHWe Yepes MHTEPHET HEBO3MOXHO.
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2. oarotoBka K aKkcnyarauum

2-2-2. NpumMep noaKMoYEHNA

HD SDI —>
HD SDI =>
*2 T see seee _D0000
HD SDI —> SDI MmoHuTop
HD SDI =>
*2
BupeomarHutodoH
HD SDI —>
HD SDI =>
SD DI o
= SDI MmoHuTOp
DVI-D =>
H DVI-D => *4 —
| *3 MonuTop MK
1
g
nK
m._|_ x
JGNAL GN: @
0 dielp o
|——SDI iT: —— —1SDIIN
& @) @ E
w4 PO OO OFO ¢
TALLY 7 GPI DVIOUT DV IN
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KomnakTHbIN BuaeomMuKiLep ':g::;eezﬂ oro ToKa
npamoro acupa
AW-HS50 Ka6enb anektponuTaHus

%*1:

%2:

%3:
%4:

MpeobpasoBaterb ¢ NOBbILLEHUEM YacTOTbl paboTaeT Tonbko ¢ Bxogamu SDIIN 3 1 SDIIN 4.

(Pexwvm pa3ssepTku no anemeHTam pabotaeT co Bcemy YeTbipbMs Bxogamu oT SDIIN 1 o SDIIN 4.)

[Ba curHana, BbiBoauMble 13 pasbemoB SDI OUT 1, SBRAKOTCA MAEHTUYHBIMW.

[ns curHanoB JaHHbIX Pa3beMOB 3KPaHHbLIE MEHH), SKpaH MHOTOKaHaIbHOrO MPOCMOTPA, CUrHanbHast MHopmMaums,
Ha3BaHUs MaTepuaroB 1 U3MEPUTENM YPOBHS ayanocUrHana He otobpaxaroTes.

BBop aHanoroBoro curHana He NoaAepX1BaeTcs.

BbIBOZ aHAnoroBoro curHana He NoAAEPKUBAETCS.
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2. oarotoBka K aKkcnyarauum

@ Mpumep IP-coeanHeHni
(nopkntoyeHue yctponctaa k kamepe AW-HES0 n koHTponnepy AW-RP50)

AW-HE50S

= =] ==

AW-HE50S

L1 Ka6enb LAN L
Bueocuran SDI— MoHuTOp 2 (kabenb npsmoro focTyna) —
KommyTupytowmn | cicicicicic m_]
MonuTop 1 KOHLieHTpaTop
Ka6enb LAN
= = (kabenb npsimoro gocTyna)
o - 00 O0DQO
00000 00oo
o o oo
ooooo L O — e — [mm—
—_—— ocol000OO0OQoOOo
@eeee (@ MoHuTop MoHuTop codU000eo
coQOOOQ o
Y/ o
AW-HS50 Vo o
AW-RP50
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2. oarotoBka K aKkcnyarauum

2-3. BknioyeHue u BbIKIHOYEeHue
NMUTaHUA YyCTPOMCTBA

M BknroyeHue nUTaHUsA

1 YcraHoBuTe BhiKnoyaTens POWER B nonoxeHue
ON.

lMpu nogaye nutaHus B ycTponcTao nHankatop POWER
3aropaeTcs 3eMeHbIM LIBETOM.

B BbIknoyeHne NUTaHUA

1 YctaHoBuTe BhiKnoyaTens POWER B nonoxeHue
OFF.

MMpy BLIKMIOYEHUN MIUTAHNS YCTPOIICTBA MHAMKATOP
POWER racHer.

2-4. MNpoBepkKa BLIXOAHOIO
BUAeOoCUrHana

Hwxe onucaHbl feicTBrs, KoTopble HE0OXOAMMO BbIMONHUTH
Ans 0TOOpaXeHUs 3KPaHHOTO MEHH0 YCTPOWCTBA Ha BHELLHEM
MOHWTOPE, YTOObI NPOBEPUTL BBIXOLHON BUAEOCUTHAN
YCTpOIiCTBa.

2-4-1. OTobpaxeHue IKpaHHbIX MEHIO Ha
moHuTope MK

1 Moakntounte moHuTop MK k pasbemy DVI OUT
yCTpOWCTBa.

2 Bkntounte nutaHue monutopa K.

W

Bkntoynte nuTaHue yCTponCTBa.

4 Hepxute HaxaTon kHonky OSD ON.

3aroputcsi uHaukatop kHonku OSD ON, a Ha moHuTope MK
6ynyT oTobpaxeHb! aKpaHHbIE MEHHO.

Ecnu akpaHHble MEHt0 He NOSIBNSOTCS HA MOHUTOPE,
obpatuteck k pasgeny “2-5-2. MNpuHyautensHoe
0TOBpaeHNe KPaHHBIX MEHID”.

~ MNpumeyaHue

Ecnu akpaHHble MeHI0 He nosiBnsoTcs Ha MoHuTope MK
[JaXe nocne BbIMONHEHMUs! NEPEYNCIIEHHBIX BhbilLe JeNCTBUIA,
BO3MOXHO MoHuTOp [1K He nogaepxuBaeT BbIXOAHOM
copmart DVI ycTporicTsa.

lMpoBepbTe TEXHUYECKVE XapaKTEPUCTUKI AMNS BXOAHOMO
cvrHana monutopa [1K.
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2. oarotoBka K aKkcnyarauum

2-4-2. OToGOpaxeHne IKpaHHbLIX MEHHO Ha
moHuTope SDI

1 Mopkntounte moHutop SDI k pazbemy SDI OUT 2
yCTpouncTBa.

2 Bkntounte nutaHne moHutopa SDI.
3 Bkntounte nutaHue ycTponcTaa.

4 DOepxuTte HaxaTo kHonky OSD ON.

3aroputcs uHamkatop kHonku OSD ON, a Ha MoHUTOpE
SDI 6yayT 0TOGpaXeHbI SKpaHHbIE MEHIO.

Ecrnu akpaHHbIe MEHI0 He MOSIBNSKTCS Ha MOHUTOPE,
obpatuteck k pasgeny “2-5-2. MpuHyauTensHoe
oTOBpaXeHne KpaHHbIX MeHHo”.

~ MpumeyaHusa

® BhiBecTu akpaHHble MeHto Yepe3 pasbem SDI OUT 1
HEBO3MOXHO.

® Ecnu akpaHHble MEHI He MOSIBNSIOTCS Ha MOHUTOPE
SDI paxe nocne BbINOMHEHNS NEPEYNCTIEHHbIX BbILLE
[efiCTBIIA, BO3MOXHO B YCTPOWCTBE YCTAHOBMEH
HenpasWnbHbIA BULeodopmaT.
[ins nameHeHns Buaeodopmata yCTponCTBa BbiNoNHATE
[eNCTBUS, yKasaHHbIe B CriefytoLieM pasaerne.
w= OBpatutech K pasgeny “ameHeHne Bugeodopmara’.

@ VameHeHune Bugeodopmara

Ecnu oTobpasnTb akpaHHble MEHIO HEBO3MOXHO, AaXKe ECru
moHuTop SDI NOZKIoYeH K yCTPOICTBY, HEOOXOAUMO U3MEHNTD
Buaeogopmar.

[ins nsmeHeHns Buaeodopmata BhINoNHUTE NpUBEAEHHbIE
HIKE OENCTBUS.

Ecnu skpaHHble MEHIO MOXHO 0TOBPa3UTL C MOMOLLLIO
monuTopa MK, Heobxoaumo n3meHUTs BUAEodopMaT, BLINOMHWB
LeicTBNS, NpuBeaeHHbIe B pasaene “4-1-1. YcraHoBka
Buaeodopmara” (<Onepaumum n yctaHoBku> MHCTpyKUMS NO
aKcnnyatauum).

1 Bbikniounte nuTaHue ycTponcTea.

2 Bkntounte nutaHue ychoﬁcTBa, yaepxuBas npu
3TOM HaxaToMn KHOMKY, KOTOpaA COOTBETCTBYeT
BVIAeO(*)OpMaTy, nogaepxusaeMomMy MOHUTOPOM
SDI.

KHonku, koTopble He06X0AMMO HaxaTb Bugeodopmar
0QIHOBPEMEHHO

[OSD ON] + KHonka wwmHbl A [1] 1080/59.94i
[OSD ON] + KHonka LwmHbl A [2] 1080/50i
[OSD ON] + KHonka wwmHbl A [3] 720/59.94p
[OSD ON] + Knorka wwmHbl A [4] 720/50p
[OSD ON] + Knorka wwmHbl A [5] 1080/24PsF
[OSD ON] + Knonka wwmHbl B [1] 1080/23.98PsF
[OSD ON] + KHonka wwmHbl B [2] 480/59.94i
[OSD ON] + KHonka wwmHbl B [3] 576/50i

3 DOepxute HaxaToi kHonky OSD ON.

3aroputcst uHamkatop kHonku OSD ON, a Ha MoHUTOpE
SDI 6yayT oToOpaxeHb! IKpaHHbIE MEHHO.

~ MpumeyaHue

Ecnu akpaHHble MeHt0 He NosiBRsTCS Ha MoHuUTope SDI
[axe nocne BbINOMHEHNUS NEPEYNCIEHHBIX BbiLLE AENCTBUN,
BO3MOXHO MOHUTOP SDI He NoaaepXMBaET BbIXOAHOM
opmat SDI ycTporicTsa.

MpoBepbTe TEXHUYECKIE XapaKTEPUCTUKM NSt BXOAHOMO
curHana monutopa SDI.
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2. oarotoBka K aKkcnyarauum

2-5. YnpaBneHue aKpaHHbIM MEHI0
(OSD)

YCTaHOBKW YCTPONCTBA MOXHO BbIGUPATL C MOMOLLbIO 3KPaHHbIX

MEHI0, KOTOpble 0T06pa)KaIOTCFI Ha BHELIHEM MOHUTOpE.
B gaHHOM pasgene npueeaeHO onncaHne ynpasneHna
9KPaHHbIMN MEHIO.

2-5-1. OTobOpaxeHne 1 CKpbITUE IKPAHHbIX
MEHH0

@ BazoBble onepauuu

Ecrnu ypepxviBaTh Haxatoi kHonky OSD ON, 3aroputcs
nHawkarop kHonku OSD ON, a Ha BHeLLHeM MoHuTOpe 6yayT
oTOOpaXeHbl 3KPaHHbIE MEHH.

Ecru ypepxwviBatb Haxatoi kHonky OSD ON Bo Bpems
oTOBpaxeHNs SKpaHHOro MeHto, uHaukatop kHonku OSD ON
MoracHeT, a 9KpaHHbIE MEHHD NCHE3HYT.

Mpumevanue

Ecnu vactu 9KpPaHHbIX MEHI0 HaknaablBaloTCA Ha pamMKy
9KpaHa MHOrokaHasibHOro NPocMoTpa, paMKku ceKumn
pa3aeneHHoro akpaHa 1 CMMBOIbI OTOGpa)KaTbCFl He 6yJJ,yT.

@ i3meHeHue pasbema Ans BbiBoAa
3KPaHHbIX MEHI0

[13] Operation Menu

> 1.0SD ouT SDI-0UT2+DVI-0UT
2.0SD Size FULL

. 0SD Back On

.Key Priority PinP over KEY

. Bus Mode PGM () /PST (B)

.Time Unit Sec

.Slide Lever BKGD

.GPI Input Enahle

.GPl Output Enahle

.CamCont Link  Off

. SYSTEM Menu Unlocked

3
4
5
b
1
8
9
0
1

—_—

V13MeHNTb BbIXOAHOI pa3beM Ans 3KPaHHOTO MEHIK0 MOXHO B
nyHkTe “1. OSD OUT” B meHto [13] Operation Menu.
SDI-OUT2:
MeHto BbiBOAATCS Yepe3 pasbeM SDI OUT 2.
DVI-OUT:
MeHto BbiBOASTCS Yepes pasbeM DVI OUT.
SDI-OUT2+DVI-OUT:
MeHto BbiBogsTCS Yepes pasbem SDI OUT 2 1 yepes
pasbem DVI OUT.

MpumeyaHue

BbIBeCTM 3kpaHHbIE MeHto Yepes pasbem SDI OUT 1
HEBO3MOXHO.

2-5-2. NpuHyauTensHoe oTobpaxeHne
3KpaHHbIX MEHI0

Ecnu ynepxwvieatb Haxaroii kHorky OSD ON B To Bpems, Koraa

Haxara kHonka SHIFT, npuBeAeHHbIE Hke ycTaHoBKM GyayT

3a/iaHbl aBTOMaTUYECKM.

® 3aroputcs uHankatop kHonku OSD ON, a Ha BHeLLHeM
MoHuTOpe ByayT oToBpaXeHbl AKpaHHbIE MEHHO.

® B kayecTBe BbIXOAHbIX Pa3beMOB NS 9KPaHHbIX MEHIO
ycTaHaBnmeatotcst pasbeM SDI OUT 2 n pasbem DVI OUT.

® B kayecTBe pasmepa 3kpaHa Ans 3KPaHHbIX MEHIO,
BbIBOAUMBIX Yepe3 pasbem DVI OUT, ycTaHaBnvBaetcs
3HaueHve Auto.
(MeHto BbIBOLSTCS B hopMaTe, KOTOpbIA COOTBETCTBYET
TEXHUYECKUM XapaKTepUCTUKaM Ans BXOLHOIO curHana
monuTopa MK, noaKmio4eHHOro K yCTponcTBY.)
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2. MoproroBKa K aKkcnnyaraumu

2-5-3. KoHdhurypauumsa MeHIo 1 nepexod Mexay MeHo

o Koucburypau,uﬂ MEeHH yCTpoﬁCTBa QI'Iepexop, mexay rmaBHbIM MeHK U NOAMEHH0
OKpaHHble MEHIO YCTPOWCTBA MMEKOT 1Ba YPOBHS MEPapXUN: Mepexoa U3 rMaBHOrO MeHIO B NOAMEHI0
TMaBHOE MEHIO U NMOAMEHIO. [ns BbiGopa NyHKTa NOAMEHHO:
[ns Beibopa nyHkTa noBepHuTe anck OSD/TIME.

[naBHOE MeHIo: BBop ycTaHOBKM, BbIOpaHHOW ANst MyHKTa NOAMEHIO:

B gaHHOM MeHI0 NMpUBEAEH CMINCOK MOAMEHH. [ns BBoAa BbIOpaHHON YCTAHOBKM NYHKTA HAXMUTE AWUCK
MNoameHto: OSD/TIME.

B naHHbIX MeHI0 0TOBPaxatoTCsl YyCTaHOBOYHbIE MYHKTbI 1

YCTaHOBKN. Mepexoa U3 NoAMEHH0 B FMaBHOE MEHH

Ha gaHHOM 3kpaHe MOXHO BbINONHATL N3MEHeHWe [MaBHOE MEHI0 CHOBa 0TOOPaXXaeTCs Ha KpaHe Npu HaxaTum

YCTaHOBOK. kHonkn OSD ON.

AW-HS50 Main Menu

S

2] WIPE Menu

3] PinP Menu

4] KEY Setup Menu

5] KEY Adjust Menu > [TyHKTbI NOAMEHIO
]

)

8

9

maBHOE MeHK

] ChromaKey Menu
] MultiView Pattern Menu
] MultiView Out/Frame Menu
1 XPT SW Assign Menu
A\ 4
U1 :P-PST1 U2:P-PST2? U3:P-PST3 U4:P-PST4 — Cratychl kHonok USER

J

® [ina Bblﬁopa NMyHKTa NoAMeH0 NoBepHUTe OUCK

OSD/TIME.
® [Ins BBOAa BbIGPaHHOW YCTAaHOBKM NYHKTa ® Haxmure kHonky OSD ON.
HaxmuTe auck OSD/TIME.
[1] TIME/CBGD Menu
2.PinP Time
3. KEY Time
4. FTB Time
MoameHo 5.FTB Source |
6. AUX BUS Trans 0f|Disahle
7.PinP BUS Trans 0f[Disable Yeranoski
8. PinP EFFDSLV ' 0f|Disable
YcTaHOBOYHbIE NYHKTbI 3. Set CBGD Col
U1:P-PST1 U2:P-PST2 U3:P-PST3 U4:P-PST4 — Cratychl khonok USER
@ OTo6paxeHue ctatyca kHonok USER @ OToOpaxeHWe MeHI0, COCTOSLLUX U3
®yHKUMK, Has3Ha4eHHble kHonkam USER ot 1 1o 4, HECKOJIbKUX CTpaHWUL,

oTobpaxatoTcs B NOCNEAHEN CTPOKE KaxAO0ro akpaHa MeHHO.
= Obparutecs k pasgeny “1-8. Hactpoiika kHonok USER”
(<Onepauwm 1 ycTaHOBKW> VHCTPYKUMS NO 3KCMnyaTauum).

Ecnu MeHto comepXMT MHOTO YCTaHOBOYHBIX MYHKTOB, OHM

0TOGpaxaloTCs Ha HECKOMbKUX CTPaHULaX.

Ecnu otobpaxaetcs 3Hak “A” unu “ V', noBepHUTE AnCK

OSDITIME, korza BblaeneHa cTpoka nepes CTpErKoi, 4tobbl

MPOKPYTUTb 3KpaH 1 0TOBPA3UTb CKPbITbIE MYHKTHI.

® B aHHOM pyKOBOACTBE BCeraa nokasbiBaeTCst TONIbKO OAMH
3KpaH MEHI0, JaXe CIN 9KpaH COCTOMT 13 HECKOMbKIX
CTpaHmL.

® B 1aHHOM PYKOBOZCTBE, 3@ UCKIMKOYEHNEM 0CODbIX CryYaes,
3KpaHbl MeHH0 Bceraa nokasbiatotes 6e3 obnactu, B
KoTopoli oTobpaxatoTcs craTychl kHomok USER.
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2. MoproroBKa K aKkcnnyaraumu

2-5-4. Onepauuu ¢ UCNoNbL30BaHMEM NOAMEHIO

1 BbiGepuTe CTPOKY C YCTaHOBOYHLIM MYHKTOM.

Mpu nosopote aucka OSD/TIME kypcop “>", HaxoasLUMIACS B KpaliHEM NIEBOM MOMNOXEHUM, NEPEMELLAETCS BBEPX UMK BHU3.
lMepemecTuTe Kypcop Kk CTPOKe, B KOTOPON HAXOAWTCS YCTAHOBOUHbIA MyHKT, KOTOPbI HEOOXOAMMO U3MEHUTb, @ 3aTEM HaxMuUTe
anck OSD/TIME.

Tenepb Kypcop nepemecTuTcs “>" B LieHTparnbHOE NOMOXeHIe, [Ae MOXHO M3MEHATb 3HaYEeHNe YCTaHOBK!.

3HayeHue, KoTopoe HeobXOAMMO YCTaHOBUTb, HAYHET MUraTb.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2.Direction 2.Direction
3. Border/Soft . 3. Border/Soft 0.0]S

4.Set Border Col White 4.Set Border Col el V

6. Position 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

[ins BbIGOPa NyHKTa [ins BBOAA NyHKTa HAXMUTE 3HauyeHue, KoTopoe Heob6xoaMMo
nosepHute auck OSD/TIME. anck OSD/TIME. YCTaHOBMUTb, HAYHET MUraTh.

2 N3meHuTe 3HaueHue YCTaHOBKW.

lMoka ycTaHoBka muraer, nosepHute auck OSD/TIME. 3HaueHne B MuratoLLeli YacTu GyneT M3MeHsITbCS.
® Ecnv 3Ha4yeHne MeeT [0 [BYX AECATUYHBIX 3HAKOB MOCHe [ECATUYHOI 3ansTON, CKOPOCTb M3MEHEHNS 3HAYEHMS YCTAHOBKM
MOXET ObITb yBENnYeHa noopaunsannem aucka OSD/TIME B To Bpemsi, kak yaepKMBaeTCs Haxatoii kHonka SHIFT.

& MMamsATka &

IMpn N3MEHEHUN 3HAYEHWIA N1 CTAHAAPTHbIX YCTAHOBOYHBIX MYHKTOB Takie U3MEHEHWS OTPaaoTCs Cpaay, a AJ1s1 HEKOTOPbIX
YCTaHOBOYHbIX NMYHKTOB (Hanpumep, Format) namexerns He GyayT oTpaxatbCst 40 TEX NOP, NOKA NOCIE BbIMOMHEHNS U3MEHEHUI
He 6ynet Haxar auck OSD/TIME.

[ns 0603Ha4YeHNs TakuX NYHKTOB NEpPes TEKYLMMI BbIOPaHHbIMM YCTaHOBKaMU NOSIBMSIETCS MHAMKALMUS B BUAe 3BE3LOUKM (k).

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2.Direction 2.Direction
3. Border/Soft 0.0/1S 0.0 3. Border/Soft B 10.0]S

4.Set Border Col ez V 4.Set Border Col White VvV

6. Position 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

ns nameHenus YCTaHOBKHU, KOTOpas ceiyac

Pannas vacte muraer. muraert, nosepHute guck OSD/TIME.

[Bo3BpaT ycTaHOBKM K 3HAYEHWIO NO YMONYaHuIo]
Ecnun Tenepb yaepxusatb auck OSD/TIME HaxatbiM, GyneT BO3BpaLLEHO 3HaueHye No yMOn4aHmIo.
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2. MoproroBKa K aKkcnnyaraumu

3 ﬂepemeCTMTe MUraroLlyr 4acTb.

Ecnu B yCTaHOBOYHOM MyHKTE €CTb HECKOMbKO YCTaHOBOK, HaxkmuTe Auck OSD/TIME ans nepeMeLLeHns MUraroLLeii 4acTtm
Brpago.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu

1. Pattern 1. Pattern 1 ‘

2.Direction / 2.Direction N/R
3. Border/Soft B 0.0/S 0.0 3. Border/Soft B 0.0[S 0.0
4.Set Border Col White Vv 4.Set Border Col White

6. Position 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

Murarowas yactb

[laHHas yacTb Muraer. Haxmute auck OSD/TIME. nepeMeLyaeTcs BNpaso.

4 3aBepu.w|Te BbINOMHEHUE U3MEHEHWN.

Mpu HaxaTtum kHomkm OSD ON, koraa ycTaHoBKa MUraeT, Kypcop NepemeLLaeTcs B KpaniHee neBoe nomnoxexue “>", n
BOCCTaHaBIMBAETCS CTATyC BbiGOpa CTPOKM, CoAepaLiei YCTaHOBOYHbINA MYHKT.

[2] WIPE Menu [2] WIPE Menu
1. Pattern 1. Pattern

2. Direction 2.Direction
3. Border/Soft B 0.01S 0.0 3. Border/Soft B

4.Set Border Col White 4.Set Border Col White

6. Position ba 6. Position
1.Set To Preset 1.Set To Preset

[laHHasA yacTb MUraer. Haxmwute kHonky OSD ON.

Kpome Toro, kypcop “>” nepemecTutcs B KpaitHee fesoe nonoxeHie, 1 GyaeT BOCCTAHOBNEH CTaTyC BbIGOpa CTPOKM, KOTOPYIO
HeoBX0aMMO YCTaHOBUTL, Npu HaxaTum aucka OSD/TIME, koraa MuraioLlas YacTb HaxoauTCs B KpainHeM NpaBoM MONOXEHUN.

2-5-5. 0603HayYeHus1, Ucnonb3yeMble B JaHHOM AOKyMeHTe MHCTpyKUMA No akcnnyaTauuu

Onepaumu Ans yCTaHOBOYHbIX MyHKTOB B JaHHOM JOKyMeHTe VIHCTPpyKLMS no akcnnyaTaumm 0603HaueHbl, Kak NokasaHo HKe.
Mpumep: Mpw pabote ¢ nyHkTom “5. Adj Border Col” B mento [2] WIPE Menu.

[2] WIPE Menu <= MogmeHio
5.Adj Border Col < YCTaHOBOYHbIW MYHKT
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2. MoproroBKa K aKkcnnyaraumu

2-5-6. Mpsamble onepaumm ¢ nomolybto kHonok USER u gucka OSD/TIME

®yHKUMK, HasHaveHHble kHomkam USER, nokasaHbl B obnactu otobpaxeHus ctaryca kHonok USER, a ycTaHOBOYHbIE MyHKTbI,
KOTOPbIMM MOXHO YNPaBnsTh HENOCPEACTBEHHO C MoMoLLbto kHonok USER u aucka OSD/TIME, otoGpaxatotcst Anst nepeuncrneHHbIX
HIDKE COCTOSTHMIA.

B Takom cnyyae dyHKumMK, HasHaveHHble kHonkam USER, oTkntovatotes.

® Korzja oTKMo4eH Mapkep LIBETOBOI BCTaBKM

® Korga otobpaxaetcs nogmetto [2] WIPE Menu

® Korga otobpaxaetcs noameHto [3] PinP Menu

® Korzja otobpaxaetcs nogmeHto [5] KEY Adjust Menu

Mpu HaxaTuu B 3TO BpeMs onpegerneHHom kHonku USER ycTaHaBnuBaeTcs CTatyc, B KOTOPOM MOXHO U3MEHSITb YCTaHOBKM,
nokasaHHble B 06NacTy OTOBpaXeH!s CTaTyca, a COOTBETCTBYHOLLEE 3HaYEHNE MOXHO M3MeHSTb, noBopaunsas anck OSD/TIME.
/13MeHeHHble 3HaueHst OTOBPaXaKoTCs Cpasy Xe.

U1: Knonka USER 1
U2: Knonka USER 2
U3: Knonka USER 3 (kHonka SHIFT + kHonka USER 1)
U4: Knonka USER 4 (kHonka SHIFT + kHonka USER 2)

Mpumep: Koraa oto6paxaetcsa meHto [2] WIPE Menu

B nyHkTe 3. Border/Soft 6bino yctaHoBneHo
3HauyeHue gns napametpa “B”.

3HaueHue “B” muraer.
WIPE Menu

[Ina n3meHeHus 3Ha4YeHns noBopayuBanTe
auck OSD/TIME.

.Set Border Col’ ¥higes ¥

.Pattern 1 ‘

.Direction
.Border/Soft

.Adj Border Col H 0.0]S 0.0[L 100.0
.Position X 0.00]Y 0.00]
1

.Set To Preset g/R 0.01S 0.0

.Set Border Col White
.Adj Border Col He==gll]S 0. 0]L 100.0
Y 0.00

“Position Q25,50 0.00]

.Set To Preset

:Pos-X U2:Pos-Y U3:- U4:-

Haxmute kHonky USER 1.

3aroputcst uHaukatop kHomku USER 1.
3HaueHue “X” M3MeHsieTCs, YTO OTpaxaeTcs
cpasy xe.

Kypcop nepemectutcs k
nocnegHei cTpoke, rae
oTobpaxaercs cTatyc
KkHonku USER.

nyHkTe 6. Position.

YCTaHOBMEH CTaTyC, B KOTOPOM MOXHO
13MeHsTb 3HaueHve (Pos-X) napametpa “X” B

WIPE Menu

.Pattern 1 ‘

.Direction N/R
.Border/Soft B 0.0]S 0.0
.Set Border Col White

.Adj Border Col S 0.0[L 100.0

.Position 0.00]
.Set To Preset

3HayeHune nepecTaHeT MuraThb.
f]

Haxmure kHonky USER 1.

2] WIPE Menu

.Set Border Col White

.Adj Border Col H 0.0]S

0.0|L 100.0

.Position X 25.50]Y 0.00]
1

.Set To Preset

:Pos-X U2:Pos-Y U3:- U4:-
WHavkatop kHonku USER 1 racHer, npsiMasi onepauust

OTMEHSIETCS, 1 OnepaLinsi BO3BPALLAETCs K YCTaHOBKe MyHKTa
3. Border/Soft.
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2. oarotoBka K aKkcnyarauum

2-5-7. DyHKUMA AenernpoBaHnA MEHIO

IMpy [BOIHOM HaxaTin NEPeUNCIIEHHbIX HIKE KHOMOK BbIMOMHAETCS BbIGOP 334aHHOM MEHIO.
(PYHKUMS AEnernpoBaHNs MeHH0)
Takxe BbINONHAETCS OnepaLms, COOTBETCTBYHLLAS HAXaTON KHOMKE.

<CnuUcok (pyHKUMI fenerupoBaHusl MeHHo>

KHonka Bri6paHHOE MeHI0
AUTO
FTB ON
Metto [1] TIME/CBGD Menu
KEY ON
PinP ON
WIPE Metto [2] WIPE Menu
PinP Menio [3] PinP Menu
KEY-F/S ® [pu BbiBOpe ntoboro Tuna Bctasku, kpome “Chroma”:
Metio [4] KEY Setup Menu
® [1pu BeiGope 3HaueHns “Chroma” B ka4ecTBe Tuna BCTaBKM:
Metto [6] ChromaKey Menu
USER 1
USER 2
USER 3 Meio [12] USER/FMEM Menu
(SHIFT + USER 1)
USER 4
(SHIFT + USER 2)

2-5-8. UHamkaumm ctatyca WnHbI

Ecnu pepxatb HaxaTbIMi KHOMKM KOMMYTaLuy LWnHbI A nnn B, B akpaHHOM MeHio nosiButcst MeHto BUS Assign Status.

AUX

PinP
AUX

106

@) (©]

POWER ALARM

()

QOO 0L

AUX PinP KEY-F/S
BUS DELEGATION ———

oOoo oo

USER1(3) USER2(@) SHIFT)  OSD/TIME  OSD ON

BUS Assign Status

PGM
1

2(7)

KEY OUT

. XPT SW
X o e PMPON KEYON  FTBON XPT SW Asign
e
A
ook
SHIFT
LN MV
49 5

EOIO

0.

KEY Fill
KEY Source

AUTO
BKGD-
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3. BHelwwHun Bng
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s N
Panasonic Compact Live Switcher AW-HS50
o o o @O O O O
POWER  ALARM LINK  USER1(3) USER2(d) OSD/TIME  OSD ON
PinP KEY-F/S MIX WIPE PiNPON  KEYON  FTBON
BUS DELEGATION — TRANSITION TYPE —
@]
KEY-S X H
AUX O
SHIFT
PGM PUW  KEYOUT  CIN MV cut
1(6) 2 3 4(9) 5
KEY-F O
- B
PinP
AUX O
SHIFT
AUTO
\— BKGD—’
c 5
\ J
210

gooooooooooooooooobo00000ODOG
goboooooooooooooobo00O00ODOG
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4. TexHNYeCKUe XxapaKTepuCTUKM

Bxoabl 5 BMgeonuHui
SDI 4 curHanbHble nuHuu: OT SDIIN 1 go SDIIN 4
DVI-D 1 curHanbHas nuHus: DVIIN

Bbixoabl 3 BupgeonuHnm, 4 Bbixoda

SDI 2 curHanbHble nuHuu: SDI OUT 1, SDI OUT 2
(Tonbko curHanbl, BbiBoaMMbIe M3 Bbixoaa SDI OUT 1,
pasgensTes Ha ABa)

DVI-D 1 curHanbHas nuHus: DVIOUT

®opmaTbl cUrHana

SD | 480/59.94i, 576/50i

HD 1080/59.94i, 1080/50i, 720/59.94p, 720/50p, 1080/24PsF, 1080/23.98PsF

O6pabotka curHana

Y:Cb:Cr 4:2:2, 10 6uT (8 61T AN namMaTh KagpoB.)
RGB 4:4:4, 8 6ut

Homep ME

1ME

SDI Bxoab!

HD: Lincbposoit komnoHeHTHbIN curHan (SMPTE 292M)
SD: LincbpoBoit komnoHeHTHbIA curHan (SMPTE 259M)

4 curHanbHble nuHum: Ot SDIIN 1 go SDIIN 4

HD: SMPTE 292M (BTA S-004B) ctaHgapTHbIi, COrnacoBaHHbIiA ¢

+0,8 B [n-n] £10 % (75 Om)

+ ObpatHble notepyu Ha Bxoae Bonee 15 ob (o1 5 My go 1,5 Mu)

+ AsTomatuyeckui aksanaisep 100 m (B cryyae ncnonb3osBaHus kabens 5C-FB)

SD: SMPTE 259M cTtaHaapTHbIA, COrnacoBaHHbIN C

+0,8 B [n-n] £10 % (75 Owm)

+ ObpatHble notepu Ha Bxoge Bonee 15 ob (o1 5 My go 270 MIw)

+ ABTOMaTI4eckmii aksanaiizep 200 m (B crnyyae ncnonb3osaHus kabens 5C-2V)

DVI-D Bxopa

LincbpoBoni curian RGB (YacTota kagposoi passeptku: 60 IMy):
XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768), SXGA (1280 x 1024), WSXGA+ (1680 x 1050),
UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)

Lincposoit curian RGB: 1080/50p, 1080/59.94p

® AHanoroBble BXOAHbIE CUrHarbl He NOAAEPXKMBALOTCA.
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4. TexHU4YecKne XxapakTepUCTUKU

SDI Bbixogbl HD: Lindpposoit koMnoHeHTHbIA curHan (SMPTE 292M)
SD: LincpoBoit komnoHeHTHbIR curHan (SMPTE 259M)
2 curHanbHble nuamk: SDIOUT 1, SDI OUT 2

(Tonbko curHansl, BbiBoguMble U3 Bbixoga SDI OUT 1, pasgensitotes Ha
fiBa)
HD: SMPTE 292M (BTA S-004B) ctaHgapTHbIi, cOrnacoBaHHbIi ¢
+ ObpaTHble NoTepy Ha BbIxoae Bonee 15 ab (ot 5 My go 1,5 M)
* BbixogHoW ypoBeHb 0,8 B [n-n] %10 % (75 Om)
* Bpems HapacTaHus Menee 270 nc
* Bpewms cnaga Metee 270 nc
+ Pasnuuve mexay BpeMeHeM HapacTaHus 1 BpeMeHeM cnaaa
MeHee 100 nc
* HeycTONYMBOCTb HACTPOMKM MeHee 0,2 Ul (130 nc)
* HeyCTONYMBOCTb CUHXPOHMU3ALMM Menee 1,0 Ul
* BusyanbHslit hoopmat n3obpakeHus Bonee 90 %
+ CmelLleHme no nocTosiHHoMy HanpsbkeHno 0 £0,5 B
SD: SMPTE 259M cTaHgapTHbIN, COrNacoBaHHbIN C
+ ObpaTHble NOTepy Ha BbIxoae Bonee 15 ab (o1 5 MI'y go 270 MI'u)
* BbIxogHOW ypoBeHb 0,8 B [n-n] £10 % (75 Om)
* Bpems HapacTtaHus Menee 1,5 HC
* Bpewms cnapa Menee 1,5 HC
* Pasnnune mexzy BpEMEHEM HapacTaHus 1 BpeMEHeM craja
MeHee 0,5 He

* HeyctonuunsocTb Menee 0,2 Ul

Bbixog DVI-D Lincpposon curHan RGB (Yacrtota kagposoi passeptku: 60 Mu):

XGA (1024 x 768), WXGA (1280 x 768), SXGA (1280 x 1024), WSXGA+ (1680 x 1050),
UXGA (1600 x 1200), WUXGA (1920 x 1200)

Lincposoii curHan RGB: 1080/50p, 1080/59.94p

® [loaaepxuBaeTcs pexyM MHOrOKaHanbHOro NPOCMOTPA B BbICOKOM Pa3peLLeHnn:
CurHarbl Takke BbIBOAATCS B BbICOKOM paspeLleHnu, AaXe eCnu B KaYecTBEe CUCTEMHOMO
pexwuma BblbpaHo 3HaueHue SD.

[Mpu BKIIOYEHUM PEXMMa MHOrOKaHanbHOr0 NPOCMOTPA C BbICOKOM pa3peLLeHnem
3HaveHne MV HasHauatotcs pasbemy DVI OUT, npu 3ToM HasHaumTb 3HauyeHne MV
pasbemam SDI OUT 1 unm pasbemy SDI OUT 2 HeBO3MOXHO.

® AHanorosble BbIXOAHbIE CUTHanNbl He NoAAePXUBAKOTCA.

Bpems 3agepxku
BMAeocUrHana

1 kaap (F)
® ByupeocurHansl, npolegve yepes PinP, akpaH MHOrokaHanbHoro npocMotpa, Bxoa DVI-D
unu Bbixog DVI-D, B kaxgom cnyyae 6yayT 3afepxuBaTbcs MakCMMyM Ha OfWH Kaap.
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4. TexHU4YecKne XxapakTepUCTUKU

YnpaBneHue LAN (RJ-45) CoenyHNTENBHBIN Kaberb:
BBOAOM/BbIBOAOM 10BASE-T/100BASE-TX Kabenb LAN (kateropuu 5 nnn Boiwe), makc. 100 m,
(Ons IP-ynpaBnexus) PekomeHnpyetcs kabenb STP (3kpaHMpoBaHHas BuTas napa)

® [Ipn NOAKMIOYEHNN K KOHLEHTPATOPY (KOMMYTUPYHOLLMIA
KOHLIEHTpaTOop) ucnonb3ynTte kabenb npsmMoro AocTyna.
VicnonbayiiTe nepekpecTHeIN kabenb Npu NOAK4eHUN
YCTPOMCTBA K ApYyromMy M3genuto no npuHumny 1:1 6e3
CMONb30BaHNS KOHLEHTpaTopa.

TALLY/GPI BXO[: 5 BxogoB, ONTPOHHOE CYUTBIBAHME
(D-sub 15-LUTbIPbKOBINA, BbIXOL: 7 BbIXOA0B, BbIXOA C OTKPLITHIM KOMMEKTOPOM
rHe300BON, C AONMOBOW (oTpuuaTenbHas norvka)
pe3bboin)
Mpoyee Mepekntovatens SERVICE [SV/NM] (ans ueneii TexH4eckoro o6cmyxusaHus)

OObIYHO AaHHBI NepeknoYaTens HaxoauTes B nonoxeHun “NM”.

Paboyas okpyxatowjas Or0°Cpo40°C

Temnepartypa

BnaxHocTb 07110 % B0 90 % (KoHAeHcauus HegonycTUMa)

TpeboBaHus k 12 B noctosHHoro Toka £10 % (Mpunaraemblii agantep nepemMeHHoOro Toka)
3MNEKTPONUTaHUI0

MoTpebnsaembin TOK 2,0 A (12 B noctosiHHOrO TOKa)

Pasmepbl 210 X 67 X 177 MM [He yuuTbIBast BbICTYMbI]

(wmpuHa X BbicoTa X

rny6uHa)

Bec 1,4 kr

B lMpunaraembii aganTep NepeMeHHOro Toka

HomuHanbHas notpebnsemas: Ot 100 B go 240 B nepemenHoro Toka, 1,3 A, Ot 47 'y o 63 'y
HomuHanbHast MOLWHOCTb: 12 B nocTtosiHHOrO TOKa, 3,5 A, 42 BT

® Heobxoaumo 06513aTerbHO UCMONb30BaTh NpUaraeMble aaantep NepeMeHHoro Toka v kaberb aeKTponuTaHus.

YkasaHHble BEC U pa3Mepbl SABMAKTCS I'IpVI6J'IVI3MTeJ'IbeIMVI.
TexHuyeckne XxapakTepucTuku Moryt ObITb M3MeHeHbI 6e3 npeaBapuTenbHOro yseaoMieHus.
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