Mode d'emploi

—._l'dq_l_l_l_l_ﬂ_l_m_ﬂ_ﬂ_ﬁ_lzl'l_ﬁ | o O |

PARAMETER

=]

wmic

Proneer Dy

O semrex =

MAGVEL Ea5ER

@ % ®

MASTER
LEVEL

O semrex

HEADPHONES B

SENDCH  msenrsonce (Juss
o ReTuRn =

SEND LEVEL

=)

MULTI /0

INSERT |

BEAT FX

proressiona mixer DJM-A9

Table de mixage

DJM-A9

pioneerdj.com/support/

rekordbox.com

Pour consulter la FAQ et d’autres informations d’assistance concernant ce produit, visitez les sites Web ci-dessus.

Proneer Dy




Sommaire

AVANT A€ COMMEBNCET .....evviiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e a e e e e e aeeas 5
Comment lire €& MAaNUEl ..........eueiiiiii e 5
Contenu du carton d’emballage ............ceeeviiiiiiiiiii e, 5
Guides de PULIlISAtEUN ..........uuueeiiee e e e e e 6

PRO DJ LINK .ttt e e e aa e ee 7

NOMS €S EIEMENTS ...uuiiiiiiiiiiiii e e e 9
Pann@au SUPETIBUI ..........coiiiiieeeiiie st e e e e e e e e e e e e eeeaees 9
PannN@au aVaNT...........ooeuuiiiiiii e 10
PannNEaU @ITIEIE .....cceeeiii ittt eeeees 10

Configuration PC/MAC .......coovvuuiiiiiiee ettt 13
INSTAIALION . 13
SENG ULIHILY ©.vvveeeeiiieieieeee e 15

Raccordements (de base) .........ccccoiiviiiiiiiici e, 20
Raccordement aux priseS d’@Ntree ..........cocueeeieeeeiiiiiiiiieeeeesiiieee e 20
Raccordement aux prises de SOrtie.........coeeveiiiiiiiiiiiieiciiiie e 21
Raccordement aux prises sur les panneaux supérieur et avant ........... 22
Raccordement de processeurs d’effets externes........ccccceeeveveviiiineenenns 24

SOMIE AUAIO ... r s 25
Section des canaux/Section Master/Section Courbe de fader.............. 25
RESHIULION AU SON ... e 28
REQGIAJE AU SON ....uiiiiiie e 29
Réglage de la courbe du fader...........cccoooiiiiiiiiiii i 29
Réglage de I'équilibre sonore gauche/droite...............cccccieeeieeeeeeeenen, 30

CONTIOIE AU SON ..ceviiiiiii e 32
Section CasqUE (A/B) ....uuii e 32
CONLIOlE AU CASQUE .....ceeeeieeeeeeeeee ettt ettt e e 33



SECHON CaABING .. e 34

Utilisation d’'un moniteur de cabine .........c.cccoeeeiiiiiiiiiiiiii e 34
MICTOPRNONE ...t e e e 35
SECHON MIC ... et e e e e e e e e e eeeaene 35
Utilisation d’'un MICrOPNONE .........vvviiiiiiicei e 37
SOoUNd COlOT FX .ot 39
Section SoUuNd ColOr FX....ooooiiiiiiiiiiiii e 39
Utilisation de Sound Color FX ... 40
Types et réglages de Sound Color FX ........ceviiiiiiiiniiiiiiieeeeeei, 41
Y 1 7L 43
SeCtiON MULTI IO .cciiiiiiiiiiieee ettt 45
Utilisation de MUt 1/O .......oooiriie e 46
B Al F X e s 48
SeCHioN BeaAl FX ... e 49
Ecran d’affiChage .........oviieeeeieeeeeee ettt 51
Utilisation de Beat FX.......oooiiiiiiiiiiiiiiie et 52
Réglage manuel du BPM ..........ooouiiiiiiiiiii e 53
Types et réglages de Beat FX........oooooeieiiiiiiiiccciiiieeeere e 54
USB/MIDLL....ciiiie et e e e e e e e e aaaaaaa 60
SEeCtiON USB/MIDI ....ccoiiiiiiiiiiee et e e e e e e e e eeeaeees 60
Contréle du 10giCiel MIDI ..........uuuueiiiiieii e 61
BIUBTOOTN ... 62
Section BIUBTOOTN ........ccooiiiiii e 62
Couplage avec un périphérique Bluetooth ...........ccccccceeeeeiiiiiiiiiinnnns 63
Utilisation d’'un périphérique Bluetooth...............cccoovvriiiiiiiiiiiii e, 64
Réseau local sans fil (Wi-Fi) .....coooiiiiiiiiiiii, 65
Connexion et déconnexion de I'antenne sans fil.................ccoeeiiiinns 65
Configuration du réseau local sans fil (Wi-Fi) ......ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiiennn. 68
Connexion de I'appareil a un réseau sans fil ..........ccccoeeveeeiiieinn, 69



Affichage des informations du réseau local sans fil (Wi-Fi) .................. 77

Affichage des informations du réseau local ..........ccccvvveviieiiiiiiiiienennnnn. 79
REGIAGES ..cceiiiiiieeee e 80
ECIan UTILITY oottt 80
Modification des reglages .........ouuvviiiiiiiiiiii e 81
REGIAgES ULIILY .ovvveeeeee et 82
Sauvegarde de MY SETTINGS sur un périphérique de stockage........ 92
Rappel de MY SETTINGS sauvegardés sur un périphérique
[0 RS] (0101 = T [ U 93
VErIfICAtIONS AU SON .....uuiiiiiiiiiiiiiiiiiee e e e e e e 94
Restauration des réglages d’USIiNe......cccoeevveeeieeiiiiiieeeeeee e 95
SPECITICALIONS ....coviiiiii e e 96
Schéma fONCHONNEL.........ccooiiiiiii s 99
Informations supplémentaires .............ccoevvviiiiiii e 101
ENCAS € PANNE ...t 101
Lol o IO R 105
Marques commerciales et marques depPOSEES ...........vvvveeiiieiieeeeeeennn. 106
Avis relatif & la licence du logiCiel.............cooeiiiiiiiiiiiii e, 107
Précautions concernant les droits d’auteur...............ccoeeecivvivvivinnnnne. 115



Avant de commencer

Comment lire ce manuel

» Merci d’avoir choisi ce produit Pioneer DJ.

Veillez a lire ce manuel, ainsi que le “Guide de démarrage rapide” et les “Précautions a
I'utilisation” également fournis avec ce produit. Ces documents contiennent des
informations importantes que vous devez comprendre avant d'utiliser cet appareil.

» Dans ce manuel, les noms des touches, des boutons et des prises sur le produit, ainsi que
les noms des boutons, des menus, etc. du logiciel de votre PC/Mac ou périphérique
mobile, sont indiqués entre crochets ([ ]). (Exemple : [Fichier], touche [CUE])

» Veuillez noter que les écrans du logiciel et leurs spécifications, ainsi que I'apparence
extérieure et les spécifications du matériel, sont susceptibles d’étre modifiés sans avis
préalable.

» Veuillez noter que selon la version du systeme d’exploitation, les réglages du navigateur
Web, etc., le fonctionnement peut étre différent de celui indiqué dans ce manuel.

» Veuillez noter que la langue sur les écrans du logiciel décrit dans ce manuel peut étre
différente de celle sur votre écran.

Contenu du carton d’emballage

» Cordon d’alimentation

« Garantie (pour certaines régions)
* Guide de démarrage rapide

» Précautions a I'utilisation

*1 Uniquement les produits en Europe.
Les informations de garantie sont incluses dans les “Précautions a I'utilisation” pour les
produits destinés a '’Amérique du Nord et au Japon.



Guides de l'utilisateur

Introduction a rekordbox, Mode d’emploi

Reportez-vous a “Introduction a rekordbox” pour en savoir plus sur la configuration de
rekordbox et consultez le “Mode d’emploi” pour en savoir plus sur I'utilisation de rekordbox.
Accédez a I'URL suivante pour obtenir ces guides de I'utilisateur.

rekordbox.com/manual




PRO DJ LINK

Vous pouvez utiliser les fonctions PRO DJ LINK en raccordant I'appareil a I'aide d’un cable

LAN a un multi-lecteur compatible avec PRO DJ LINK et a un PC/Mac exécutant rekordbox.

» Vous pouvez raccorder jusqu'a 4 multi-lecteurs et jusqu’'a 2 ordinateurs (PC/Mac) a
I'appareil via un concentrateur de commutation.

» Utilisez un concentrateur de commutation compatible avec 100BASE-TX pris en charge
par les multi-lecteurs. Certains concentrateurs de commutation peuvent ne pas fonctionner
correctement avec les périphériques sélectionnés.

* Réglez le numéro du multi-lecteur sur le numéro du canal auquel le cable audio est
raccordé.

f }

PLAYER 1 Céble audio CH1

ei=lE3
o

°
o
o
°
o
0

» Pour plus d’informations sur PRO DJ LINK, consultez les modes d’emploi des multi-
lecteurs correspondants et de rekordbox.

pioneerdj.com/support/

Quantize

Lors de la lecture d’'un morceau analysé par rekordbox, I'appareil applique un effet BEAT FX
en le synchronisant automatiquement avec le tempo en fonction des informations de GRID
du morceau. Cela se produit méme si vous appuyez sur la touche [ON/OFF] de la section
Beat FX et sur X-PAD brusquement.

Link Monitor

Vous pouvez parcourir et contréler au casque le son des morceaux dans rekordbox sur un

PC/Mac ou sur un multi-lecteur pendant la lecture d’un autre morceau (page 32).

» Pour contrdler le son de rekordbox, cliquez sur [Fichier] > [Preferences] > [Audio] et
cochez la case [Use “LINK MONITOR” of PIONEER DJ Mixers] dans rekordbox.

» Vous ne pouvez pas controler le son d’un morceau a partir d’'un multi-lecteur si le lecteur
ne prend pas en charge la fonction LINK MONITOR.



Status Information

Vous pouvez vérifier les informations en direct avec les multi-lecteurs.

Stagehand

Vous pouvez utiliser I'application Stagehand sur une tablette pour vérifier I'état des multi-

lecteurs ou des tables de mixage Pioneer DJ et les contréler a distance.

» Vous pouvez utiliser I'application Stagehand pendant I'utilisation de PRO DJ LINK.

» Pour plus d’'informations, reportez-vous aux modes d’emploi de I'application Stagehand et
de rekordbox.

pioneerdj.com/en/product/software/
rekordbox.com/manual




Noms des éléments

Panneau supérieur

(m
ooooo

= @
= |
CUE E E CUE

aaaaaaaaa

Section USB (page 60)

Section MIC (page 35)

Section Bluetooth (page 62)
Section MIDI (page 60)

Section des canaux (page 25)
Section Cabine (page 34)

Section Master (page 25)

Section MULTI I/O (page 45)
Section Casque (A/B) (page 32)
10. Section Sound Color FX (page 39)
11. Section Courbe de fader (page 25)
12. Section Beat FX (page 49)
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Panneau avant

—_

Ploneer l)_]

1. Prises PHONES B (pages 22, 33)

Panneau arriere

1. Touche
Permet de mettre I'appareil sous tension et hors tension.
2. Prises RETURN (1/4”/6,35 mm, TS) (page 24)
Raccordez aux prises de sortie de processeurs d’effets externes.
» Sivous raccordez un périphérique uniquement a la prise [L (MONO)], le son transmis
a la prise [L (MONO)] est également transmis au canal [R].
3. Prise SIGNAL GND (page 20)

Raccordez le fil de terre d’une platine.
Cela permet de réduire les bruits produits lorsqu’une platine est raccordée a I'appareil.

10



4. Prises PHONO (RCA) (page 20)
Raccordez des dispositifs & sortie phono (cellule MM).
* Ne transmettez pas des signaux de niveau de ligne aux prises.

¢ Retirez les fiches de court-circuitage des prises lors du raccordement de dispositifs.
Lorsque les prises ne sont pas utilisées, branchez les fiches de court-circuitage pour
éliminer les bruits extérieurs.

/\ AVERTISSEMENT
Conservez les fiches de court-circuitage hors de portée des nourrissons et des
enfants. En cas d'ingestion accidentelle, consultez immédiatement un médecin.

5. Prises LINE (RCA) (page 20)
Raccordez des multi-lecteurs ou des dispositifs a sortie de niveau de ligne.

6. Prise MIC 1 (XLR ou 1/4”/6,35 mm, TRS), prise MIC 2 (1/4”/6,35 mm, TRS)
(page 20)

7. Fente de sécurité Kensington
Raccordez un céble de sécurité.
8. AC IN (page 20)
Raccordez a une prise électrique a I'aide du cordon d’alimentation fourni.
9. Prises SEND (1/47/6,35 mm, TS) (page 24)
Raccordez aux prises d’entrées de processeurs d’effets externes.
« Sivous raccordez un appareil uniguement a la prise [L (MONO)], un son
monophonique est émis.
10. Prises REC OUT (RCA) (page 21)
Raccordez un périphérique d’enregistrement.
11. Prises MASTER 2 (RCA) (page 21)
Raccordez aux prises d’entrées analogiques d’un amplificateur de puissance, etc.
12. Prises MASTER 1 (XLR symétriques) (page 21)
Raccordez aux prises d’entrées analogiques d’un amplificateur de puissance, etc.
« Utilisez les prises seulement pour une sortie symétrique.
* Ne branchez pas le cordon d’alimentation d’un autre produit aux prises.
13. Prises BOOTH (1/47/6,35 mm, TRS) (page 21)
Raccordez un moniteur de cabine.

« Utilisez les prises seulement pour une sortie symétrique.

11



14.

15.

16.

17.

» Sivous raccordez un appareil uniquement a la prise [L (MONO)], un son
monophonique est émis.

Prise DIGITAL MASTER OUT (RCA) (page 21)

Raccordez a une prise numérique d’'un préamplificateur, etc.

Emet le son principal au format SPDIF.

* Ne raccordez pas a une prise d’entrée analogique.

Prises DIGITAL CH IN (RCA) (page 20)

Raccordez a une prise de sortie numérique coaxiale d'un multi-lecteur, etc.

» Le son peut étre interrompu lorsque la fréquence d’échantillonnage des signaux de
sortie change.

Prise LINK (page 20)

Raccordez a une prise LINK d’un PC/Mac exécutant rekordbox ou d’'un multi-lecteur
compatible avec PRO DJ LINK.

e Utilisez un concentrateur de commutation (de type compatible avec 100BASE-TX)
pour raccorder plusieurs périphériques.

Antenne sans fil (page 65)
Raccordez et relevez I'antenne lors de la connexion via Wi-Fi ou Bluetooth.

12



Configuration PC/Mac

Pour transmettre I'audio de votre PC/Mac a I'appareil ou I'émettre a partir de I'appareil,

installez le pilote audio dédié et/ou Setting Utility sur votre ordinateur.
Si vous installez le logiciel dédié sur votre PC (Windows), Setting Utility et le pilote audio
dédié seront installés.

Si vous utilisez un Mac, seulement Setting Utility sera installé.

Pour les dernieres informations sur la configuration requise, la compatibilité et les
systemes d’exploitation pris en charge, accédez a I'URL ci-dessous.

pioneerdj.com/support/

Le fonctionnement n’est pas garanti sur tous les modéles de PC/Mac, méme si la
configuration requise est respectée.

Le fonctionnement n’est pas garanti lorsque plusieurs appareils sont raccordés a un PC/
Mac.

Si un PC (Windows) sur lequel aucun pilote audio dédié n’est installé est raccordé a
I'appareil, des erreurs peuvent survenir sur le PC.

Des dysfonctionnements peuvent survenir en raison d’'une incompatibilité avec d'autres
logiciels installés sur un PC/Mac.

Installation

Remarques sur I'installation

Mettez I'appareil hors tension et débranchez le cable USB de I'appareil et du PC/Mac
avant l'installation.

Fermez toutes les applications en cours d’exécution sur le PC/Mac avant l'installation.
Vous devez disposer des droits d’administrateur pour installer le logiciel dédié sur votre
PC/Mac.

Lisez attentivement les termes du contrat de licence du logiciel avant I'installation.

Si vous quittez l'installation avant la fin, recommencez la procédure d'installation depuis le
début.

Une fois l'installation terminée, connectez le PC/Mac a I'appareil.

Le fonctionnement n'est pas garanti sur tous les modéles de PC/Mac.

13



Teléchargement du logiciel dédié

1 Accédez a I’'URL ci-dessous.

pioneerdj.com/support/

2 Cliquez sur [Mise a jour des logiciels internes et externes].
3 Cliquez sur [DIM-A9] sous [DJ MIXER].
4 Cliquez sur [Drivers].

5 Cliquez sur [Lien de télechargement] et sauvegardez le fichier.

» Téléchargez le logiciel dédié sur votre PC/Mac.

Installation du logiciel dédié

1 Décompressez le logiciel dédié télécharge.

2 Double-cliguez sur le fichier d’installation.

» Double-cliquez sur “DIM-AQ_#.###.exe” si vous utilisez un PC (Windows) ou sur
“‘DIM-A9_M_###.dmg” “DJIM-A9SettingUtility.pkg” si vous utilisez un Mac (#
indique le numéro de version du logiciel).

3 Lisez attentivement les termes du contrat de licence du
logiciel.
Si vous acceptez les termes, cochez la case [Accepter] et
cliquez sur [OK].

» Sivous n'acceptez pas les termes du contrat de licence du logiciel, cliquez sur
[Refuser] (sous Mac)/[Annuler] (sous Windows) pour annuler l'installation.

4 Suivez les instructions a I’écran pour terminer I'installation.

14



Setting Utility

Une fois le logiciel dédié installé sur votre PC/Mac, vous pouvez utiliser Setting Utility pour
vérifier et régler les raccordements entre I'appareil et un PC/Mac.

Lancement de Setting Utility

Sous Mac
1 Ouvrez le dossier [Applications] dans le Finder.

2 Cliquez sur [Pioneer] [DIM-A9] [DIM-A9 Setting Utility].

Sous PC (Windows)

1 Ouvrez le menu Démarrer et cliquez sur [Pioneer] [DIM-A9
Setting Utility].

Vérification de I’état des sélecteurs d’entrée de cet
appareil

1 Cliquez sur I’'onglet [MIXER INPUT].

Proneer Dy

MIXER INPUT MIXER OUTPUT

-
.
| .

DJ/Production Software Audio Output DJM-AZ Audio Input

USB1/2: —# CH1: USB-A
USB3/4: —— CH2: USB-A
USB5/6: —— CH3: USB-A
USB7/8: ~—— CH4: USB-A

# USB9/10: —# MASTER

About

Configure the audio output settings To input a USB audio al to DJM-
for your DJ/production software. A9, select "USB" for
channel input selectol ) on

DJM-AZ




Réglage de la sortie des données audio de I'appareil
vers un PC/Mac

1 Cliqguez sur I’'onglet [MIXER OUTPUT].

2 Cliquez sur la liste déroulante sous [DIM-A9 Audio Output] et
sélectionnez la sortie des données audio de I'appareil vers le
PC/Mac.

Proneer Dy

MIXERINPUT | MixerOUTPUT | About |

- Gemecen
———
——

DJ/Production Software Audio Input DJM-A9 Audio Output

USBY/0; 4—[CH4 Control Tone PHONO |

ND: 4 USB11/12: 4— FX SEND(for rekordbex)

5~ USB Qutput Level
Configure the audio input settings

for your DJ/production software. |0dB -

= En savoir plus : Liste déroulante DJM-A9 Audio Output (page 19)
3 Cliquez sur la liste déroulante sous [USB Output Level] et

sélectionnez un niveau de sortie du volume de I'appareil.

* Réglez le volume dans [USB Output Level] lorsqu’il n’est pas possible de produire le
volume souhaité a l'aide du réglage du volume dans votre application DJ. Notez que
le son peut étre déformé si vous réglez le volume trop haut.
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Réglage de la taille de la mémoire tampon (pour ASIO de
Windows)

» Fermez toutes les applications en cours d’exécution (applications DJ, etc.) qui utilisent cet
appareil comme périphérique audio par défaut avant de régler la taille de la mémoire
tampon.

1 Cliquez sur I’onglet [ASIO].

2 Reéglez la taille de la mémoire tampon avec le curseur.

Proneer Dy

MIXER INPUT  |MIXER OUTPUT ASIO m

¥ (Audio output delay) will be shorter
f the buffer so that the sound does not get cut off

Sampling Rate
b 48000Hz

Buffer Size L R R R R |
L——— 256 Sample i

Latency
5.3msec

Standard Setting

ASI0 Driver Technology by Steinberg Media Technologies

» Des interruptions du son sont moins susceptibles de se produire si vous définissez
une grande taille de la mémoire tampon, mais cela augmente le temps de latence en
raison de la latence de la transmission des données audio.

17



Vérification des versions du micrologiciel et du logiciel
dédié

1 Cliqguez sur I’onglet [About].

Proneer Dy

MIXER INPUT MIXER OUTPUT About

% DJM-A9 Setting Utllity

D Automatically open setting utility when DJM-A9 is connected.

Version :1.00
Utility Version :1.00
Framework Version :1.0.0
Firmware Version :1.00

Copyright ® 2022 AlphaTheta Corporation
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Liste déroulante DIJM-A9 Audio Output

» USB 11/12 est défini sur [FX SEND(for rekordbox)] (disponible pour les applications
logicielles prenant en charge la fonction).

# : indique le numéro de canal

USB 1/2 USB 3/4, USB 5/6, USB 7/8, USB 9/10
MIX(REC OUT with MIC) 1 CH# Control Tone PHONO 2
Pre CH1 Fader CH# Control Tone LINE 2

Pre CH2 Fader CH# Control Tone DIGITAL 2
Pre CH3 Fader Pre CH# Fader

Pre CH4 Fader Post CH# Fader

Post CH1 Fader CROSSFADER A

Post CH2 Fader CROSSFADER B

Post CH3 Fader MIC

Post CH4 Fader MIX(REC OUT with MIC) 1
CROSSFADER A MIX(REC OUT without MIC) 1

CROSSFADER B -

MIC -

MIX(REC OUT without MIC) 1 -

1 Ppour les utilisations autres que I'enregistrement, veillez & configurer 'application DJ de
sorte qu’aucune boucle audio ne se produise. Le son peut entrer ou sortir a un volume non
souhaité lorsqu’une boucle audio se produit.

2 Disponible pour les applications logicielles prenant en charge la fonction. Emet le son au
volume transmis a I'appareil, quel que soit le réglage [USB Output Level].

19



Raccordements (de base)

Mettez I'appareil hors tension et débranchez le cordon d’alimentation avant de raccorder
d’'autres appareils.

Branchez le cordon d’alimentation lorsque tous les raccordements sont terminés.

» Utilisez le cordon d’alimentation fourni.

» Lisez les modes d’emploi des périphériques a raccorder a cet appareil.

» Pour les connexions LAN filaires, utilisez un cable STP CAT5e (ou plus).

* Ne débranchez pas de cable LAN lors de l'utilisation de PRO DJ LINK.

Raccordement aux prises d’entrée

Platines

Microphones

Panneau arriére de
I'appareil

Périphérique de
sortie audio
numérique

A une prise i i R L « Multi-lecteurs Pioneer DJ
¢ PRODJLINK :

d’alimentation

= En savoir plus : PRO DJ LINK (page 7)
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Raccordement aux prises de sortie

Panneau arriére de
I'appareil

RETURN
UNBALANCED
L(MONO)

D’:‘ _,_,_;g I coo OI 2o O . o000 O == >

——= = Périphérique
Perlph’erlque. Amplificateurs de QL?s;;ﬂﬁgéeur de d’entrée audio
d’entrée audio puissance (moniteur de cabine) numérique
analogique

Utilisez les prises [MASTER 1] pour une sortie symétrique uniquement. Le raccordement

des prises a des entrées asymétriques (RCA, etc.) avec un cable de conversion XLR-RCA

(adaptateur de conversion), etc. entraine des bruits indésirables et/ou une mauvaise
qualité sonore.
» Utilisez les prises [MASTER 2] pour une entrée asymeétrique (RCA, etc.).

prises a des entrées asymétriques entraine des bruits indésirables et/ou une mauvaise

qualité sonore.
* Ne raccordez pas le cordon d’alimentation d’'un autre produit aux prises [MASTER 1].
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Raccordement aux prises sur les panneaux

supérieur et avant

PC/Mac

Périphérique

mobile*1
N'utilisez pas de
concentrateur USB.

Cable USB*2
()
N
. ._I—E':Ll_l_l_l_ﬂ_l_m_ﬁ_ﬁ_ﬁ_ﬁ_lzl'l_ﬁ o Y o | i
usB Pionecer DJ MASTER
=¥ as

— MIC1 PHANTOM —

—
Ports USB g

Cache du MW =

port USB =N

(—

o S5 U9
a A 8
Mic ® °
PHONES A

‘ A THRU B | A THRU B ‘

@

MULTI /O
SENDCH  INSERTSOURCE (1

nnnnnn =

';".'" ©-8 [

SEND LEVEL @ oo
L @ & g

“ "%‘

6

a

o

-3

-s

B

Cache du
port USB

INSERT ‘
@ @ =
e ax

MAGVEL EA5ER

oo }

proressionaL xer DJM-A9

Casque*3

PHONES B

Casque*3

*1 Utilisez le cable fourni avec le périphérique mobile pour le raccorder a I'appareil.
Pour obtenir une liste des périphériqgues mobiles pris en charge par I'appareil, accédez a I'URL ci-

dessous.

pioneerdj.com/support/

*2 Nous vous recommandons d'utiliser un cable USB pour raccorder cet appareil directement a un PC/Mac.
Si vous souhaitez utiliser un concentrateur USB, utilisez un produit recommandé par le fabricant de votre

PC/Mac.

Nous ne garantissons pas la compatibilité de tous les concentrateurs USB.

*3 Raccordez un casque a l'une des prises (jack ou mini-jack). Si vous utilisez les deux prises en méme
temps, le volume du casque peut diminuer et/ou la qualité sonore peut se détériorer.

* Ne raccordez pas de périphériques mobiles aux ports USB Type-B ou Type-C.
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» Pour transmettre I'audio de votre PC/Mac a I'appareil ou I'émettre a partir de I'appareil,
installez le logiciel dédié sur votre ordinateur (page 13).
» N’appuyez pas ou ne tirez pas sur les caches des ports USB avec une force excessive,

sinon ils pourraient étre endommagés.
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Raccordement de processeurs d’effets externes

Raccordement aux prises MULTI I/O

Vous pouvez utiliser des processeurs d'effets externes ou des périphériques mobiles en les
raccordant aux prises MULTI I/O comme suit.

— Prises [SEND] (sortie) — processeur d’effets — prises [RETURN] (entrée)

— Prise de raccordement de périphérique mobile (port USB) (port d’entrée/sortie) —

périphérique mobile

» Veillez également a raccorder les processeurs d'effets externes aux prises [RETURN]

(entrée).

Périphérique mobile

D

Panneau arriére de
I'appareil
z

ssss

°°°°°°°°°
©e ©6 00 060

BOOTH DIGITAL
aaaaa

2HoT
aaaaa

Processeur d'effets

= En savoir plus : Multi I/O (page 43)
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Sortie audio

Suivez les procédures ci-dessous pour émettre et ajuster le son.
— Restitution du son (page 28)

— Réglage du son (page 29)

— Réglage de la courbe du fader (page 29)

— Réglage de I'équilibre sonore gauche/droite (page 30)

= Pour transmettre le son aux prises [BOOTH], reportez-vous a Utilisation d’'un moniteur de
cabine (page 34).

Section des canaux/Section Master/Section
Courbe de fader

:—CQDMMI—B—CI—;
Proneer Dy mASTER
€13
=114
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tih e
pppppp — - U @M— 1 6
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Section des canaux

B

1. Sélecteur d’entrée
Sélectionne une source sonore d’entrée.
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10.

— [ 3] : sélectionne un PC/Mac ou des périphériques mobiles connectés via
Bluetooth.

— [E= A, B] : sélectionne un PC/Mac raccordé au port [USB].

— [DIGITAL] : sélectionne un multi-lecteur raccordé aux prises [DIGITAL CH IN].
— [LINE] : sélectionne un multi-lecteur, etc. raccordé aux prises [LINE].

— [PHONOQO] : sélectionne une platine raccordée aux prises [PHONO].

— [RETURN] : sélectionne I'effet sonore d’'un périphérique raccordé aux prises
[RETURN].

— [J USB] : sélectionne I'effet sonore d'un périphérique raccordé aux prises de
raccordement de périphérique mobile.

Indicateur de niveau de canal
Affiche le niveau du volume avant que le son ne passe par le fader de canal.
Bouton TRIM
Ajuste le volume du son d’entrée du canal.
Boutons EQ/ISO (HI, MID, LOW)
Ajustent le volume de chaque bande de fréquence.
Chaque bouton permet de régler dans la plage suivante.
— [HI]:-26 dB a +6 dB
— [MID]: -26 dB a +6 dB
— [LOW]:-26 dB a +6 dB

Bouton COLOR (page 39)

Touche CUE A (page 33)

Touche CUE B (page 33)

Indicateur Beat FX

S’allume sur le canal sélectionné avec la touche [CH SELECT].

Fader de canal

Ajuste le volume du son de sortie du canal en fonction de la courbe du fader de canal
définie a l'aide du sélecteur [CH FADER]. Le déplacer vers le haut permet d’augmenter
le volume et le déplacer vers le bas permet de diminuer le volume.
Sélecteur CROSSFADER ASSIGN (A, THRU, B)

Affecte le son de sortie du canal au crossfader.

— [A] : Affecte au coté [A] (gauche).
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— [THRU] : Contourne le crossfader.
— [B] : Affecte au coté [B] (droit).

11. Crossfader
Ajuste I'équilibre du volume entre les sons de sortie du canal en fonction de la courbe du
crossfader spécifiée a I'aide du sélecteur [CROSSFADERY]. Le déplacer du c6té [A]
restitue le son affecté a [A] et le déplacer du cété [B] restitue le son affecté a [B].

12. Sélecteur EQ CURVE
Sélectionne la fonction (isolateur ou égaliseur) a régler avec les boutons [EQ/ISO (HI,
MID, LOW)].

Section Master
13. Bouton LEVEL
Ajuste le volume du son principal.

14. Indicateur CLIP

S’allume lorsqu’un niveau sonore excessif est émis par les prises [MASTER 1] ou
[MASTER 2].

15. Indicateur de niveau principal
Affiche le niveau du volume du son principal émis aux prises [MASTER 1], [MASTER 2]
ou [DIGITAL MASTER OUT].

Section Courbe de fader

16. Sélecteur CH FADER
Définit la courbe du fader de canal.

— _—d: augmente fortement le volume lorsque le fader de canal est rapproché de la
position haute.

— _ad: augmente progressivement le volume au fur et a mesure que le fader de
canal est déplacé vers le haut.

— M augmente fortement le volume lorsque le fader de canal est déplacé depuis
la position basse.

17. Sélecteur CROSSFADER
Reégle la courbe du crossfader.

— [ 1: augmente fortement le volume du son affecté a I'autre c6té au fur et a
mesure que le crossfader est déplacé d’'un coté ([A] ou [B]) a I'autre (par
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exemple, éloigner le crossfader du c6té [A] augmente fortement le volume du
cété [B)).

— 7\ applique le réglage intermédiaire entre 7N et 1.

— 72X} augmente progressivement le volume du son affecté a I'autre c6té au fur et a
mesure que le crossfader est déplacé d'un c6té ([A] ou [B]) a l'autre et diminue le
volume du son du cété duquel il s’éloigne (par exemple, éloigner le crossfader du
c6té [A] augmente progressivement le volume du cété [B] tout en diminuant
progressivement le volume du coté [A]).

Restitution du son

Réglage du volume d’entrée du canal

1 Tournez le sélecteur d’entrée pour selectionner une source
sonore d’entrée.

2 Tournez le bouton [TRIM] pour régler le volume du son
d’entrée.

L'indicateur de niveau de canal s'allume lorsque du son est transmis au canal.

Réglage du volume de sortie du canal

1 Déplacez le fader de canal pour régler le volume du son de
sortie.

2 Réglez le sélecteur [CROSSFADER ASSIGN (A, THRU, B)]
pour affecter le son de sortie au crossfader.

« La sélection de [THRU] termine le réglage du volume du son de sortie du canal.
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3 Déplacez le crossfader pour régler I’'equilibre du volume des
deux canaux.

Réglage du volume du son principal

1 Tournez le bouton [LEVEL] pour régler le volume du son
principal.

L'indicateur de niveau principal s'allume lorsque le son principal est émis.

Réglage du son
1 Réglez le sélecteur [EQ CURVE] sur la fonction a ajuster.

2 Tournez les boutons [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] pour régler le
volume de chaque bande.

Réglage de la courbe du fader

Définissez la courbe du fader de canal et la courbe du crossfader.

1 Reéglez le sélecteur [CH FADER] sur une courbe de fader de
canal.

2 Réglez le sélecteur [CROSSFADER] sur une courbe de
crossfader.
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Réglage de I’équilibre sonore gauche/droite

Vous pouvez régler I'équilibre gauche/droite des sons provenant des prises suivantes.
— [MASTER 1]

— [MASTER 2]

— [BOOTH]

— [REC OUT]

— [DIGITAL MASTER OUT]

- [USB]

— [PHONES A]

— [PHONES B]

» Vous ne pouvez régler I'équilibre gauche/droite du son provenant du port USB que lorsque
[MIX(REC OUT with MIC)] ou [MIX(REC OUT without MIC)] est sélectionné pour [Mixer
Audio Output] dans Settings Utility (page 16).

1 Appuyez de maniére prolongée sur la touche [QUANTIZE/
UTILITY (WAKE UP)].

Le menu Utility s’affiche.
= En savoir plus : Réglages (page 80).

2 Tournez le bouton [TIME] de la section Beat FX ou appuyez sur
la touche [BEAT ]ou [BEAT ] pour sélectionner [MIXER
SETTINGS], puis appuyez sur la touche [TAP].

Les éléments de réglage sous [MIXER SETTINGS] s’affichent.

3 Tournez le bouton [TIME] ou appuyez sur la touche [BEAT ] ou
[BEAT ] pour sélectionner [BALANCE], puis appuyez sur la
touche [TAP].

L'écran [BALANCE] s’affiche.

4 Tournez le bouton [TIME] ou appuyez sur la touche [BEAT ]
ou [BEAT ] pour régler I’équilibre gauche/droite.
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» Seul le son du canal gauche de I'audio stéréo est émis lors du réglage sur la position
[L] (la plus & gauche) et seul le son du canal droit est émis lors du réglage sur la
position [R] (la plus a droite).

5 Appuyez sur la touche [TAP].

* Pour annuler le réglage, appuyez sur la touche [AUTO/TAP].

6 Appuyez sur la touche [QUANTIZE/UTILITY (WAKE UP)].

L'écran [UTILITY] se ferme.
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Controle du son

Section Casque (A/B)

, [ Tal s (Al s A s - 6
@ @ @ e | o
PARAMETER I I I I I 7
AR o (=] © searex =) O searex
" I HEADPHONES B
MIN MAX __ 2
HEADPHONES A = o = b = s = I?— 1
1— 5 B8 :Ei:ﬁ::ﬁ?:ﬁ @?(__3
2——' | il ° i | M i | ° i | ouE WASTER
T e ¢ = ¢ ==
.MIX. X 4 u 4 | r [ ] LE\'IEL
e == E | o1
== | o | o | b | >
cul MASTER L] L] L) L]

EQ CURVE
. @ IS0 .||| EQ
4__ . A THRU B A THRU B A THRU B A THRU B
3 ) Ceee Ceee Ceee Sy CH FADER
e (@) (@) (@) (@) —
PHONES A | l|||m
-

CROSSFADER ASSIGN CROSSFADER
m

@ MAGVEL Ea5ER
5
@ <A B>

1. Touche LINK CUE
Emet le son de LINK MONITOR.
2. Touche MONO SPLIT

Définit la méthode de sortie du son (MONO SPLIT ou stéréo) du casque.

Emet le son du canal dont la touche [CUE A]/[CUE B] est enfoncée sur le canal gauche
de votre casque et le son principal sur le canal droit lorsque la touche est allumée.
Emet le son stéréo du canal dont la touche [CUE AJ/[CUE B] est enfoncée lorsque la

touche n’est pas allumée.
3. Bouton MIX
Ajuste I'équilibre du volume entre le canal dont la touche [CUE] est enfoncée et le son
principal.
4. Bouton LEVEL
Ajuste le volume du son de contrdle du casque.
5. Prises PHONES A
Raccordez un casque.

» Pour contréler le son avec [HEADPHONES B], raccordez un casque aux prises
[PHONES B] sur le panneau avant (page 22).
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6. Touche CUE A
Transmet le son aux prises [PHONES A].

7. Touche CUE B
Transmet le son aux prises [PHONES B].

Contrdle au casque

1 Raccordez le casque a la prise [PHONES A] ou [PHONES B].

2 Appuyez sur la touche [CUE] ([CUE A], [CUE B] ou [LINK
CUE]) pour sélectionner le son a contréler.

3 Appuyez sur la touche [MONO SPLIT] de [HEADPHONES A]
ou [HEADPHONES B] pour définir la méthode de sortie du son
(MONO SPLIT ou stéréo).

4 Tournez le bouton [MIX] pour régler I’équilibre du volume
entre le canal dont la touche [CUE] est enfoncée et le son
principal.

5 Tournez le bouton [LEVEL] pour régler le volume du canal
dont la touche [CUE] est enfoncée.

» Appuyez a nouveau sur la touche [CUE] pour désactiver le contréle.
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Section Cabine

1.

Boutons BOOTH EQ (HI, LOW)

Ajuste le volume de chaque bande.
Chaque bouton permet de régler dans la plage suivante.

— [HI]:-12dB a +6 dB
— [LOW]:-12dB a+6 dB

Bouton BOOTH LEVEL
Ajuste le volume du son émis a un moniteur de cabine.

Utilisation d’'un moniteur de cabine

Raccordez un moniteur de cabine aux prises [BOOTH].

= En savoir plus : Raccordement aux prises de sortie (page 21)

Tournez le bouton [BOOTH LEVEL] pour régler le volume du
son de sortie.

Tournez les boutons [BOOTH EQ (HI, LOW)] pour régler le
son.
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Microphone

Section MIC

1.

MIC

e
10

Boutons LEVEL (1, 2)
Ajuste le volume du son transmis par les prises [MIC 1] et [MIC 2].
Boutons EQ (HI, LOW)
Ajuste le volume du son transmis par les prises [MIC 1] et [MIC 2].
Chaque bouton permet de régler dans la plage suivante.

— [HI]:-12dB a+12dB

— [LOW]:-12dB a +12 dB

Touche TALKOVER

Active et désactive le talkover du microphone. La touche s’allume lorsqu'il est activé.

e Lorsqu’un son est transmis au microphone, le volume des canaux autres que le canal
du microphone est atténué.
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4.

10.

» Vous pouvez modifier le réglage du mode talkover et le niveau d’atténuation dans
[TALKOVER] dans [MY SETTINGS] (page 87).
Touches MIC FX

Sélectionnez un effet a appliquer au son du microphone. La touche sélectionnée
s'allume.

— [ECHO] : Emet plusieurs fois un son retardé qui s’atténue pour ajouter un effet
d’écho.

— [PITCH] : Change la hauteur du son du microphone.

— [MEGAPHONE] : Modifie le son du microphone pour donner I'impression de
parler dans un mégaphone.

Bouton MIC FX PARAMETER

Ajuste les parameétres quantitatifs de I'effet sélectionné avec la touche [MIC FX].
Touche MIC REVERB

Active et désactive la réverbération du microphone. La touche s’allume lorsqu’elle est
activée.

Bouton MIC REVERB PARAMETER

Ajuste les parametres quantitatifs de la réverbération appliquée au son du microphone.

Indicateur BEAT FX

S’allume lorsque la touche [CH SELECT] de la section Beat FX est réglée sur [MIC] et

clignote lorsque I'effet Beat FX est appliqué au son du microphone.

Touche MIC
Active et désactive le microphone. La touche s’allume lorsqu'’il est activé.

« Sivous appuyez de maniéere prolongée sur la touche, le microphone s’active lorsque
la touche est enfoncée et il s'éteint lorsque la touche est relachée (fonction Push-to-
talk).

Touche MIC 1 PHANTOM ON/OFF

Appuyez de maniere prolongée pour activer et désactiver I'alimentation fantdme. La
touche s’allume lorsqu’elle est activée et qu’une alimentation fantéme de +48 V CC est
fournie & la fiche XLR de la prise [MIC 1].

» Activez I'alimentation fantdme lors de I'utilisation d’'un microphone a condensateur.

» Silatouche ne s’allume pas lorsqu’elle est activée, la fonction d’alimentation fantdme
est verrouillée. Vous pouvez la déverrouiller avec [MIC PHANTOM LOCK] dans les
réglages Utility (page 84).
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/\ ATTENTION

N’activez pas I'alimentation fantdme sauf si vous avez un microphone a
condensateur nécessitant une alimentation fantbme connecté a la prise [MIC 1].
Désactivez I'alimentation fantdme avant de connecter ou de déconnecter un
microphone a/de la prise [MIC 1]. En cas d'utilisation incorrecte, I'appareil peut étre
endommage.

Activez ou désactivez I'alimentation fantdme uniquement lorsque la touche [MIC] est
désactivée ou lorsque le bouton [LEVEL 1] de MIC est réglé au minimum. Si
I'alimentation fantdme n’est pas utilisée correctement, le moniteur peut générer
beaucoup de bruit, ce qui peut entrainer une panne de I'appareil ou méme une perte
auditive.

Utilisation d’un microphone

1

Raccordez un microphone a la prise [MIC 1] ou [MIC 2].

= En savoir plus : Raccordement aux prises d’'entrée (page 20)

Appuyez sur la touche [TALKOVER] pour activer ou
désactiver le talkover du microphone.

Appuyez sur la touche [MIC] pour activer ou désactiver le
microphone.

Tournez le bouton [LEVEL 1] ou [LEVEL 2] pour réegler le
niveau sonore du microphone.

» Notez que si vous tournez trop le bouton dans le sens horaire, le son est émis a un
volume élevé.

Tournez les boutons [EQ (HI, LOW)] pour régler le volume de
chaque bande.

Parlez dans le microphone.
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7 Pour ajouter un effet au son du microphone, appuyez sur
I’'une des touches [MIC FX].

8 Tournez le bouton [MIC FX PARAMETER] pour régler le
parametre quantitatif de I’effet du microphone.

9 Pour appliquer une réverbération au son du microphone,
appuyez sur la touche [MIC REVERB].

10 Tournez le bouton [MIC REVERB PARAMETER] pour régler le
parametre quantitatif de la réverbération.

= Pour ajouter un effet BEAT FX au son du microphone, reportez-vous a Section Beat FX
(page 49).
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Sound Color FX

Vous pouvez appliquer un filtre ou un effet sur le son, sur n'importe quel canal.

Section Sound Color FX

© o= a8 o ]
E C CZL-3 ‘ . ) w0 5
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1. Indicateur CENTER LOCK
S’allume lorsque le sélecteur [CENTER LOCK] est réglé sur [ON].
2. Sélecteur CENTER LOCK
Verrouille le bouton [COLOR] lorsqu'’il est rapidement tourné vers la position centrale si
ce sélecteur est réglé sur [ON]. Relachez le bouton pour le déverrouiller et pouvoir a
nouveau le tourner librement.
3. Touches SOUND COLOR FX
Sélectionne un effet Sound Color FX. La touche sélectionnée clignote.
4. Bouton PARAMETER
Ajuste un parameétre quantitatif de I'effet.
5. Bouton COLOR
Ajuste un effet.
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Utilisation de Sound Color FX

= En savoir plus : Types et réglages de Sound Color FX (page 41)

1 Appuyez sur la touche [SOUND COLOR FX] d’effet.

La touche sélectionnée clignote.
» L'effet sélectionné est appliqué aux canaux CH 1 a CH 4.

» Siun effet Sound Color FX a déja été sélectionné, I'effet passe a celui sur lequel vous
avez appuyé le plus récemment.

2 Tournez le bouton [COLOR] pour régler I'effet.

L'effet du canal dont vous avez tourné le bouton est réglé.

3 Tournez le bouton [PARAMETER] pour régler le paramétre
quantitatif de I'effet.

» Appuyez a nouveau sur la touche [SOUND COLOR FX] de I'effet que vous utilisez pour
désactiver I'effet.
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Types et réglages de Sound Color FX

Vous pouvez ajuster les réglages suivants a l'aide des boutons.

Effet/Opération Description

SPACE Ajoute de la réverbération.

« COLOR: Tournez dans le sens antihoraire pour ajouter de la
réverbération a la plage des fréquences moyennes et a la
plage des basses fréquences.

Tournez dans le sens horaire pour ajouter de la
réverbération a la plage des fréquences moyennes et a la
plage des hautes fréquences.

* PARAMETER : Retour

Ajoute un écho de réverbération en émettant plusieurs fois
DUB ECHO les sons avec un Iéger retard par rapport au son original et
en les atténuant.

e COLOR: Tournez dans le sens antihoraire pour ajouter un écho de
réverbération a la plage des fréquences moyennes.
Tournez dans le sens horaire pour ajouter un écho de
réverbération a la plage des hautes fréquences.

+ PARAMETER: Retour

Ajoute un effet de filtre coupe-bande ou un effet de filtre
SWEEP

passe-bande.

* COLOR: Tournez dans le sens antihoraire pour augmenter
progressivement la bande passante du filtre coupe-bande.
Tournez dans le sens horaire pour réduire progressivement
la bande passante du filtre passe-bande.

* PARAMETER: Fréquence centrale du filtre
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Effet/Opération Description
NOISE Emet du bruit blanc filtré mélangé avec le son du canal.
* COLOR: Tournez dans le sens antihoraire pour réduire la fréquence

de coupure du filtre par lequel le bruit blanc passe.
Tournez dans le sens horaire pour augmenter la fréquence
de coupure du filtre par lequel le bruit blanc passe.

* PARAMETER: Volume du bruit

« EQ/ISO (HI, MID, o
Quialité sonore

LOW) :
CRUSH Emet une version “écrasée” du son original.

e COLOR: Tournez dans le sens antihoraire pour émettre le son écrasé.
Tournez dans le sens horaire pour faire passer le son écrasé
par le filtre passe-haut.

» PARAMETER: Effet Crush

FILTER Emet le son filtré.

e COLOR: Tournez dans le sens antihoraire pour réduire la fréquence
de coupure du filtre passe-bas.

Tournez dans le sens horaire pour augmenter la fréquence
de coupure du filtre passe-haut.

* PARAMETER: Résonance
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Multi 1/O

Vous pouvez acheminer I'effet sonore d’'un processeur d’effets externe ou d’un périphérique
mobile (exécutant une application d’effets) vers les canaux ou la sortie principale.
La méthode Insert et la méthode Return sont prises en charge.

« Méthode Insert : Remplace le son original par I'effet sonore.

Entrée

Sortie

B J/ Processeur d'effets/ E%

--===-1 périphérique mobile

{ | MULTI O £ ¥
| INSERTSOURCE || NSERT

RETURN H

DIGITAL LINE PHONO

=1} RETURN
=P JusB

{{SOUND COLORFX{{ | | SENDCH §
y ' MIC CcF.A | H
: CF.B I
MASTER & 0
T —
Fader de canal

*1 Sélectionne le son a mixer avec le son principal. Le son renvoyé par un processeur d'effets externe est
émis lorsque [RETURN] est sélectionné et le son renvoyé par un périphérique mobile est émis lorsque [[]

USB] est sélectionné.
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+ Méthode Return : Achemine I'effet sonore vers un canal distinct de celui du son original.
Vous pouvez alors mixer le son original et I'effet sonore en utilisant les deux canaux.

Entrée
[ ~==1 Sortie
Processeur d'effets/
DJM-A9 périphérique mobile T -l = =
| CH2 CH3
i (RETURN)

1 DIGITAL LINE PHONO DIGITAL LINE PHONO

=] RETURN

RETURN
=T JusB

Juss

e yoo P MULTI /0
TRIM/EQ/ TRIMEQ/

¥ SEND CH | | SENDLEVEL |
;SOUND COLOR FX: !: :SOUND COLOR FX I :

MIC CcF.A

e .
CF.B : . .
MASTER & 1 |

= Pour plus d’informations sur les raccordements, reportez-vous a Raccordement aux prises
MULTI I/O (page 24).
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Section MULTI I/O

o

1 MULTI I/0
SEND CH INSERT SOURCE D UsB
MIC cFr.A RETURN
4 CF.B
2 3 MASTER
2
1

[uss
jo 5V=21A

SEND LEVEL INSERT

75 @ S
- MAAAT FX

1. Sélecteur INSERT SOURCE
Sélectionne une source sonore d’entrée lors de I'utilisation de la méthode Insert.

[RETURN] : transmet le son par les prises [RETURN].
[USB] : transmet le son par la prise de raccordement de périphérique mobile.

2. Seélecteur SEND CH
Sélectionne un canal auquel ajouter I'effet MULTI 1/O.
3. Bouton SEND LEVEL
Ajuste le niveau d’envoi de MULTI I/O.
4. Touche INSERT
Active et désactive la méthode Insert. La touche clignote lorsqu’elle est activée.
5. Prise de raccordement de périphérique mobile (port USB)
Raccordez un périphérique mobile.
6. Indicateur de connexion USB

S’allume lorsqu’un périphérique mobile compatible est raccordé et clignote lorsqu’un
périphérique mobile incompatible est raccordé.
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Utilisation de Multi I/O

1 Selon la méthode que vous utilisez, réglez le sélecteur
[INSERT SOURCE] ou le sélecteur d’entrée pour chaque
canal.

* Lors de I'utilisation de la méthode Insert :
— Sivous utilisez un processeur d'effets externe : Réglez le sélecteur [INSERT
SOURCE] sur [RETURN].
— Sivous utilisez un périphérigue mobile : Réglez le sélecteur [INSERT SOURCE]
sur [USB].
» Lors de I'utilisation de la méthode Return :
— Sivous utilisez un processeur d'effets externe : Réglez le sélecteur d’entrée de
chaque canal sur [RETURN].
— Sivous utilisez un périphérique mobile : Réglez le sélecteur d’entrée de chaque
canal sur [USB].

= En savoir plus : Section des canaux/Section Master/Section Courbe de fader
(page 25)

2 Tournez le sélecteur d’entrée [SEND CH] pour sélectionner un
canal auquel ajouter I'effet MULTI 1/O.

3 Lors de I'utilisation de la méthode Insert, appuyez sur la
touche [INSERT] pour I’activer.

4 Tournez le bouton [SEND LEVEL] pour ajuster le niveau
d’envoi de MULTI I/O.

» Appuyez a nouveau sur la touche [INSERT] pour désactiver la méthode Insert.
* MULTI I/O est automatiguement désactivé dans les situations suivantes :
* Un canal de [1] a [4] est sélectionné avec le sélecteur [SEND CH] et [RETURN] est
sélectionné avec le sélecteur d’entrée pour le canal sélectionné.
» [CF.A] (crossfader A) ou [CF.B] (crossfader B) est sélectionné avec le sélecteur [SEND
CH], [RETURN] est sélectionné avec le sélecteur d’entrée pour le canal sélectionné et
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les réglages sélectionnés avec le sélecteur [CROSSFADER ASSIGN (A, THRU, B)] et

le sélecteur [SEND CH] sont les mémes.
» [MASTER] est sélectionné avec le sélecteur [SEND CH] et [RETURN] est sélectionné

avec le sélecteur d’entrée pour n'importe quel canal.
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Beat FX

Vous pouvez ajouter divers effets en fonction du tempo (BPM = Beats Per Minute) du

morceau en cours de lecture.

Si vous utilisez la fonction Quantize dans PRO DJ LINK, I'appareil ajoute des effets en les
synchronisant automatiquement avec le tempo en fonction des informations de la grille
rythmique du morceau analysé par rekordbox.

Cela se produit méme si vous appuyez sur la touche [ON/OFF] de la section Beat FX et sur

X-PAD brusquement.
« Pour utiliser la fonction Quantize dans PRO DJ LINK, raccordez un multi-lecteur PRO DJ

LINK compatible avec Pioneer DJ a I'appareil.
Analysez préalablement les morceaux dans rekordbox. Pour plus d’'informations sur
I'analyse des morceaux, consultez le mode d’emploi de rekordbox (page 6).

= En savoir plus : PRO DJ LINK (page 7)
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Section Beat FX
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Indicateur BEAT FX

L'indicateur Beat FX du canal sélectionné avec la touche [CH SELECT] s’allume et
clignote lorsque I'effet Beat FX est appliqué.

Ecran d’affichage (page 51)
X-PAD
Touchez pour activer I'effet et relachez pour désactiver I'effet.

Touchez et faites glisser votre doigt sur le pad pour ajuster le paramétre temporel/
quantitatif de I'effet.

Touches BEAT /

Définit le nombre de temps pour un effet Beat FX.

Touche TAP

Appuyez pour définir manuellement un BPM.

Touche QUANTIZE/UTILITY (WAKE UP)

Appuyez pour activer et désactiver Quantize. La touche s’allume lorsqu’elle est activée.

* Appuyez en mode veille pour quitter le mode veille.
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10.

11.
12.

13.

» Appuyez de maniere prolongée pour afficher I'écran [UTILITY] (page 81).
Touche AUTO/TAP
Sélectionne la méthode de mesure du BPM (AUTO/TAP). La méthode sélectionnée
s'affiche a I'écran.
— AUTO : mesure automatiquement le BPM du son d’entrée (plage de mesure : 70 &
180).
— TAP : définit manuellement un BPM (page 53).
* AUTO est automatiquement défini lorsque vous allumez I'appareil.
Touches FX FREQUENCY (LOW, MID, HI)
Sélectionne la plage ([LOW]/[MID]J/[HI]) a laguelle appliquer I'effet Beat FX. La touche
sélectionnée s’allume.
Sélecteur BEAT FX
Sélectionne un effet Beat FX.
Touche CH SELECT
Sélectionne un canal auquel appliquer un effet Beat FX. La touche sélectionnée
s’allume.
Bouton TIME (page 54)
Bouton LEVEL/DEPTH (page 54)
< Tournez completement dans le sens antihoraire pour émettre le son original.
Touche ON/OFF
Active et désactive I'effet Beat FX. La touche clignote lorsqu’il est activé.
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Ecran d’affichage

1. QUANTIZE

Indique I'état de la fonction QUANTIZE comme suit.
— S’allume en rouge : la fonction QUANTIZE est activée.
— Sallume en gris : la fonction QUANTIZE est activée, mais I'appareil ne recoit pas
les informations de GRID.
— Non affiché : la fonction QUANTIZE est désactivée.

« L'appareil peut ne pas recevoir les informations de GRID en fonction de I'état de
lecture d'un multi-lecteur raccordé (par exemple, hors antenne, scratching, lecture
inversée, etc.).

2. AUTO/TAP

Affiche [AUTO] en mode de mesure automatique du BPM et [TAP] en mode d’entrée
manuelle du BPM.

» La valeur BPM clignote lorsqu’elle ne peut pas étre mesurée correctement dans le
réglage [AUTO]. Utilisez le mode [TAP] si cela se produit.

Valeur BPM
Nom de I'effet
Affiche le nom de I'effet sélectionné.
5. Temps/paramétre
Allume le nombre de temps sélectionné et affiche le temps correspondant au nombre de temps.

« Pour certains effets, vous pouvez afficher les paramétres en appuyant sur la touche
[BEAT ]ou[BEAT ].Laffichage clignote si un nombre en dehors de la plage de
parameétres est défini.

6. Etat de X-PAD

Affiche la position de fonctionnement sur X-PAD.
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Utilisation de Beat FX

= En savoir plus : Types et réglages de Beat FX (page 54)

1 Appuyez sur la touche [AUTO/TAP] ou [QUANTIZE/UTILITY
(WAKE UP)] pour définir le mode de mesure du BPM.

2 Tournez le sélecteur Beat FX pour sélectionner un effet.

L'affichage de I'effet Beat FX sélectionné apparait.

3 Appuyez sur la touche [CH SELECT] du canal auquel
appliquer I'effet.

4 Appuyez sur la touche [BEAT ] ou [BEAT ] pour spécifier
une fraction de temps avec laquelle synchroniser I'effet.

5 Appuyez sur la touche [FX FREQUENCY (LOW, MID, HI)] pour
sélectionner la plage a laquelle appliquer I'effet.

6 Tournez les boutons [TIME] et [LEVEL/DEPTH] pour régler les
parametres de |'effet.

7 Appuyez sur la touche [ON/OFF] (ou touchez X-PAD) pour
activer I'effet Beat FX.

L'effet sélectionné est appliqué au son du canal sélectionné avec la touche [CH
SELECT].

» Appuyez a nouveau sur la touche [ON/OFF] pour désactiver I'effet Beat FX.
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Réglage manuel du BPM

1 Appuyez sur la touche [TAP] plus de deux fois en rythme avec
le tempo du morceau.

Le BPM est défini en fonction du temps moyen entre les appuis.

« Lafraction de temps est définie sur [1/1] lorsque vous réglez le BPM avec la touche
[TAP] et que la durée d’'un temps est définie comme durée de I'effet.

» Vous pouvez également régler le BPM manuellement en tournant le bouton [TIME] tout en
appuyant sur la touche [TAP].

» Tournez le bouton [TIME] tout en appuyant sur les touches [TAP] et [AUTO/TAP] ou
appuyez sur la touche [BEAT ]ou [BEAT ] tout en appuyant sur la touche [TAP] pour
régler le BPM par incréments de 0,1.
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Types et réglages de Beat FX

Vous pouvez ajuster les réglages de BEAT FX suivants a I'aide des touches et des boutons
correspondants, etc.

BEAT FX/commandes Descriptions

DELAY 1 2 Emet un seul son avec un retard en fonction du temps.

BEAT [/ Retard par rapport a 1 mesure du BPM (fraction de temps) :
1/16 a 16 temps

* TIME: Retard : 1 & 4 000 (ms)

e« LEVEL/DEPTH : Equilibre entre le son original et le son sur lequel I'effet est
appliqué

 X-PAD: Retard

EcHo 1 2 Emet plusieurs fois un son retardé qui s’atténue en fonction
CHO du temps.

« BEAT [/ : Retard par rapport a 1 mesure du BPM (fraction de temps) :
1/16 a 16 temps

* TIME : Retard : 1 & 4 000 (ms)

* LEVEL/DEPTH : Equilibre entre le son original et le son sur lequel I'effet est
appliqué

* X-PAD: Retard
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BEAT FX/commandes Descriptions

Emet plusieurs fois un son retardé avec un retard différent
PING PONG 1 2 pour la gauche et pour la droite qui s’atténue en fonction du
temps, ce qui crée un effet de type stéréo.

BEAT [/ : Retard par rapport a 1 mesure du BPM (fraction de temps) :
1/16 & 16 temps

* TIME: Retard : 10 a 4 000 (ms)
e« LEVEL/DEPTH : Equilibre entre le son original et le son sur lequel I'effet est
appliqué
* X-PAD: Retard
SPIRAL 1 2 Ajoute de la réverbération au son d’entrée.
« BEAT [/ : Retard par rapport a 1 mesure du BPM (fraction de temps) :

1/16 a 16 temps
* TIME : Retard : 10 & 4 000 (ms)

 LEVEL/DEPTH : Equilibre entre le son original, le son sur lequel I'effet est
appliqué et le retour

e X-PAD: Retard
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BEAT FX/commandes Descriptions

Enregistre le son d’entrée et émet de maniére répétée le son

HELIX L . . s
enregistré en fonction de la fraction de temps spécifiée.
« BEAT [/ : Durée de l'effet par rapport & 1 mesure du BPM (fraction de
temps) : 1/16 a 16 temps
e TIME: Durée de I'effet : 10 a 4 000 (ms)
 LEVEL/DEPTH : Rapport de superposition du son
* Vous pouvez modifier le taux d’atténuation en tournant le
bouton [LEVEL/DEPTH] complétement dans le sens
antihoraire puis dans le sens horaire. Tournez le bouton
complétement dans le sens horaire pour corriger le son
émis.
* X-PAD: Durée de l'effet
REVERB 1 2 Ajoute de la réverbération au son d’entrée.
« BEAT / Niveau de réverbération : 1 a 100 %
e TIME: Niveau de réverbération : 1 a 100 %
 LEVEL/DEPTH : Equilibre entre le son original et le son sur lequel I'effet est
appliqué
 X-PAD: Fréquence de coupure du filtre
FLANGER Ajoute un effet de flanger cyclique en fonction du temps.
« BEAT [/ : Cycle de modification de I'effet par rapport a 1 mesure du
BPM (fraction de temps) : 1/16 & 64 temps
e TIME: Cycle de modification de I'effet : 10 a 32 000 (ms)
* LEVEL/DEPTH : Niveau de I'effet
* X-PAD: Cycle de modification de I'effet
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BEAT FX/commandes Descriptions

PHASER Ajoute un effet de phaser cyclique en fonction du temps.

« BEAT [/ : Cycle de modification de I'effet par rapport a 1 mesure du
BPM (fraction de temps) : 1/16 a 64 temps

 TIME: Cycle de modification de I'effet : 10 a 32 000 (ms)

* LEVEL/DEPTH : Niveau de I'effet

* X-PAD: Cycle de modification de I'effet
Change la fréquence de coupure du filtre de maniere

FILTER . .

cyclique en fonction du temps.

« BEAT [/ : Cycle de modification de I'effet par rapport a 1 mesure du
BPM (fraction de temps) : 1/16 a 64 temps

« TIME : Cycle de modification de I'effet : 10 a 32 000 (ms)

e LEVEL/DEPTH: Niveau de I'effet

* X-PAD: Cycle de modification de I'effet

Change la fréquence de coupure du filtre de maniere
cyclique en fonction du temps (basé sur 3 temps).

TRIPLET FILTER

BEAT [/ : Cycle de modification de I'effet par rapport a 1 mesure du
BPM (fraction de temps) : 1/12 a 12/3 temps

* TIME : Cycle de modification de I'effet : 10 a 32 000 (ms)
 LEVEL/DEPTH : Niveau de I'effet
* X-PAD: Cycle de modification de I'effet
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BEAT FX/commandes Descriptions

TRANS Coupe le son de maniére cyclique en fonction du temps.

« BEAT [/ : Cycle de coupe par rapport a 1 mesure du BPM (fraction de
temps) : 1/16 a 16 temps

 TIME: Durée de l'effet : 10 a 16 000 (ms)

e« LEVEL/DEPTH : Equilibre entre le son original, le son sur lequel I'effet est
appliqué et le service

 X-PAD: Cycle de coupe

Enregistre le son d’entrée lors de I'appui sur la touche [ON/
ROLL OFF] et émet de maniére répétée le son enregistré en
fonction de la fraction de temps spécifiée.

« BEAT [/ : Durée de l'effet par rapport a 1 mesure du BPM (fraction de
temps) : 1/16 & 16 temps

 TIME: Durée de l'effet : 10 a 4 000 (ms)

e« LEVEL/DEPTH : Equilibre entre le son original et le son sur lequel I'effet est
appliqué

 X-PAD: Durée de l'effet

Enregistre le son d’entrée lors de I'appui sur la touche [ON/
OFF] et émet de maniére répétée le son enregistré en
fonction de la fraction de temps spécifiée (basée sur 3
temps).

TRIPLET ROLL

BEAT [/ : Cycle de l'effet par rapport a 1 mesure du BPM (fraction de
temps) : 1/12 a 12/3 temps

 TIME: Durée de l'effet : 10 a 4 000 (ms)

e« LEVEL/DEPTH : Equilibre entre le son original et le son sur lequel I'effet est
appliqué

* X-PAD: Durée de l'effet
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BEAT FX/commandes Descriptions

Modifie la fréquence de l'oscillateur sonore pour continuer &

MOBIUS

monter ou descendre en rythme avec le tempo.

« BEAT [/ : Cycle de modification de I'effet par rapport a 1 mesure du
BPM (fraction de temps) : 1/16 a 64 temps/-64 a -1/16 temps

* TIME: Cycle de modification de I'effet : 10 a 32 000/-32 000 & -10
(ms)

* LEVEL/DEPTH : Volume de l'oscillateur

* X-PAD: Forme d’onde de I'oscillateur

1 sjla touche [CH SELECT] est réglée sur [1] & [4], vous ne pouvez pas contrdler le son
auquel I'effet est appliqué, méme si vous appuyez sur la touche [CUE A] ou [CUE B] du
canal concerné.

2 Seul le son auquel I'effet est appliqué est émis si vous réglez le fader de canal & la
position [0] pour couper le son entrant.
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USB/MIDI

Si vous raccordez un PC/Mac ou un périphérique mobile sur lequel un logiciel MIDI est

installé a I'appareil a I'aide d’'un cable USB, vous pouvez contréler le logiciel DJ via I'appareil.

* Pour plus d'informations sur les messages MIDI de cet appareil, accédez a I'URL ci-
dessous.

pioneerdj.com/support/
* Réglez le canal MIDI pour la sortie MIDI dans [MIDI] de [MY SETTINGS]. Il n'est pas
nécessaire d’effectuer le réglage pour la sortie via HID.

Section USB/MIDI
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1. Ports 2 A, B (USB) (page 22)
» Sides périphériques sont connectés aux ports Type-B et Type-C dans [=2 A] ou [=2
B] en méme temps, ils ne peuvent pas étre utilisés simultanément. Le port connecté
en premier a un périphérique sera actif et I'autre port sera inactif ('indicateur USB
s'éteint).
2. Indicateur de connexion USB
Clignote lorsqu’'un PC/Mac est raccordé et clignote lentement lorsqu’un PC/Mac sur
lequel le logiciel dédié n’est pas installé est raccordé.
* Pour transmettre l'audio de votre PC/Mac a I'appareil ou I'émettre a partir de
I'appareil, installez le logiciel dédié sur votre ordinateur (page 13).
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3. Touche MIDI ON/OFF
Active et désactive MIDI. La touche s’allume lorsqu’il est active.
4. Touche MIDI START/STOP

Envoie les messages de démarrage/arrét MIDI. La touche s'allume apreés I'envoi du
message de démarrage et s'éteint aprés I'envoi du message d’arrét.

Controle du logiciel MIDI

* Installez le logiciel MIDI et configurez les réglages audio et MIDI sur un PC/Mac ou sur un
périphérique mobile au préalable.

1 Raccordez un PC/Mac ou un périphérique mobile a I'appareil.

* Raccordez un PC/Mac au port [2 A] ou [2 B] (USB) ou raccordez un périphérique
mobile a la prise de raccordement de périphérique mobile de la section MULTI I/O
(page 22).

2 Lancez le logiciel MIDI.

» La séquence est alors terminée si vous utilisez un périphérique mobile.

3 Appuyez sur la touche [MIDI ON/OFF] pour activer MIDI.

L'envoi des messages MIDI commence.

» Appuyez a nouveau sur la touche [MIDI ON/OFF] pour désactiver MIDI et arréter I'envoi
des messages MIDI.

* L’horloge de synchronisation MIDI (BPM) est envoyée méme lorsque la touche [MIDI ON/
OFF] est désactivée.

» Appuyez sur la touche [MIDI START/STOP] pour envoyer alternativement les messages
de démarrage et d'arrét MIDI. Les messages sont envoyés méme lorsque la touche [MIDI
ON/OFF] est désactivée.
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Bluetooth

Vous pouvez transmettre le son de votre PC/Mac ou périphérique mobile a I'appareil via

Bluetooth.

» Connectez et réglez I'antenne sans fil lorsque vous utilisez le Bluetooth (page 66).

Section Bluetooth
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1. Touche BLUETOOTH PAIRING

IS0 HI

Permet de coupler I'appareil a un périphérique Bluetooth.
La touche indique I'état de la connexion comme suit.

— Clignotante : I'appareil est en attente de couplage (clignote a intervalles réguliers)

ou de connexion (clignote deux fois a plusieurs reprises).
— Allumée : I'appareil est connecté a un périphérique Bluetooth.

Sélecteur d’entrée (page 25)
Bouton TRIM (page 25)
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Couplage avec un périphérique Bluetooth

1 Appuyez de maniére prolongée sur la touche [BLUETOOTH
PAIRING] pendant environ 2 secondes.

L'appareil passe en état de couplage.

< L’indicateur Bluetooth clignote lorsque I'appareil est en état de couplage (pendant
environ 2 minutes).

2 Effectuez la procédure de couplage sur un périphérique
Bluetooth.

Lindicateur Bluetooth de I'appareil cesse de clignoter et s’allume lorsque la connexion

est établie.

» Effectuez la procédure de couplage sur un périphérique Bluetooth lorsque I'appareil
est en état